ur" 
una ne x ee 


Connaitre 
les cartes 
graphiques 


SI LA CAO EST POUR VOUS 
UNE QUESTION “ D'AFFAIRES ”, NOUS 
SONIMES FAITS POUR 
NOUS ENTENDRE. 


VECTORIA 3D V3.0 


Véritable CAO en 3 dimensions pour la création 
et la visualisation d'objets tridimensionnels 
- compatible en sortie AutocadIM, HPGL, ASCII 
- conception dynamique des objets FREE 
- Elévation et Perspective des dessins 
VECTORIA 2D 


VECTORIA 2 D v:.1 


La naissance d’un nouveau standard qui possède 

dans sa version de base les outils les plus sophisti- 

qués pour décupler votre productivité. 

— Cotation et hachurage associatifs. 

— Accès et création à une bibliothèque de compo- 
- Sants. 

— Création de fichiers compatibles Autocad" 


EN VENTE 
ALA 


Les logiciels 

VECTORIA 2D, _ 

VECTORIA 3D et TIMEWORKS 

peuvent être utilisés indépendam- ie... 

ment, réunis, ils forment un ensem- ee... — BELGIQUE 
ble entièrement homogène et à IPLUS à HALLE 


NS compatible Tél.: 02/3601439 
REVENDEURS NOUS CONSULTER 


Profitez de la puissance d’une gamme CAO, PAO de grande diffusion et bénéficiez des meilleurs prix 


BON DE COMMANDE : Veuillez retourner ce bon accompagné de son règlement par chèque bancaire ou postal à l'ordre de MMC 


Ib) VECTORIA 2D pour PC - 1500F TTC + port 30F Ü VECTORIA 3D pour PC - 820F TTC + port 30F 
[] PAO TIMEWORKS pour PC - 1460F + port 30F PACK PRO Table Roland 1100 + 2D + 3D - 12600 F TTC + port 210F 
*_ (Interface VECTORIA-TIMEWORKS offerte) © PACK 2D + 3D - 2.000 F TTC + port 40 F 
.  . E] Documentation ensemble professionel graphique 
… MM. Création Nom Prénom 
16 avenue de la République Adresse 
75011 Paris 
Tél. 43 38 63 64 
. MMC 3615 MMCINFO Code postal | | Ville 


Vie 


JP GATTIER à ASQIES 


p> Améliorez les possibilités gra hiques de votre station informar 
jge ae aux kits CONTROL RESET ! 
KIT EGA 2 : ensemble moniteur EGA 31 3680F 
ñ 1590 F 


+ carte E 
5270F 5150 F 


° KIT VGA : ensemble moniteur VGA 31  3990F 
+ carte VGA 2880 F 


a 6690 F 
° KIT MSC : ensemble moniteur MSYNC 
multifréquences 4990 F 
+ carte VGA 2880 F 


— 


_Z840f 7590 F 
> SKYSAN : le tout nouveau scanner à 


main CONTROL RESET ! 2990 F 


D FLASH !! : Disponibles dans tous nos ma asins : 
« Ensemble Souris 250 DPI + PAD + Coffret rangement 
(POCKET) 
+ Support et rangement Souris (MSTAR) 
* Data switch 2 imprimantes (DTSI) 
+ Data switch 2 P (DTSP) 
. Carte Turbo (TGAME) 


EXPERT PRO 286 :| 
tation DESKTOP (PRO286D) et VERTICALE (PRO286T). Cof- 
fret ergonomique avec affichage numérique de la vitesse d'hor- 
loge. Alimentation à découpage 200 Watts avec filtre incor- 
poré. Carte mère TURBO cadencée à l6 MHz avec 1 Mo de 
mémoire en standard et extensible. Disque dur de 45 Mo à 25 
ms. lecteur de disquettes 5,25 pouces M TSUBISHI de 1,2 Mo. 
Carte écran multimodes MDA, CGA ET HERCULES. Ecran 14 
pouces monochrome blanc papier multifréquences MDA, EGA, 
CGA, HERCULES et VGA. Ports série RS232 et port parallèle 
CENTRONICS. Clavier AZERTY étendu de 102 touches 

ssolution 350 Dpi GENIUS 


PRO286D Version D 
PRO286T Version 


IMPRIMANTE 80 colonnes, 135 CPS, qualité courrier, 
compatible IBM/EPSON 
REF : CP80.......... 1790 F1 590 F TTC 
CARTE DISQUE D R 21 Mo/XT 
REF : BUSY 20.299207 2790 F TTC 
LECTEUR DISQUETTES 3" 1/2 MISTUBICHI 
720 Ko REF. : FD35.............. 9906 890 F TTC 
1,44 Mo REF. : FD3D............. 1199 990 F TTC 


Vous êtes passionné d'informatique | 

Vous avez l'esprit d'entreprise | 

… Alors rejoignez vite le réseau CONTROL RESET. 
Contactez M. GINIBRE au : 


Ouverture ce mois de boutiques contrôl reset à NICE, 
ANGOULEME et ST MALO. 
Ouvertures prochaines à AMIENS et BAYONNE. 


PORTABLES 


Présentées en coffret portable permettant 
l'intégration de 5 cartes additionnelles, les 
séries CX/CA et PX/PA comprennent en 
standard : coffret portable ABS + Ecran + 
Alimentation 180 W, carte mère TURBO 
(sans Ram), multifonctions (RS232 / Paral- 
lèle /Horloge), carte écran CGA, lecteur de 
disquettes et disque dur, (Poids en ordre de 
marche : environ 8 kg). 


CX88 8088, lecteur 360 K, 
disque dur 30 Mo 

CA286 80286, lecteur 1,2 Mo, 
disque dur 20 Mo 

CA386 80386, lecteur 1,2 Mo, 


PX88 8088, lecteur 360 K, 
disque dur 30 Mo 

PA286 80286, lecteur 1,2 Mo, 
disque dur 20 Mo 

PA386 80386, lecteur 1,2 Mo, 
disque dur 20 Mo 


disque dur 10 Mo 


80 col/135 CPS 1 790 F 
80 col/ 160 CPS 2 499 F 
80 col/480 CPS 4 590 F 
80 col./ 135 CPS/24 aiguilles 3 990 F 
80 col. / 180 CPS /24 aiguilles 4 290 F 
132 col. / 160 CPS 3 790 F 

CP480L 132 col./480 CPS 6 650 F 

CP600 132 col. / 380 CPS / multipolices 11 790 F 

LQA200 132 col. /:180 CPS /24 aiguilles 5 990 F 

BAC80 Bac feuille à feuille /LQB80S 2 290 F 

BAC200 Bac feuille à feuille / LQ200 3 990 F 

BAC600 Bac feuille à feuille / CP600 3 990 F 

RB160 Ruban pour CP80, CP160, CP480 120 F 

RBQB80 Ruban pour LQ80 150 F 

RB200 Ruban pour CP200 

RB600 Ruban pour CP600 

RBQ200 Ruban pour LQ200 

DTSI Data switch pour 2 imprimantes 

DTSP Data switch pour 2 PC 

DTSM Data:switch pour 4 imprimantes 

DTSA Data switch automatique pour 4 ordinateurs 

LISTI1 2000 feuilles de listing 11 pouces 

LISTI2 2000 feuilles de listing 12 pouces 

LISTI16 2000 feuilles listing 16 pouces 


| LASER | Laser OKI, 128 Ko, sans interface 


Interface émulation HP || parallèle. 
Interface émulation HP Il série 
Interface émulation IBM parallèle 
Interface émulation QUME parallèle 


LV384 Cartouche extension mémoire de 384 Ko RAM 
LV1500 Cartouche extension mémoire de 1,5 Mo RAM 
LV2500 Cartouche extension mémoire de 2,5 Mo RAM 


Cartouche police de caractère PRESTIGE ELITE 
Cartouche police de caractère LETTER GOTHIC 

Cartouche police de caractère LEGAL COURRIER 
Cartouche police de caractère TMS ROMAN 


Second bac de 550 feuilles 
Réceptable avec retournement de feuilles 

Câble parallèle 

NATHALIE III, traitement de texte orienté PAO 
15 polices téléchargeables, TIMES, SYMBOLES 
32 polices téléchargeables, TIMES, SYMBOLES, 
HELVETICA 

Boîte de toner, 6 cartouches 

Kit 1 20 000 copies (tambour) 

Kit 2 10 000 copies (collecteur et loupe) 


LAPTOPS 


Une gamme complète de portatifs LAPTOP, 
alliant la qualité à la performance. Du LX88 
(8088 autonome LCD/CGA) au LT3500 
(80286autonome CCFT/EGA), 

nous répondons à tous 
vos besoins. 


* Prix TTC 

OPTIONS LAPTOP 
SAV Housse de transport 700 F 
FDI12L Lecteur 1,2 Mo externe 2700 F 
LTTEL  Modeminterne V21/V22 ….. 4190 F 
EXTBOX Coffret externe pour LT3200. 2640 F 
VLT2 Extension 2 Mo pour LT3200 14 900 F 
TRANS Câble + soft de transfert... 990 F 
CBLPRL Parallèle 160 F 
CBLDTS // pour Data Switch... 180 F 
CBLFD1 Contrôleur type enfichable … 70 F 
CBLFD2 Contrôleur type encartable 70 F 
CBLFD3 Contrôleur 3,5 pouces... 70F 
CBLHD Disque dur (2 nappes)... 70F 
CBLSS Deuxième port série 50F 
CBLSAT Adaptateur DB9 - DB25 …… 160 F 
CBLMIM MINITEL - RS232 290 F 


DESKTOPS 


Présentée en coffret de table, la série TX/AX 
existe en version XT*/AT*/386*. Elle 
comprend en standard : coffret métal, ali- 
mentation 165 W, clavier, carte mère 
TURBO (sans Ram), carte écran CGA + port 
parallèle et lecteur de disquettes. 


Prévoir 256 K (V 256) pour TX88, 512 K (2xV 256) 
pour AX286, 2 Mo (V 2000) pour AX386. 


MONITEURS 


TL12 12" ambre... 990 F 
TL12B 12" blanc papier..…....:.. 1090 F 
TLD14 14’’ ambre bifréquence . 1 140F 


TLD14B 14’ PWhite bifréquence . 1 290F 


TLT14 14’ PWhite trifréquence. 1 490F 
TLM14 14’ mono multisynchrone 3 590 F 
TLVI14 14’ PWhite VGA 1490F 
CLR14 14’’ couleur 640x200 … 2 490F 
EGA39 14’ EGA [pitch 0,39)... 3 390F 
EGA31 . 14’’ EGA [pitch 0,31)... 3680F 
VGA3T 14’’ VGA (pitch 0,31)... 3990F 


MSYNC 14’ multisynchrone 4990F 
KITEGA EGA 39 + carte EGA 4890F 
KITEGA2 EGA31 + carte EGA....….. 5270 F 
KITVGA VGA31 + carte VGA... 6870 F 
KITMSC MSYNC + carte VGA... 7870 F 
MBS1 Base Orientable 


GARANTIE/ MAINTENANCE : 


Tous nos ordinateurs sont garantis 
1 an pièces et main-d'œuvre. La 
maintenance sous garantie est 
assurée par IMPAQ sur tout le ter- 
ritoire national avec une Hot-Line 
technique à votre service. Dépan- 
nage assuré sous 72 heures 
ouvrées. 3 

Contrat sur site possible. 


+}: mn a — 


STATIONS DE TRAVAIL 


Présentée en coffret vertical, la série TW 
existe en version XT*/AT*/386*. Elle com- 
prend en standard : coffret vertical, alimen- 
tation 220 W, clavier, carte mère TURBO 
(sans Ram), carte écran CGA + port paral- 
lèle. port RS 232, lecteur de disquette et 
disque dur. ; 


multifonctions 


multifonctions 


8088, lecteur 500 K, dur 30 Mo, installé, 


80286, lecteur 1,2 Mo, dur 20 Mo , installé, 


80386, lecteur 1,2 Mo, dur 20 Mo, installé, 
multifonctions 


Prévoir 256 K (V256) pour TWB88, 512 K (2xV256) pour TW286, 2 Mo (V2000) pour TW 386. 


’ 


CONFIGURATION 


Les configurations ci-dessous comprennent 
les versions de base (TX, AX...) ainsi que 
différentes options (cartes E/S, moniteurs, 
imprimantes...) correspondent aux modèles 
le plus souvent demandés. 


Où | LEA 
Ecran 14 mono | Où | Où | - | Où | - | - | 
Lol -|ol-1 


Etronfrte EGA 91] — | - | 
F= "#0 RER 
Multisynchrome 

| Où | 


Disque Dur 20Mo! — | Où | - | Où | - | 


Lul-1-1-1-1-1| 
Imprimante RME 
192 col,/24 aig, 
Cüble parallèle | Où | - | - | - | - | Où | 
ÉClavier 1027 | - | - | - | Où | Où | Où | 
[Souris + corteRS| — | - | - | - | Où | - | 
[Dos 320 © | Oui | Ou | Où | Où | Où | Où | 
LPRIXTARIF _|7660 | 500 | 9390 | 12960 | 12290 /25560 | 
PrixPROMO [6790 [8190 | 8790 |11900/17900/22900 


Configuration LASER : SET4A, 1 ordinateur 
80286 avec 512 Ko extensible, 1 écran et 
carte couleur EGA 31, 1 disque dur de 
60 Mo, 1 Multifonction, 1 clavier 102 tou- 


ches, 1 DOS 3.20, 1 Imprimante LASER‘ 


avec interface HP Laserjet Il et 512 Ko de 
mémoire. 


39629F 36 800 F 


Disque Dur 40 Mol — | - | - | - loi) - | 


OPTIONS 


Les prix de ces références comprennent le montage 
et le test des options. Dans certaines configurations, 
ilest nécessaire de supprimer des éléments pour des 
raisons de conflit. Le prix en tient compte. 


V64 Montage de 64 Ko (9x MM6415)........ 470F 
V256 Montage de 256 Ko (9 xMM25612)...  B890F 
V2000 Montage de 2 Mo pour 80386 : 9900F 
VMAXI Nouveau mini-coffret ......................... 1000F 
VMB16 Carte mère 16 MHz pour 80286 . 1200F 
VCAS Clavier AZERTY 102 CHERRY . 120F 
VCLRMG Carte CGA + Hercules... . _340F 
VCEGA Carte EGA multimodes… . 1190F 
VCVGA Carte VGA multimodes ....................….. 2750F 
VCMIO Carte multifonction pour 8088 290F 
VATMIO Carte série (80286 et 80386) 410F 
VFD3SX Lecteur 720 Ko pour 8088 350 F 
MFD3SA Lecteur 1.44 Mo (286 et 386). 200F 
VFD2X Disque dur 21 Mo pour 8088. . 2690F 
VFD2A Disque dur 21 Mo (286 et 386)... 3390 F 
VFD3X Disque dur 32 Mo pour 8088 3590F 


MS-DOS 3.20 
MS-DOS 3.30 


Nombreuses options disponibles. Contactez-nous. 


SOURIS-TABLETTES 
SCANNERS _ 


à : }. YA 
#5 "à 


# 
TAB] Tablette 12°’ x 12°’ GENIUS* 
TAB2 Tablette 12” x 12’ TITAN* 
Joystick autocentreur 
MOUSE Souris résolution 200 DPI … 
POCKET Souris + coffret/ support + t 


QUICK Souris + support + tapis 

XMOUSE Souris haute résolution ; 

111MS Clavier azerty + Souris incorporée .……. 1290F 
PAD ‘Topis POUT SOUTIEN Ldteenrs tnt 55F 
MSTAB Support et rangement souris ….............. 290F 
SCANT Souris scanner + soft... 1690 F 
SCAN Souris scanner avec soft 1895 


SKYSCAN Scanner à main 
DAOI1 Soft de DAO ..…… 


PAOI Soft de PAO pour SCAN … . _790F 
OCRI Soft reconnaissance caractères 990F 
‘KITPAO2 Ensemble : SCAN + XMOUSE + 
TAB2 + PAOI + OCRI ...................... 


DISQUES DURS 
LECTEURS 


DISQUES DURS 


FD20M 21Mo/60ms........... 
FD30M 32Mo/60ms … ne 
FD40M  40Mo/60ms ….… 
FD45S  45Mo/25ms …… 
FD60M  60Mo/60ms … É 
FD70S ZIMol25ms. sr 

BUSY20 Carte D. dur 21Mo/XT. 2 990 F 
BUSY30 Carte D. dur 32Mo/XT 2 990 F 
FD2X KIT dur 21 Mo+carte. 2 490 F 
FD3X KIT dur 32 Mo+carte. 2 790 F 


LECTEURS MITSUBISHI* 


FD5J 360 Ko/5''1/4 690 F 
FD12 1,2 Mo/5''1/4 890 F 
FD3S 720Ko/81/27e 990 F 
FD3D 1,44 Mo/3'1/2........... 1190 F 


CARTES 
D'EXTENSION 


CARTES MÈRES 


L 


XTMB Turbo type XT sans Ram …….. 
ATMB12 Turbo type AT sans Ram... 2 390 F 
ATMB16 16MHz type AT sans Ram 3 590 F 
386 MB Turbo type AT 386 sans Ram. 8 590 F 


CARTES MÉMOIRES 


C1512 512 Ko pour XT sans Ram … 490F 
CRAM 2,5 MBpour AT sans Ram. 990 F 
CMM Multifonction+3 MB sans Ram. 1550 F 


BOITIERS MÉMOIRES 
<50 <100 <1000 


M6415 4164/150 ns... 49F 47F 45F 
M25612 41256/120 ns... 99F 95F 90F 
M25610 41256/100 ns. 180F 175F 170F 
M4464 4464... 196F 188F 180F 
M44256 44256... 420F 415F 410F 
M1000 411000 390F 380F 370F 


CARTES ÉCRANS 


CLRG  CGA + port /....…..…. 490 F 
CMNG Mono Hercuies* 
HpOrt Rene 580 F 


CEGA 
CVGA VGA 800x600 
CLCD Graphique écran LCD 990 F 
CARTES CONTROLEURS 
XTFD Disquettes pour XT*.. 165 F 
ATFD Disquettes pour AT*.. 350 F 
COPY Dubetien de disquettes 690 F 
CHDX DD MFM pour XT* ….. 650 F 
CRLLX DD RLL pour XT*….. 850 F 
CRLLA DD RLL pour AT*...... 1750F 
FDHD Disquettes + DD 

POUPATÉ Tien 1190 F 


CARTES ENTRÉES-SORTIES 


CPRL Interface parallèle …. 150 F 
C1232 Interface RS 232... 230 F 
CMIO Multifonction pour XT 490 F 
ATMIO Multifonction pour AT 360 F 
CGAME Interface joysticks…… 205 F 
CLOCK Horloge pour XT...….. 280 F 
TGAME Carte Turbo... 370 F 
CARTES 
PROGRAMMATEURS 
Ce Sr, 
K (ua eat 
EPRI Eproms - 1 support... 990 F 
EPR4 Eproms - 4 supports. 1 490 F 
EPRIO  Eproms- 10 supports 3 260 F 
EPRI6  Eproms- 16 supports 5 800 F 
CPAL PAlS AA EE RE 2 990 F 
C8048 8048/8049... 2 800 F 
CPROM Proms 3 400 F 
CTEST  Eproms +test .. 2 690F 
FULL EPR1+CPAL+C8048 
+CPROM+CTEST.… 5 400 F 
ERASE  effaceur d'Eproms.….…... 1190 F 


COFFRETS 
CLAVIERS 
ALIMENTATIONS 


PR, 


111B Coffret métallique pour XT* 570 F 


SMALL Coffret mini pour XT/AT* … 690 F 
ITW Coffret vertical pour XT/AT* 1 990 F 
111CA Clavier azerty 84 touches 480 F 
111CAS Clavier 102 t. CHERRY ….. 690 F 
111MS Clavier avec ‘‘Trackball’’.… 1 290 F 
DRAW Tiroir pour clavier 590 F 
PS150 Alimentation 150/160 W …  540F 


PS220 Alimentation 220/250 W... 1150 F 


MODEMS 
MULTIPOSTES 


CARTES MODEMS 


PCTEL VAT 28 RE 1150 F 
PCTALK  V23 + répondeur. 2 490 F 
PC1200 V21, V22, V23.... 2 590 F 
PC2400  V21/V22/V22 bis. 3 490 F 
LT1200 Coffret V21,V22,V23 3 490 F 
COMM Soft de 

communication. 580 F 
COMM2 Soft de 

communication 2. 790 F 
COMM3 Soft de XMODEM/ 

KERMITE SEE 990 F 
SERV Logiciel serveur …. 580 F 
CBLMIN Câble minitel….…… 290 F 
CBLTEL Câble minitel+ soft. 700 F 
MAIL Soft pour mailing... 990 F 
TRANS Câble + soft 

transfert #01 990 F 
CARTES MULTIPOSTES 
LINKC 8088 / CGA 5190 F 
LINKH 8088 / Hercules* .. 5190 F 
LINKH2 80286/Hercules*…. 6990 F 
LINKE 80286 / EGA 9290 F 
LK640 640 Ko LINKE 4990 F 


Toutes ces cartes sont livrées sans RAM. 


ONDULEURS-STREAMERS 


ONDULEURS 

UPS250 Onduleur 250VA …..….. 2 590 F 
UPS350 Onduleur 350VA 3 390 F 
UPS550 Onduleur 550VA 3 990 F 
UPS1000 Onduleur 1000VA …..…. 5 990 F 
STREAMERS 

ST80 Interne de 40 à 80 Mo. 3 060 F 
EXST Adaptateur externe... 1690 F 
CSTX Carte contrôleur seule... 1 390 F 


DC2000 Cartouche de 40 Mo... 290 F 


*Prix TT.C. Marques déposées, photos non 
contractuelles, nous nous réservons le droit 
d'apporter toutes modifications susceptibles 
d'améliorer la qualité de nos produits. 


À pr 


DISQUETTES 


< <1000 > 1000 
BULK 5’1/4 DFDD par 
SERRE ANNEE 2,9 2,8 2,6 
DFDD 5’1/4 DFDD par 
RO 3,3 3,2 3,1 
MACI 31/2 SFDD par 
9,1 8,7 


OR Le 9,6 9,3 8,9 
Toutes les disquettes sont livrées avec pochettes 
stickers et étiquettes. 


<100 < 1000 >1000 
M2D 51/4 DFDD ….. 48 4,7 46 
M2HD 51/4 DF HD... 9,6 9,4 9,2 
MFID 31/2 SFDD........ 10,9 10,7 10,5 
MF2D 3 1/2 DFDD..... 1,9 116 113 
MF2HD 3" 1/2 DF HD... 32 31 30 


Les disquettes GOLDSTAR sont garanties à vie et 
certifiées 100 % sans erreur. 


TH168 5 disquettes 5’’1/4..... 15 F 
TH169 10 disquettes 5’’1/4..... 25 F 
TH174 100 disquettes 5’’ 1/4 99 F 
TH177 130 disquettes 5’ 1/4 195 F 
TH178  120/150 5° 1/4 (Tiroir). 210 F 
TH175 10 disquettes 3’1/2:.. 25 F 
TH172 40 disquettes 3°’ 1/2... 130 F 
TH176 90 disquettes 3’’ 1/2... 150 F 


THW._ Nouveaux coffrets bois disponibles en magasin 


“Prix TI.C. Marques déposées, photos non 

contractuelles, nous nous réservons le droit 

d ‘apporter toutes modifications susceptibles 
améliorer la qualité de nos produits. 


LIBRAIRIE 


Nous vous proposons tous les livres PC de 
MICRO APPLICATION. 
Catalogue sur simple demande. 


Tous les titres sont disponibles sur stock. 


Quelques exemples : 


LOGICIELS 


CONTROL RESET a sélectionné pour vous, 
chez les plus grands éditeurs, des LOGI- 
CIELS puissants à des prix imbattables. 
MICROSOFT, ID SOFT, BORLAND, EBP, 
MMC, TIMEWORKS, OLITEC, SOFTY, 
SIMA, PFS, SYSTEME EOLE 


Nombreux autres logiciels disponibles sur 
simple demande. 


Guide SOS PC-TOOLS 99 F 
VIRUS : la maladie des ordinateurs ….149 F 
Le grand livre de WINDOWS... 199 F 
Le grand livre du MS-DOS 40... 199 F 
Quelques exemples : 

TIMEWORKS PUBLISHER PC LITE 490 F 
BUDGET FAMILIAL ECU 495 F 
WORLD CLASS CHESS … FOIE 
SENATOR EE M MENTON 1150 F 
WORD JUNIOR 1150 F 
VECTORIASD?E nn tu. 590 F 


LE RÉSEAU DES BOUTIQUES CONTROL RESET 


REGION PARISIENNE PROVINCE 
+ PARIS 15 ; + 06 NICE 
Près de la Porte de Versailles 9 bis, rue du Congrès 
44, rue de Cronstadt 06000 NICE 
75015 Paris 93.87.72.45 
fn) 484255 10 93.87.31.46 
ax : (A 4209 15 9h 30-19h du Lundi au Samedi 
10h-19h du mardi au samedi 
Métro : Convention + 13 MARSEILLE 
1, rue Caisserie 
e PARIS 12 13002 Marseille 
Près de la Porte de Vincennes 91 56 64 88 - Tix : 403 938 
60, cours de Vincennes 10h-19h du lundi au vendredi 
75012 Paris 10h-14h le samedi 
fn) 43 40 80 80 Métro : Vieux Port 
ax : [114 461518 
10h-19h du mardi au samedi + 16 ANGOULEME 
Métro : Nation et Porte de 173, avenue Gambetta 
Vincennes 16000 ANGOULEME 
45.95.81.58 
e PARIS 8 9h-12h/14h 30-19h du mardi 
Vente par correspondance au samedi 
38, rue de Turin 14h 30-19h le lundi 
75008 Paris 
{n 45 22 51 00 + 25 BESANÇON 
Oh-19h du mardi au samedi 64-71, rue Battant 
Métro : Place de Clichy et Liège | 25000 Besançon 
81 81 54 84 
+ 28 DREUX 
43, rue Saint - Jean 
28100 Dreux 
37.42,43,15 
10h-12h 30/14h-19h 
Fermé le mardi 


+ 33 BORDEAUX 
5,rue Ravez 
33000 Bordeaux 


56 44 47 33 
9h 30-12h 30/14h 00-19h 00 


Fermé le lundi 


+ 35 ST-MALO 
20, avenue Jean Jaurès 
35400 ST-MALO 


99.79.26.93 
10h-12h 30/14h-19h 


+ 35 RENNES 

Centre commercial Beau-Soleil 
35510 Cesson-Sévigné 

99 83 44 18 

10h-12h 30/14h 

19h. Fermé le lundi 


+ 40 AIRE-SUR-ADOUR 
Entre Pau et Mont-de-Marsan 
30, rue Gambetta 

40800 Aire-sur Adour 


58 71 85 40 
10h-13h/14h-19h 


+ 44 NANTES 

21, place Viarmes 
44014 Nantes Cedex 01 
40 35 42 42 

10h-1 AAA 


Fermé le lundi 


+64 PAU 

Près de l'hôtel des Impôts 
10, rue d'Orléans 
64000 Pau 

59 27 10 99 
10h-13h/14h-19h 

+ 67 STRASBOURG 

A 300 m de la ue 
80, Faubourg National 
67000 Strasbourg 

88 75 56 88 

Fax : 88 93 29 80 
10h 30-12h 30 = 
13h 30-19h 

du mardi au vendredi 
10h 30-12h 30 

13h 30-18h 


samedi 


69 LYON 

Près de la Piscine du Rhône 
9/11, rue Salomon-Reinach 
69007 LYON 

78 72 25 48 

Tix : 306 184 

9h-12h/14h - 19h en semaine 
9h-12h le samedi 


+69 LYON 

9, rue Florent 

69007 Lyon 

78 75 6279 

Tix : 310 473 

9h-12h/14h - 19h en semaine 
9h-12h le samedi 


BON A DÉCOUPER A RETOURNER A : 


Nom 


Adresse SE DRE 


Code postal |__| 1 1 1 | Ville 


Pour accélérer le traitement de votre 


SIGNATURE 


commande, nous vous invitons à joindre les frais de 


port avec règlement. Forfait port et emballage 
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jusqu'à 5 kg: 55 F TTC. Plus de 5 kg, contactez-nous. 


| Tél. : (1) 45 22 51 00. 
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|| LES MEILLEURS LOGICIELS 
|| DU DOMAINE PUBLIC 


Simple, rapide, efficace : 
Téléchargez les meilleurs programmes 
du domaine public sur PC ainsi que 
les listings publiés chaque mois dans 
PCOMPATIBLES Magazine. 


Il vous suffit pour cela de notre logi- 
ciel ARCADES, d'un minitel et d'un 
câble de liaison standard minitel-PC 
que nous pouvons vous fournir. 


RES 


36 15 


ÉTEND EAN CErE RATE Lt 


Radiocommunication, 
informatique, l'information, 
plus de 500 petites annonces 
en permanence, vos questions 
traitées chaque jour. 


Sur 3615 Arcades, les meilleurs jeux 
et utilitaires, plus des logiciels de bu- 
reautique, des programmes pour ra- 
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De nombreux 
lecteurs nous ont 
demandé la manière 
de faire parvenir une 
contribution 
financière aux 
auteurs américains 
de sharewares. 


C ela prouve en tout cas que vous êtes 
nombreux à souhaiter la survie de ce con- 
cept, et nous pouvons vous affirmer par 
notre expérience et par celle de certains 
lecteurs que le service apporté par les au- 
teurs américains est de première classe, 
que ce soit au niveau de l’information 
(manuels d'utilisation, additifs, annonce 
de nouvelles versions,...), ou du sèrvice 
après-vente. Nous publions ici à titre 
d’exemple un extrait de la lettre que nous 
a fait parvenir Alain GAYDON, lui-même 
auteur de sharewares qui commencent à 
être distribués aux Etats-Unis. 


ORDIELEC 


19, rue Hippolyte Flandrin 
69001 LYON 
Tél. 78.27.80.17 
_ SERVEUR 78.28.45.23 


Par minitel de 12h15 à 14h00 
et de 19h30 à 10h00 à ce même numéro 


= Compatibles IBM. 


COMPATIBLES 
PC JASMIN 
PROGRAMMATIONS 

À LA CARTE 


rubans | 
toutes imprimantes | 


Marcel LETEUNE 


@ ‘Je vous incite donc, dans le cas où 
vous désireriez conserver et utiliser un 
logiciel du domaine public américain, à 
vous mettre en règle et à verser la con- 
tribution à son auteur (comme je l’ai fait 
moi-même), ce qui l’incitera certainement 
à nous faire profiter de ses talents. 

Voici comment vous pouvez procé- 
der, au moyen d’un exemple qui s’ap- 
plique au logiciel musical PIANOMAN, 
mais la procédure est la même pour n’im- 
porte quel logiciel. 

Si vous avez une carte bancaire in- 
ternationale (VISA, MasterCard, Ame- 
rican Express, etc.) rédigez une autori- 
sation de prélèvement sur papier libre 
mentionnant : 

Nom du logiciel : PIJANOMAN 
Numéro carte bancaire : 

Date d’ expiration : 

Montant à prélever : 

soit dans le cas qui nous intéresse : 
Product name : PIANOMAN 4.00 
Card number : votre numéro de carte 
Expiration Date : date d’expiration 
Amount : $ 25.00 


Cette procédure est tout à fait bonne, 
iln’y a rien à redouter. N'oubliez quand 
même pas de signer !!! 

Si vous n’avez pas de carte interna- 
tionale, cela ne fait rien, vous pouvez 
payer par chèque (si, si!), il suffit de : 

° Remplacer la mention B.P.F. en haut à 
droite, en la raturant proprement (un sim- 
ple trait en travers suffit) par U.S.D., 
mettre dans la case à coté «$25.00». 

- Mettre dans la ligne montant en toutes 
lettres : TWENTY FIVE DOLLARS 

° Mettre dans la ligne bénéficiaire : Neil 
J. Rubenking (ou autre...) 

* Mettre la date sous la forme suivante: 
PARIS (ou autre) on 12-25-89 (pour 25/ 
12/89) et signez. Les banques feront le 
reste. 

A titre d'exemple, sachez que mon 
compte a été débité de 166,77 francs pour 
$25.00 (sans frais)." 
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LES LOGICIELS 


DU MOIS 


@ Si l’arrivage du mois dernier était à 
forte dominante française, les nouveau- 
tés de ce mois-ci nous viennent des Etats- 
Unis, à l’exception d’Elecad, un pro- 
gramme de dessin électronique assisté par 
ordinateur que l’on doit à B. Bouchez. 
A l’occasion du premier avril, notre cor- 
respondant aux U.S.A. nous avait trou- 
vé une collection de programmes amu- 
sants dans la lignée de Drain ou de Bugs- 
res. Ils vous arrivent malheureusement 
un peu tard en raison des délais de trans- 
port par la poste, mais peu importe car 
ils ne perdent rien de leurs effets. Amu- 
sement garanti. 

@® Beaucoup de jeux de cartes également 
ce mois-ci avec quelques solitaires de belle 
facture. Coté utilitaires, nous avons un 
formateur rapide, un utilitaire génial pour 
suivre à la trace le chargement d’un pro- 
gramme, un programme de recherche ca- 
pable de trouver un fichier sur le disque 
dur, même s’il est noyé dans un paquet 
de programmes archivés par ARC, ainsi 
qu’un éditeur de secteurs. La rubrique Ra- 
dioamateurs se voit étoffée quant à elle 
par GEO CLOCK, une horloge sur fond 
de carte du monde montrant en temps réel 
la zone éclairée par le soleil. Ce program- 
me fonctionne en couleurs dans les modes 
EGA/VGA et en monochrome dans les 
mode Hercules et CGA. Et vous aurez 
bien entendu également les programmes 
de nos deux dernières disquettes DP. 


VOS QUESTIONS 


J’aiun PC 1512 monodrive et je ne peux 
pas désarchiver le programme CUISI- 
NE.A C que je viens de télécharger car 
il est trop volumineux. 


> Nous vous avons souvent mis en garde au sujet de ce pro- 
blème dans cette rubrique. On ne peut malheureusement deman- 
der à une machine plus qu’elle ne peut techniquement faire ! La 
solution la plus simple consisterait à acquérir un second lec- 
teur, quasiment indispensable pour pouvoir travailler facile- 
ment avec un PC. Mais dans votre cas particulier, vous avez 
reçu avec votre PC 1512 un disque virtuel qui pourrait sans 
doute, après avoir été correctement configuré, vous servir pro- 
visoirement de second lecteur. Nous n’avons pas fait l’essai, 
mais cela doit fonctionner et mérite en tout cas d’être essayé. 


Est-il possible de commander le programme ARCADES par 
Minitel ? 


> Pour la énième fois, nous répétons qu’il ne nous est pas 
possible de prendre des commandes par Minitel. Il faut im- 
pérativement utiliser le bon de commande qui figure dans cha- 
que numéro de la revue. Dans le même ordre d’idées, nous 
précisons à nouveau que le faible volume de commandes d’Ar- 
cades en 3"1/2 nous empêche pour le moment d'envisager une 
duplication industrielle en grande quantité dans ce format. 


J’ai téléchargé le programme ARC.EXE et je n’arrive pas 
à le transformer en .DOC et .COM. Est-ce normal ? 


> ARC.EXE est le seul programme (et pour cause !) qui ne 
soit pas diffusé en mode archivé. Reportez-vous à la docu- 
mentation d’ Arcades qui figure sur votre disquette pour pou- 
voir l’utiliser. Si vous voulez connaître et exploiter toutes les 
possibilités d’Arc, vous pourrez télécharger ARC.ARC qui 
contient la documentation complète en mode archivé. 

C'est tout pour aujourd’hui, mais nous voudrions avant 
de vous quitter passer un petit message personnel. Nous sou- 
haiterions que le lecteur anonyme qui nous a laissé un mes- 
sage sur le serveur concernat le programme PASS prenne con- 
tact avec la rédaction, car nous avons certainement une solu- 
tion pour résoudre son problème. S’il nous avait laissé un nu- 
méro de téléphone, ce serait déjà fait ! A bientôt! @ 


ELECAD 66500 Dessin électronique 

ARCHIVE 22159 Système convivial de back-up/Restore 

CDISK _ 14796  Autorise ou interdit les accès disque 

SFIND 2957 Trouve les fichiers même dans les ARC 

FORMATQM 23349 Formatage rapide tous modes à 

HDRSTRIP 12959 Permet de récupérer les fichiers «backupés» 

INTI3 1250 Programme de «boot-tracing» très intéressant 

DOMINO 103537 Jeu de dominos à la mode US 

OSMOSIS 37007 Très beau jeu de solitaire 

PYRAMID 32717 Très beau jeu de solitaire 

SOLMENU1 114396 Cinq jeux de solitaire 

FM 10160 Editeur de secteurs disques 

FUNNYDOS 6171 Le Dos devenu fou! 

GEOCLOCK 261741 Superbe horloge sur carte du monde 
EGA/CGA/Hercules 

HIT 20474  Accélérez la frappe au clavier! (mode CGA) 

HOTBOOT 39435 7 gags pour les collègues de travail 

APRIL 1917 Un beau poisson d'avril 

AQUARIUM 44553  Transfonme votre écran en aquarium (CGA) 


- 30 % COGEDIF - 60 % 


125, rue de Picpus 75012 PARIS 


VENTE PAR  CORRESPONDANCE 
Extrait de notre tarif TTC / Catalogue Tél. 43 43 16 28 


PRIX PUBLIC PRIX COGEDIF 


LOGICIELS 


. PC Tools De Luxe V4.3 F 850,36 638,07 
Turbo Pascal VS 1.773,07 1.241,74 


Lotus 123 Plus+Impres 5.870,70 4.403,62 
FoxBase 2.1+ 9.428,70 6.600,09 
Excel (AT) 5.918,14 4.439,20 
Turbo C V2 1.773,07 1.241,74 
Turbo Assembleur 2.366,07 1.656,84 
Textor 4 4.684,70 3.045,65 
Works 2.360,14 1.770,70 
Manuscript V2 4.862,60 3.646,95 
Above Disc V4 1.518,08 1.062,66 
Sprint 1.5 2.959,07 2.071,94 
Quattro 2.959,07 2.071,14 
RapidFile V 1.2 2.953,14 2.214,26 
MATERIEL 

TANDON PAC286+, DISK 1,2 M, 

DD 30 Mo, Ecran Mono 19.995,00 14.996,00 


Pour commander les logiciels ci-dessus, précisez le 
matériel utilisé PC, PS, 5"1/4, 3"1/2, la désignation, la 
quantité, ajoutez 35 F TTC de port pour la France et 
libellez votre chèque à l'odre de COGEDIF. 


Sur commande, nous expédions dans toute la France les 
micros : EPSON, ZENITH, TANDON, SAMSUNG, VICTOR 
et les modems KORTEX, TIMATIC à des prix 
incroyables. Renseignez-vous. Prix départ Paris et 
paiement comptant. 


LE DECODEUR "PC - DECOD" 
Visualisez vos disquettes sur tous les “angles”, à 
partir de n'importe quel lecteur. Modifiez tous les 
octets qui vous dérangent. Jouez avec les FAT. 
Récupérez AUTOMATIQUEMENT le fichier dont la FAT 
pose des problèmes. Vous voyez chaque octet en 
binaire, décimal, hexadécimal et ASCII. Le PC - DECOD 
lit tous les formats de disquette. Une touche permet 
d'aller au-delà de la dernière piste permise, pour les 
curieux. Imprimez les secteurs avec tous les caractères 
ASCII imprimables. Une calculette, une table ASCII, 
des menus déroulants, une aide en ligne, des écrans 
d'aide sont là pour tout vous expliquer, et en français. 

Son prix : 350 F TTC + 14 F TTC de port. 


VISION DOS 

Le système complet de gestion du DOS piloté par menu. 
Fini de taper les commandes, de changer de répertoire 
ou de charger un programme en saisissant des chaînes 
de caractères. VISION DOS le fait pour vous. 
VISION DOS gère jusqu'à 4 disques et disquettes et 
affiche tous les fichiers et répertoires. 
VISION DOS est simple, rapide, indispensable pour une 
utilisation efficace de tout PC. 

Son prix : 280 F TTC + 14 F TTC de port. 


TP OUTILS 

Découvrez la programmation facile avec TP OUTILS 
pour TURBO PASCAL V4 (et même V3). 
Menus, masques de saisie, gestion de périphériques 
imprimante, disquettes. Pour créer un masque de 
saisie, vous renseignez le titre de la ligne de saisie et 
sa longueur puis une ligne de programmation 
seulement pour générer le masque de 2 à 25 lignes de 
saisie. Avec quelques exemples, vous verrez que vos 
futurs programmes seront d'un niveau très 
professionnel. . 

Son prix : 450 F TTC + 14 F TTC de port. 


PC-DECOD, VISION DOS et TP OUTILS disponibles aux 
formats 3 1/2 et 5 1/4 (logiciels en français). Pour ces 
trois logiciels les remises sont : 

2 logiciels : - 20 % - 3 logiciels : - 30 % 

sur le prix normal + 19 F TTC de port. 


Lors de l'enquête proposée dans le n° 21 de PCOMPATIBLES 
Magazine, et à laquelle vous avez été très nombreux à répondre 
(le kit de PAO offert en cadeau par CONTROL RESET y était-il 

pour quelque chose... ?), nous vous demandions de désigner vos 
logiciels préférés. Plus précisément, nous voulions connaître les 

logiciels les plus utilisés, c'est pourquoi nous vous avons 
demandé de désigner les meilleurs logiciels, non pas d’après ce 

que vous avez pu en lire dans la presse, mais d'après vos 

expériences personnelles dans la vie quotidienne. 


Voiciles resultats de vos votes : 
XX XXE XX XX X X 


| 1 - Word 
| 2 - Wordstar 
| 3 - Evolution 
4 - Sprint 
| 5 - Word Perfect 


Base de données 


1 - dBase 

2 - SuperBase Pro 
3 - Rapidfile 
4-Reflex 


5 - Framework 


à 


1 - Multiplan 

2 - Lotus 123 

3 - Calcomat 

4 - Framework 
| 5 - Quattro 


1 Chart 

2 - Graph in the box 

3 - Harvard Graphique 
4 - Boeing Graph 

5 - Framework 


Dessin technique 


PAO 


1 - Pagemaker 

2 - Timeworks DTP 

3 - Byline 

4 - Ventura Publisher 
5 - Newsroom 


Intégré 


1 - Autocad 

2 - Orcad 

3 - Vectoria 3D 

4 - Gem Draw Plus 
5 - Autosketch 


Dessin artistique 


1 - Gem Paint 


| 2 - PC Paintbrush 


3 - De Luxe Paint 
4 - Dr Halo 


1 5 - Windows Paint 


1 - Framework 
2-Works . 

3 - Open Access II 
4 - Ability Plus 

5 - Intégrale PC 


Communication 


| 1- KX-Com 

| 2 - Procom 

| 3 - LCE-Com 
| 4 - Crosstalk 
| 5 - Kermit 


Langages de Jeux de simulation 


programmation 


Jeux d’arcades 


1 - Flight simulator 1 - Arkanoïd 


1 - Turbo Pascal 2 - Gunship 2 - Popcorn 

2 - Turbo Basic 3 - Test Drive 3 - Mach 3 

3 - GW-Basic 4 - Jet 4 - Bob Winner 

4 - Quick Basic 5 - Gato 5 - Macadam Bumper 


5 - Turbo C 


Jeux d'aventure Jeux de réflexion 


Utilitaires DOS 


1 - Captain Blood 1 - Cyrus Chess 


1 - PC Tools 2 - King's Quest | 2 - Trivial Pursuit 

2 - Norton Commander 3 - Pirates 3 - Chess Master 2000 
3 - XTree 4 - Les passagers du | 4 - Tetris 

4 - Norton Utilities vent | 5 - Les chiffres et les 


5 - Sidekick 5 - Bard's Tale 


BAAAA LL SAS MR Te ML 97778 AT TE TE MEURT TT TRE TETE TE TT NN TT RUN 
MAMA QE Re QU ee de 8 ET M RTS EE US SAT SR MTS AS NÉ QT AN QU 


Q 
Lans tt ons uns + 6 sant 


e Bruno PETRET du Creusot 
gagne le kit de PAO, offert par la 
société CONTROL RESET. C'est 
bien fait pour lui, il avait de- 
mandé trois disquettes DP... 


Une main innocente a tiré au sort 
les gagnants de notre 

sondage parmi les centaines 

de bulletins reçus. En voici la liste . 


e Eric JAEGER de Montignies 
sur Sambre en Belgique gagne 
un abonnement d'un an à la re- 
vue. 


e Eric MARCHOT de Flemmalle, 
toujours en Belgique gagne les 
disquettes PCI, PC3 et PCA. 
C’est lui qui a choisi! 


f 


e Arnaud SAILLY de Tourcoing 
gagne les disquettes DP8, DP10 
et DP18. 


e Guy CHANTELAT de Motteville 
(76) gagne les disquettes DP9, 
DP11 et DP12. 


e Enfin, Claus DITIMAN de 
l'Etang la Ville (78) gagne égale- 
ment un abonnement d'un an à 
PCOMPATIBLES Magazine. 


Rendez-vous dans un 
prochain numéro pour une 
autre enquête. 


© 1988 VOLK 


PC-1512 livré avec : Intégral PC + manuel » 4 disquettes System 


+ Souris » Piles + Manuel en français. 


N°1 0 PC 1512 5) MONO" 
N°2 PC 1512 SD COULEUR 


6 + PC:1512 SD MONO + CITIZEN 120 D 

7 + PC1512 SD MONO + EPSON LX 800 
N°8» PC:1512 SD MONO + AMSTRAD DMP 3160 

9e PC:1512 SD MONO + AMSTRAD DMP 3250 
N°10 « PC:1512 SD MONO + CITIZEN LSP 100 
N°11 + PC:1512 SD MONO + STAR LC 10 N 
N°12 « PC:1512 50 MONO + STAR LC 10 coul 


= 5325,00 F TC 


___6750,00 FTIC 


6 510,00 F TIC 
7.950,00 FTIC 


6 680 FTIC 
7 190 FTIC 


de = 69/0 RTC 


7 370 FTIC 
6 880 FTIC 
7190 FTIC 
7 520 FTIC 


N°13 o PC:1512 SD MONO + CITIZEN MSP 15 7880 FT 


N°14 « PC:1512 SD MONO + AMSTRAD DMP 4000 


7 980 FTIC 


N°15 + PC:1512 SD MONO + AMSTRAD 1Q 3500 7 980 FTIC 


N°16 + PC:1512 SD MONO + NEC P 2200 
N°17 + PC:1512 SD MONO + STAR LC 2410 
N°18 + PC:1512 SD MONO + AMSTRAD LQ 5000 


N°20 « PC:1512 SD COUL + CITIZEN 120 D 
N°21 « PC-1512 SD COUL + EPSON LX 800 
N°22 « PC:1512 SD COUL + AMSTRAD DMP 3160 
N°23 » PC:1512 SD COUL + AMSTRAD DMP 3250 
N°24 « PC:1512 SD COUL + CITIZEN LSP 100 
N°25 » RÇ-1512 SD COUL + STAR LC 10 N 
N°26 » PC:-1512 SD COUL + STAR LC 10 COUL 
N°27 « PC:1512 5D COUL + CITIZEN MSP 15 
N°28 + PC:1512 SD COUL + AMSTRAD DMP 4000 
N°29 » PC:1512 SD COUL + AMSTRAD LQ 3500 
N°30 + PC:1512 SD COUL + NEC P 2200 

N°37 + PC:1512 SD COUL + STAR LC 2410 

N°32 « PC:1512 SD COUL + AMSTRAD LQ 5000 


8 090 FTIC 
8 090 FTIC 
9780 FTIC 


8 380 FTIC 
8 890 FTIC 
7 990 FTIC 
9 070 FTIC 
8 580 FTIC 
8 890 FTIC 
9 220 FTIC 
9 580 FTIC 
9 680 FTIC 
9 680 FTIC 
9 790 FTIC 
9 790 FTIC 
11480 FTIC 


N°34 « PC:1512 DD MONO + CITIZEN 120 D 8780 FTIC 
N°35 » PC:1512 DD MONO + EPSON LX 800 9290 FTIC 
N° 36 » PC:1512 DD MONO + AMSTRAD DMP 3160 7 990 FTIC 


N°37 + PC:1512 DD MONO + AMSTRAD DMP 3250 9 470 FTIC 
N°38 + RC:1512 DD MONO + CITIZEN LSP 100 8 980 FTIC 
N° 39 » PC:1512 DD MONO + STAR LC 10 N 9 290 FTIC 
N°40 » PC:1512 DD MONO + STAR LC 10 COUL 9 620 FTIC 
N°47» PC:1512 DD MONO +CITIZEN MSP 15 9980 FTIC 
N°42 + KC:1512 DD MONO + AMSTRAD DMP 4000 10 080 FTIC 
N°43 » PC:1512 DD MONO + AMSTRAD 1Q 3500 10 080 FTIC 
N°44 « PC:-1512 DD MONO + NEC P 2200 10 190 F TIC 
N°45 « PC:1512 DD MONO + STAR LC 2410 10 190 FTIC 
N°46 » PC:1512 DD MONO + AMSTRAD LQ 5000 11 880 FTIC 
N°48 « PC:1512 DD COUL + CITIZEN 120 D 10 580 FTIC 
N°49 « PC:1512 DD COUL + EPSON LX 800 11090 FTIC 
N°50 + PC:1512 DD COUL + AMSTRAD DMP 3160 8 990 FTIC 
N°51 + PC:1512 DD COUL + AMSTRAD DMP 3250 11 270 FTIC 
N°32 « PC:1512 DD COUL + CITIZEN LSP 100 10 780 FTIC 
N°53 + PC:-1512 DD COUL + STAR LC 10 N 11 090 F TIC 
N°34 « PC:1512 DD COUL + STAR LC 10 COUL 11420 FTIC 
N°35 « PC:1512 DD COUL + CITIZEN MSP 15 11780 FTIC 
N°56 + PC:1512 DD COUL + AMSTRAD DMP 4000 11 880 FTIC 
N°57 + PC:1512 DD COUL + AMSTRAD LQ 3500 11 880 FTIC 
N°58 » PC:1512 DD COUL + NEC P 2200 11 990 F TIC 
N°59 + PC:1512 DD COUL + STAR LC 2410 11 990 F TIC 
N°60 « PC:1512 DD COUL + AMSTRAD 1Q 5000 13 680 FTIC 


N°61 « PC 1640 5D MONO 
N262+ PC 1640 SD COUL 
N°63 + PC 1640 DD MONO 


= 6 865,00 FTIC 
= 9240,00 F TC 
7.700,00 FTIC 
10:070,00 FTIC 
= 10310,00F TTC 
-12680,00 F TIC 


N°64 + PC 1640 DD COULEUR 
N°65 » PC 1640 HD MONO 
N°66 » PC 1640 HD COULEUR - 


N°67 + PC:1640 SD MONO + CANON PW 1080 À 6 890 FTIC 
N°68» PC:1640 SD MONO + CINZEN 120 D 7580 FTIC 
N°69 » PC:1640 SD MONO + EPSON LX 800 7770 FT 
N°71 « PC-1640 SD MONO + AMSTRAD DMP 3250 _____ 7 880 FTIC 
N°72 « PC:1640 SD MONO + CITIZEN LSP 100 7 880 FTIC 


N°73 + PC-1640 SD MONO + STAR LC 10 N 7880 FT 
N°74 » FC-1640 SD MONO + STAR LC 10 COUL 8 380 FTIC 
N°75» PC:1640 SD MONO + CITIZEN MSP 15 9380 FT 
N°76 » PC:1640 SD MONO + AMSTRAD DMP 4000 8 680 FTIC 
N°77 + PC1640 SD MONO + AMSTRAD LQ 3500 8 680 FTIC 
N°78 « PC:1640 SD MONO + NEC P 2200 9 090 FTIC 
N°79 + PC:-1640 SD MONO + STAR LC 2410 9 090 FTIC 
N°80 + PC:1640 SD MONO + AMSTRAD LQ 5000 10 880 FTIC 
N°81 « PC-1640 SD COUL + CANON PW 1080 À 10 490 FTIC 
N°82 » PC:-1640 SD COUL + CITIZEN 120 D 11180 FTIC 
N°83 » PC:1640 SD COUL + EPSON LX 800 11 370 FTIC 
N° 84 « PC:1640 SD COUL + AMSTRAD DMP 3250 11 480 FTIC 
N°85 » PC:1640 SD COUL + CITIZEN LSP 100 11 480 FTIC 
N°86 « PC-1640 SD COUL + STAR LC 10 N 11 480 FTIC 
N°87 + RC-1640 SD COUL + STAR LC 10 COUL 11 980 FTIC 
N°88 » PC:1640 SD COUL + CITIZEN MSP 15 12 980 FTIC 
N°89 « RC:1640 SD COUL + AMSTRAD DMP 4000 12 280 FTIC 
N°90 + RC-1640 SD COUL + AMSTRAD 1Q 3500 12 280 FTIC 
N°91 + RC:1640 SD COUL + NEC P 2200 12 690 F TIC 
N°92 + FC:1640 SD COUL + STAR LC 2410 - 12 690 F TIC 
N°93 + KC:-1640 SD COUL + AMSTRAD LQ 5000 14 480 FTIC 


82-84, bd des 
Batignolles 
75017 PARIS 


Téléphone : (1) 42 93 24 58 
NOUVEAU 


lecteur de di 
: au 2088 
VEAU 
Notre lecteur de d: 
d 
3 / 1/2 Dour 1519 on 


Notre 


N°94 + PC:1640 DD MONO + CANON PW 1080 À 8 690 FTIC 
N°95 + PC:1640 DD MONO + CITIZEN 120 D 9 380 FT 
N°96 » PC:1640 DD MONO + EPSON LX 800 9 570 FT 
N°97 « PC:1640 DD MONO + AMSTRAD DMP 3250 9 680 FTIC 
N°98 « PC:1640 DD MONO + CITIZEN LSP 100 9 680 FTIC 
N°99 + PC:1640 DD MONO + STAR LC 10 N 9 680 FTIC 
N° 100 « PC:1640 DD MONO + STAR LC 10 COUL 10 180 FTIC 
N° 101 + KC:-1640 DD MONO + CITIZEN MSP 15 11180 FTIC 
N° 102 + PC:1640 DD MONO + AMSTRAD DMP 4000 10 480 F TIC 
N° 103 » PC:1640 DD MONO + AMSTRAD 1Q 3500 10 480 F TIC 
N° 104 « PC:1640 DD MONO + NEC P 2200 10 890 FTIC 
N° 105 + PC:1640 DD MONO + STAR LC 2410 10 890 F TIC 
N° 106 « PC:1640 DD MONO + AMSTRAD LQ 5000 12 680 F TIC 
N°107 « PC:1640 DD COUL + CANON FW 1080 À 12 290 FTIC 
N° 108 + PC:1640 DD COUL + CITIZEN 120 D 12 980 FTIC 
N° 109 « PC1640 DD COUL + EPSON LX 800 13170 FT 
N° 110 + PC:-1640 DD COUL + AMSTRAD DMP 3250 13-280 FTIC 
N° IT + PC:1640 DD COUL + CITIZEN LSP 100 13 280 FTIC 
N°172 + PC-1640 DD COUL + STAR LC 10 N 13 280 FTIC 
N°18 « PC1640 DD COUL + STAR LC 10 COUL 13 780 FTIC 
N° 114 + PC-1640 DD COUL + CITIZEN MSP 15 14780 FTIC 
N° 115 « PC:1640 DD COUL + AMSTRAD DMP 4000 _14 080 FTIC 
N° 116 « PC:1640 DD COUL + AMSTRAD LQ 3500 14 080 FTIC 
N° 117 « PC-1640 DD COUL + NEC P 2200 14 490 FTIC 
N° 118 » PC:1640 DD COUL + STAR LC 2410 14 490 FTIC 
N° 119 « PC:1640 DD COUL + AMSTRAD LQ 5000 16 280 FTIC 
N°120 + PC:1640 HD MONO + CANON PW 1080 À 11 890 FTIC 
N° 121 + PC-1640 HD MONO + CITIZEN 120 D 12 580 FTIC 
N° 122 + PC:1640 HD MONO + EPSON LX 800 12 770 FTIC 


N° 123 « PC:1640 HD MONO + AMSTRAD DMP 3250 12 880 FTIC 


N° 124 « PC:1640 HD MONO + CITIZEN LSP 100 12 880 FTIC 
N°125 + PC:1640 HD MONO + STAR LC 10 N 12 880 FTIC 
N° 126 » PC:1640 HD MONO + STAR LC 10 COUL 13 380 FTIC 
N° 127 « PC:1640 HD MONO + CITIZEN MSP 15 14 380 FTIC 


N° 128 « PC:1640 HD MONO + AMSTRAD DMP 4000 13 680 FTIC 


N° 129 « PC-1640 HD MONO + AMSTRAD LQ 3500 13 680 F TC 
N° 180 + PC:1640 HD MONO + NEC P 2200 14 090 F TIC 
N° 181 + PC-1640 HD MONO + STAR LC 2410 14 090 F TIC 
N° 132 « PC:1640 HD MONO + AMSTRAD LQ 5000 15 880 FTIC 
N° 133 « PC:1640 HD COUL + CANON PW 1080 À 15 490 FTIC 
N° 184 « PC:1640 HD COUL + CITIZEN 120 D 16180 FTIC 
N° 185 « PC-1640 HD COUL + EPSON LX 800 16370 FTIC 
N° 136 » PC:1640 HD COUL + AMSTRAD DMP 3250 16 480 FTIC 
N° 197 « PC:1640 HD COUL + CITIZEN LSP 100 16 480 FTIC 
N° 138 + PC:1640 HD COUL + STAR LC 10 N 16 480 FTIC 
N° 139 + PC:1640 HD COUL + STAR LC 10 COUL 16 980 FTIC 
N° 140 « PC:1640 HD COUL + CITIZEN MSP 15 17 980 FT 
N° 141 + PC-1640 HD COUL + AMSTRAD DMP 4000 17 280 FTIC 
N°142 + PC:-1640 HD COUL + AMSTRAD 1Q 3500 17 280 FTIC 
N° 143 « PC1640 HD COUL + NEC P 2200 17 690 F TIC 
N° 144 « PC:1640 HD COUL + STAR LC 2410 17 690 FTIC 
N° 145 + PC:1640 HD COUL + AMSTRAD LQ 5000 19 480 FTIC 


PC-1640 livré avec : Quattro avec manuel » 4 disquettes Syste: 
+ Souris + Piles + Manuel d'utilisation en français. 


PC-2086 


LA DERNIERE 
GENERATION 


A SUPER PRIX“ 


N° 146 + PC 2086 SD MONO 7890 FTIC 
N° 147 « PC:-2086 SD 14 CD 14 COULEUR 10 190 FTIC 
N° 148 + PC-2086 SD 12 HRCD 12” COULEUR 11 390 FTIC 

C:2086 SD 14 HRCD 14” COULEUR 12 590 FTIC 


C-2086 DD 12 MD 12” MONO ___9990FTIC 


N° 151 e PC:-2086 DD 14 CD 14” COULEUR 12 390 FTIC 


N°152 + PC-2086 DD 12 HRCD 19 COULEUR 19 590 FTIC 
N° 153  PC-2086 DD 14 HRCD 14 COULEUR 14 690 FTIC 
N°154 » PC:2086 HD 12 MD 12” MONO 19 090 FTIC 
N° 155 « PC:2086 HD 14 CD" COULEUR 15 490 FTIC 
N°156 » PC-2086 HD 12 HRCD 12” COULEUR 16 590 FTIC 
N°157 » PC-2086 HD 14 HRCD 14 COULEUR 17 790 FTIC 


PACKAGES 


N° 158 + PC-2086 SD MONO + CANON PW 1080 À 7 890 FTIC 
N° 159 « PC-2086 SD MONO + CITIZEN 120 D 8 380 FTIC 


N° 160 » PC-2086 SD MONO + EPSON LX 800 8 580 FTIC 
N° 161 + PC-2086 SD MONO + AMSTRAD DMP 3250 8 680 FTIC 
N° 162 « PC:-2086 SD MONO + CITIZEN LSP 100 8 680 FTIC 
N°163 + PC-2086 SD MONO + STAR LC ION 8 680 FTIC 
N° 164 » PC-2086 SD MONO + STAR LC 10 COUL 8 880 FTIC 
N° 165 » PC-2086 SD MONO + CITIZEN MSP 15 9 680 FTIC 
N° 166 » PC:2086 SD MONO + AMSTRAD DMP 4000 9 480 FTIC 
N° 167 + PC-2086 SD MONO + AMSTRAD LQ 3500 9 480 FTIC 
N° 168 » PC-2086 SD MONO + NEC P 2200 9 580 FTIC 
N° 169 » PC-2086 SD MONO + STAR LC 2410 9 680 FTIC 
N°170 + PC-2086 SD MONO + AMSTRAD LQ 5000 11 380 FTIC 
N° 171» PC-2086 SD 14 CD 14” COUL + CANON PW 1080 À ___10 190 F TIC 
N° 172 + PC-2086 SD 14 CD 14” COUL + CITIZEN 120 D 10 680 FTIC 
N°173 + PC-2086 SD 14 CD 14" COUL + EPSON LX 800 10 880 FTTC 
N° 174 « C-2086 SD 14 CD 14” COUL +. AMSTRAD DMP 3250 ___10 980 F TIC 
N° 175 « KC-2086 SD 14 CD 14” COUL + CITIZEN LSP 100 10 980 F TIC 
N° 176 « PC:-2086 SD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 N 10 980 FTIC 
N°177 + PC-2086 SD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 11 180 F TIC 
N° 178 + RC-2086 SD 14 CD 14” COUL + CITIZEN MSP 15 11 980 FTIC 
N°179 + KC-2086 SD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DMP 4000 11 780 F TIC 
N°180 + KC-2086 SD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 3500 11 780 F TIC 
N° 181 + KC-2086 SD 14 CD 4" COUL + NEC P 2200 11 880 FTIC 
N° 182 + PC-2086 SD 14 CD 14” COUL + STAR LC 2410 11 980 FTIC 
N°183 + PC-2086 SD 14 CD 14 COUL + AMSTRAD LQ 5000 13 680 F TIC 
N° 184» RC-2086 5D 12 HRCD 12” COUL + CANON PW 1080 À 11 390 F TTC 
N° 185 + pC-2086 SD 12 HRCD 12 COUL + CITIZEN 120 D 11 880 F TIC 
N°188 » PC:2086 SD 12 HRCD 12” COUL + EPSON LX 800 12 080 FTIC 


N°187 + PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 3250 _12 180 F TIC 


N°188 + PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN LSP 100 12 180 F TIC 
N°189 + PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 N 12 180 FTIC 
N°190 « PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 COUL 12 380 F TIC 
N° 191 + PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN MSP 15 _____19 180 FTIC 


N°192 + pC-2086 SD 12 HRCD 12 COUL + AMSTRAD DMP 4000 _12 980 F TIC 


PC-2086 livré avec : Window avec manuel + 6 disquettes System 
+ Souris + Piles + 4 manuels d'utilisation. 


N°210 » PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + CANON PW 1080 À 9 990 F TIC 


Ne211 + PC:2086 DD 12 MD 12” MONO + CITIZEN 120 D 10 480 FTIC 
N°212 » PC:-2086 DD 12 MD 12” MONO + EPSON LX 800 10 680 FTIC 
N°213 + PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 3250 __10 780 F TIC 
N°214 » PC:2086 DD 12 MD 12” MONO + CITIZEN LSP 100 10 780 F TIC 
N°215 + PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + STAR LC 10 N 10 780 FTIC 
N°216 » PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + STAR LC 10 COUL 10 980 F TIC 
N°217 « C-2086 DD 12 MD 12” MONO + CITIZEN MSP 15 11780 FTIC 
N°218 » FC-2086 DD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 4000 11 380 F TIC 
N°219 + PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD LQ 3500 11 580 F TTC 
N°220 » PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + NEC P 2200 11 680 FTIC 
N° 221 » PC:2086 DD 12 MD 12” MONO + STAR LC 2410 11 780 FTIC 
N°222 « PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD LQ 5000 13 480 F TIC 
N°223  PC-2086 DD 14 CD 14 COUL + CANON 1080 À 12 390 FTIC 
N°224 « PC-2086 DD 14 CD 14" COUL + CITIZEN 120 D 12 880 FTIC 


N°225 » PC-2086 DD 14 CD 14" COUL + EPSON LX 800 13 080 FTIC 


N°226 « PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DMP 3250 13 180 F TIC 
N°227 » PC-2086 DD 14 CD 14" COUL + CITIZEN LSP 100 13 180 F TIC 
N°228 » PC-2086 DD 14 CD 14 COUL + STAR LC 10 N 13180 FTIC 
N° 229  PC:2086 DD 14 CD 1” COUL + STAR LC 10 COUL 13 380 FTIC 
N°230 « PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + CITIZEN MSP 15 14180 F TIC 
N° 231 e PC:2086 DD 14 CD 1” COUL + AMSTRAD DMP 4000 13 980 F TIC 
N°232 + PC:-2086 DD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 3500 13 980 F TIC 
N°233 « C-2086 DD 14 CD 14” COUL + NEC P 2200 14 080 FTIC 
N°234 » PC:-2086 DD 14 CD 14” COUL + STAR LC 2410 14180 FTIC 
N°235 « PC:2086 DD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 5000 13 880 F TIC 


N°236 + PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + CANON PW 1080 À _13 590 F TIC 
N°237 » PC:2086 DD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN 120 D 14 180 FTIC 
N°238 » PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + EPSON LX 800 14 280 F TIC 
N°239 « PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DHP 3250 _14 380 F TIC 
N°240 » PC-2986 DD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN LSP 100 14 380 F TIC 
N° 241 + PC:2086 DD 12 HRCD 12 COUL + STAR LC 10 N 14 380 F TIC 
N°242 o PC-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 COUL 14 580 FTIC 
N°243 » PC-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN MSP 15 ____13 380 F TIC 


N°24 + PC-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 4000 _13 180 F TIC 
N°245 + PC:2086 DD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD LQ 3500 __13 180 F TIC 
N°246 » PC-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + NEC P 2200 15 280 FTIC 
N°247 » PC-2086 DD 12 HRCD 12 COUL + STAR LC 241015 380 FTIC 
N°248 + PC-2086 DD 12 HRCD 12 COUL + AMSTRAD LQ 5000 __17 080 F TIC 


N°249 » PC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + CANON FW 1080 À _14 690 F TIC 
N°250 + PC:2086 DD 14 HRCD 4" COUL + CITIZEN 120 D 13 180 FTIC 
N°251 + PC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + EPSON LX 800 15 380 FTIC 


N°252 + PC:2086 DD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD DMP 3250 _15 480 F TIC 
N°253 o PC:2086 DD 14 HRCD 14” COUL + CITIZEN LSP 100 13 480 F TIC 
N°254 « FC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 10 N 15 480 F TIC 
N°255 » PC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 13 680 F TIC 
N° 256 « PC-2086 DD'14 HRCD 14” COUL + CITIZEN MSP 1516 480 FTIC 


SUPERS PACKAGES 


N°262 « PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + CANON PW 1080 À __13 090 F TIC 
N°263 » PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + CITIZEN 120 D 13 580 FTIC 
N°264 » PC:2086 HD 12 MD 12” MONO + EPSON LX 800 19 780 FTIC 


N° 265 « PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 3250 _ 19 880 F TIC 


N° 266 « PC-2086 HD 12 MD 12" MONO + CITIZEN LSP 100 13 880 F TIC 
N°267 » PC-2086 HD 12 MD 12" MONO + STAR LC 10 N 13 880 FTIC 
N°268 » PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + STAR LC 10 COUL ____14 080 F TIC 
N°269 + PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + CITIZEN MSP 15 ____14 880 FTIC 


N°270 + PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 4000 _14 680 F TIC. 


N°271 + :PC-2086 HD 12 MD 12" MONO + AMSTRAD LQ 3500 __14 680 F TIC 
N°272 » PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + NEC P 2200 14780 FTIC 
N°273 » PC-2086 HD 12 MD 12" MONO + STAR LC 2410 14 880 FTIC 
N°274 + PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD LQ 5000 __16 580 F TIC 
N°275 + PC-2086 HD 14 CD 14" COUL + CANON PW 1080 À ___15 490 F TIC 
N°276 », PC:2086 HD. 14 CD 14” COUL + CITIZEN 120 D 15 980 FTIC 
N°277 + PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + EPSON LX 800 16 180 FTIC 
N°278 + PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DMP 3250 __16 280 F TIC 
N° 279 » PC-2086 HD 14 CD 14 COUL + CITIZEN LSP 100 16 280 F TIC 
N° 280 » PC-2086 HD 14 CD 14 COUL + STAR LC 10 N 16 280 FTIC 
N°28 » PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 16 480 F TIC 
N°282 + PC-2086 HD 14 CD 14 COUL + CITIZEN MSP 15 17 280 FTIC 
N°283 + PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DMP 4000 __17 080 F TIC 
N°284 + PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 3500 17 080 F TIC 
N°285 + PC-2086 HD 14 CD 14" COUL + NEC P 2200 17 180 FTIC 
N° 286 » PC:-2086 HD 14 CD 14” COUL + STAR LC 2410 17 280 FTIC 
N°287 « PC:-2086 HD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 5000 ____18 980 F TIC 


N°288 «.PC:-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CANON PW 1080 À _16 590 F TIC 
N°289 « PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN 120 D _____17 080 FTIC 
N°290 » PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + EPSON LX 800 17 280 F TIC 
N°291 + PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 3250 _17 380 F TIC 


N°292 » PC:2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN LSP 100 17 380 F TIC 
N° 293 + PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 N 17 380 FTIC 
N°294 « PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 COUL __ 17 580 F TIC 
N°295 + PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN MSP 15 ___18 380 F TIC 


N° 296 » PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 4000 _18 180 F TIC 
N°297 + PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD LQ 3500 __18 180 F TIC 
N°298 » PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + NEC P 2200 18 280 FTIC 
N°299 « KC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 2410 18 380 F TIC 
N° 300 + PC-2086 HD 12 HRCD 12 COUL + AMSTRAD LQ 5000 __20 080 F TIC 


N° 301 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + CANON PW 1080 À _17 790 F TIC 
N°302 » PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + CITIZEN 120 D 18 280 FTIC 
N° 303 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + EPSON LX 800 18 480 F TIC 
N° 304 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD DMP 3250 _18 580 F TIC 


N° 305 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + CITIZEN LSP 100 18 580 F TIC 
N° 306 + PC-2086 HD 14 HRCD 14 COUL + STAR LC 10 N 18 580 F TIC 
N° 307 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 10 COUL __18 780 F TIC 
N° 308 + PC-2086 HD 14 HRCD 14" COUL + CITIZEN MSP 15 ___19 580 F TIC 


N° 309 + PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD DMP 4000 _19 380 F TIC 


N° 310 » PC-2084 HD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD LQ 3500 19 380 F TIC 
N° 317 + PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + NEC P 2200 19 480 FTIC 
N° 312 » PC:-2086 HD 14 HRCD 14 COUL + STAR LC 2410 19 580 FTIC 


N° 313 + PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD LQ 5000 __21 280 F TIC 


LES IMPRIMANTES (avec cordon) 


N° 914 o CITIZEN 120 D 1690 FT 
N° 3915 «EPSON LX 800 = 2590FTC 
N° 316 AMSTRAD DHP 3250 2547 FTIC 
N° 317. o CITIZEN LSP 100 2490FTIC 
N°318 + SIARLCION ___2590FTIC 
N° 319. + STAR LC 10 COUL 2790 FTIC 
3 546 FTIC 
3 546 FTIC 
9 546 FTIC 
3 795 FTIC 

3 795 FTIC 

5 900 FTIC 


N° 320 « CITIZEN MSP 15 

N° 321 + AMSTRAD DMP 4000 

N° 322 « AMSTRAD LQ 3500 

N° 923» NEC P.2200 
N°324 STAR LC 2410 

N°325 + AMSTRAD LQ 5000 


m 
2 BON 
r DE COMMANDE 


Ne 198» PC2086 SD 12 HRCD 19” COUL + AMSTRAD 1Q 3900 12 980FTIC  N°257 » PC:2086 DD M HRCD 1 COUL + AMSTRAD DHP 4000 16 280 FTTC à retourner accompagné 

M IN + RCD 2 MCD COL + NEC IS QOFTC 1297: RD HD he OU + ATRAD LA 0 —16 280 FC cd de son règlement à : 
Dre RCD 12” COUL + STAR LC 210 13 180 F TIC "FC " COUL + 

N° 196.» PCA0BG SD 12 HRCD 12 COUL + AMSTRAD LQ 5000 14 BBOFTIC N°60 » RC:2086 DD 14 HRCD U” COUL + STAR LC 210 16 480 F Ce MICROPROGRAMMES-5 

; N° 261 + RC:2086 DD 14 HRCD 1" r 82-84, bd des Batignolles - 75017 PARIS 
N° 197 «86 SD HR D COUL + CANON PW 180 À 12 S9O FTIC … COUL + AMSTRAD LQ 5000 18 180 FTIC 
M 198 + RC2086 SD A HRC D 1 COUL + CIIZEN 12 D 13 080 F TIC æ Ci-joint un chèque de : 
N° 199. PC-2086 SD M HRC D 1" COUL + ESON LX800 13 280 F TIC ‘ 
N° 200 » RC86 SD U HRC D 1 COUL + AMSTRAD DH 3250 13 380 F TTC Pour la commande de : Réf. N 
N#201 + pC:286 SD U HRC D 1 COUL + CIZEN LSP 100 13 380 F TIC N p 
par KA VAR D OU à SAC NI 8 cs m om : rénom : 

"209 « FC RC D 4" COUL + STAR LC 10 COUL 13 580 F TIC À 
pi . Roi RO QU URRRe Se EC Adresse : 

Ù 1" COUL + AMSTRAD DHP 1 : ile : 
1 24 + RCD UD COL + ANTADIQ NAME rie MU 
N°20 : RU COUL + NEC P 2200 14 280 FTTC Téléphone : dom. : bureau : 
a un oo MNT # Port en sus : PC-1512 et 1640 : + 300 F - PC-2086 : + 350 F - Imprimantes : + 130 F 
COUL + AMSTRAD LA 00 00m, #” Signature : 
D _d 
Dé 
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Mes 


MUSIQUE EN BASIC 


D 


Ecrire un programme 
musical mettant en 
œuvre la chaine PC- 
inter face- 
synthétiseur fait 
intervenir certains 
mécanismes de 
programmation que 
nous allons 
commencer à 
découvrir 
aujourd'hui. L'usage 
d’une interface 
intelligente devrait 
d’ailleurs intéresser 
ceux qui peuvent 
avoir à programmer 
ce genre de «média» 
même si la musique 
ne fait pas partie de 
leur champ de 
développement. 


D ans le numéro 22 de PCompatibles, 
nous avions, dans notre programme, «dé- 
connecté» l'intelligence de la Roland 
MPU-IPC, l'interface Midi de nos PC. 
Cette fois-ci, nous allons franchir une nou- 
velle étape et utiliser les fonctions dexcelle- 
ci. 

Deux programmes vont nous permet- 
tre de découvrir les différents mécanis- 
mes à mettre en œuvre pour utiliser la 
MPU. Ceux-ci ont été simplifiés à l’ex- 
trême pour une bonne compréhension du 
sujet. 


INITIALISER LA MPU 


Le premier programme se contente 
de demander un «reset» de l’interface. 
Il pourra toujours vous servir par la suite, 
si des problèmes de fonctionnement 
apparaissent pendant vos manipulations. 
Vous pourrez, ainsi, réinitialiser l’inter- 
face sans qu’il soit nécessaire de reboo- 
ter votre PC. 


Pour dialoguer avec la MPU, nous dis- 
posons de trois ports qui vous sont dé- 
taillés dans le tableau 1. Avant et après 
toute action, il faut en permanence scru- 
ter le port d’état. De cette façon, nous 
savons si la MPU est prête à recevoir ou 


- à envoyer une information. La première 


ligne du programme nous permet de lire 
l’octet d’état qui va nous renseigner sur 
l’humeur de notre chère petite MPU... 


Deux bits de cet octet nous intéres- 
sent plus particulièrement. Il s’agit des 
bits 6 et 7 qui signalent respectivement : 


«prêt à recevoir» et «prêt à émettre». Ces 


états sont validés lorsque ces bits sont à 
zéro. Observons un octet X. Rien dans 
sa valeur hexadécimale ou décimale ne 
permet de savoir si le sixième bit vaut 1 
ou 0. Il faut pour cela utiliser la techni- 
que du masquage de bits qui consiste à 
réaliser une opération logique «AND» 
entre les deux octets, La‘seule difficulté 
réside dans l’élaboration du masque. Il 
faut que les bits de celui-ci soient choi- 
sis de façon à ne faire apparaître dans le 
résultat que le bit à tester. Ainsi, dans 
notre exemple du tableau 2, quelle que 
soit la valeur globale de l’octet d’état, si 
le résultat est nul, l'interface est prête à 
recevoir. 
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Ces principes étant admis, le premier 
programme doit vous apparaître tout de 
suite beaucoup plus lisible, On commence 
par lire l’octet d’état et on teste le sixième 
bit (lignes 10-20). Quand la MPU est prête 
à recevoir, on lui envoie, via le port de 
commande, l’ordre de faire un reset (code 
de commande &hFF). Il faut ensuite vé- 
rifier que la MPU est prête à nous répon- 
dre (lignes 40-50). Puis, on lit avec an- 
goisse (!) le port de données (ligne 60). 
S’il renvoie la valeur &hFE, tout va bien. 
Ce code correspond à un accusé de ré- 
ception. Pour n’importe quelle autre com- 
mande nous pourrions nous arrêter là, 
mais avec une commande de reset, il faut 
lire une dernière fois le port d’état pour 
le rafraîchir. Ouf !! Si vous avez tenu jus- 
qu'ici, le pire est fait. À 


JOUER UNE NOTE 


Le deuxième programme utilise à la 
base les mêmes techniques de program- 
mation et va surtout nous permettre d’at- 
teindre enfin un synthétiseur connecté au 
PC. Le but est simple : faire jouer la note 
que vous voulez, à la vélocité que vous 
voulez, le temps que vous voulez. 

Le programme se décompose en quatre 
grandes étapes : 

1 - Saisie des données 

2 — Jouer la note (note ON) 

3 — Attendre 

4 — Arrêter la note (note OFF). 


Pour exécuter les étapes 2 et 4, il va 
falloir expliquer à notre tendre MPU : «at- 
tention, je veux envoyer des données». 
Le code de commande &hDO0 se charge- 
ra parfaitement de cette affaire, et per- 
mettra donc d’envoyer un message. Com- 


me ces deux étapes nécessitent d'envoyer 
chacune un message au synthétiseur, il 
faudra avoir recours deux fois à cette 
commande, c’est pourquoi elle figure en 
sous-programme (lignes 1000-1060). 

Les messages Midi avaient été détail- 
lés dans notre précédent article sur le sujct, 
aussi rappelons simplement que le mes- 
sage Midi pour une note ON est compo- 
sé de trois octets. Un octet de statut de 
valeur &h9x où x représente le canal Midi 
sur lequel est réglé votre synthé (x est 
compris entre 0 et F, ce qui correspon- 
dra pour l'utilisateur à des numéros de 
canaux allant de 1 à 16). Puis deux oc- 
tets de données qui sont respectivement 
le numéro de note ct la vélocité (tous deux 
compris entre 0 et 127). 


La note OFF peut-être générée de deux 
façons. Soit en utilisant l’octet de statut 
pour une note OFF (&h8x), suivi des deux 
octets de données précédents (la véloci- 
té n’ayant ici aucun rôle), soit en réutili- 
sant le message de note ON avec une 
vélocité nulle. 

Une fois la commande de la MPU ef- 
fectuée, chaque data peut être envoyé par 
le port de données. Il faut simplement, 
avant chaque envoi, s’assurer que l’in- 
terface est prête à recevoir en testant le 
bit 6 du port d’état. 

Ça y est! Vous êtes parés pour vos 
premières applications musicales. Nous 
verrons la prochaine fois comment pro- 
grammer des messages systèmes exclu- 
sifs, qui permettent de manipuler les pa- 
ramètres internes des synthétiseurs. Alors, 
dans cette attente, chers amis, bonne pro- 
grammation ! 


Tableau 1 : ports de l'interface 


Adresse Usage 
Port de données &h330 envoi et réception de données 
Port de commande &h331 envoi de commandes 
Port d'état &h331 lecture de l'octet d'état 
Tableau 2 : masquage de bits 
N° de bits 7 6 5 4 3 2 1 0 
Octet de statut X 0 X X X X X X 
Masque 0 1 0 0 0 0 (0) 0 = &h40 
Résultat OO O er 07e 0200 0 00 
Octet de statut X 1 X X X X X X 
AND 
Masque 0 1 0 0 0 0 0 O0 = &h40 
Résultat 0 1 0 0 0 0 0 O0 = &h40 
ORGANIGRAMME 
RES En PROGRAMME 1 
| Lire port d'état 
| 
| ï FAT 
| 
| 
| 
| 
| Non 
| Envoyer la commande | 
RNB fs trees RE — a NEA 


Lire port d'état | 


Lire port de données | 


me 2) 


Oui 


| Lire port d'état 
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10 REM Initialisation de 1 interface MIDI 

20 REM Auteur : Frédéric BAER (c) 

30 REM 

40 REM Lecture port d'etat et controle du 6e bit 
50 C=INP(&H331) 

60 IF (C AND &H40)=&H40 THEN GOTO 50 

70 REM Envoi de la commande 

80 OUT &H331,8&HFF 


PROGRAMME 1 108 1e DD AM aae THEN GOTO 90 é 
INIT Er MPU + BAS nn PARU RUES de l accusé de réception 


130 IF D<>&HFE THEN GOTO 90 

140 PRINT “Initialisation de la MPU"“ 
150 C=INP(&H331) 

160 END 


10 REM Joue une note sur un synthétiseur connecté à 1 interface MIDI PROGRAMME 2 
11 REM 


Auteur : Frédéric BAER (©) 


LSÉER LE faraudtrage JOUENOTE.BAS 


20 DP=&H350 
30 SP=&H331 
40 CP=&HS31 
50 ACK=&HFE 
60 MASK1=8&H40 
70 MASK2=8&HB0 


80 CLS 

99-#REM 

100 REM Saisie des données 

101 REM 

110 INPUT "Entrez le numéro de canal midi : ";CA 
120 IF CA<I1 OR CAD>16 THEN GOTO 110 

1350 INPUT "Entrez le numéro de note : "3;NO 
140 IF NO<O OR NO>127 THEN GOTO 130 

150 INPUT "Entrez la vélocité ASVE 
160 IF VE<O OR VE>127 THEN GOTO 150 

170 INPUT "Entrez la valeur d'attente 5” PSDU, 


180 IF DU<O THEN GOTO 170 
199 REM 

200 REM Jouer la note 
201 REM 

210 GOSUB 1000 

220 OC=8&H90 + (CA - 1) 

230 GOSUB 10000 

240 OUT DP,0C 

250 GOSUB 10000 

260 OÙT DP,NO 

270 GOSUB 10000 

280 OUT DP,VE 

299 REM 

300 REM Attente 

301 REM 

310 LOCATE 10,10 : PRINT ‘Je compte :" 
320 FOR I=1 TO DU 

330 LOCATE 10,22 : PRINT I 


340 NEXT I AE) f 
399 REM ; UN Pr g 
400 REM Arreter la note il 

401 REM f 

410 GOSUB 1000 te ï 

420 GOSUB 10000 [ 

430 OUT DP,0C 0 

440 GOSUB 10000 LLÈRSE 

450 OUT DP,NO C 

460 GOSUB 10000 L 

470 OUT DP,0 sr ONE. 

480 PRINT : PRINT ï ' 

500 END à 

999  REM 

1000 REM Commande de la MPU l 

1001 REM 


1010 GOSUB 10000 
1020 OUT CP,&HDO 


1030 GOSUB 20000 
1040 RESULTAT=INP(DP) ns en 


1050 IF RESULTAT <> ACK THEN GOTO 1030 A VOER = 
1060 RETURN 

10000 REM Test du bit 6 de l'octet d'état 
10001 REM 

10010 TEST=INP(SP) 

10020 IF (TEST AND MASK1)=MASK1 THEN GOTO 10010 
10030 RETURN 

20000 REM Test du bit 7 de l'octet d'état 
20001 REM 

20010 TEST=INP(SP) 

20020 IF (TEST AND MASK2)=MASK2 THEN GOTO 20010 
20030 RETURN 


BRUDUITS NOUVEAUX 


Dans cette rubrique, nous présentons succinctement à nos lecteurs 
des produits dont ils trouveront, en général, un essai dans 
les numéros suivants de PCompatibles Magazine. 
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Les TRACEURS 


1820 de SE 


Schlumberger 


eux nouveaux traceurs 

de la ligne 1820 vien- 
nent aujourd’hui compléter la 
gamme des traceurs à plumes 
Schlumberger Série 18. Avec 
cette série, le constructeur 
français aborde un segment 
de nouveaux utilisateurs : les 
professionnels de la CAO/ 
DAO qui sont amenés à évo- 
luer du format A3/A4 vers les 
grands formats (architectes, 
construction mécanique ou 
électrique..). 
Le modèle 1824 propose un 
format supérieur au Al et le 


IEEE importe la 
tablette graphique h 
Titan Tab2 


EEE annonce la disponi- 

bilité en France de la nou- 
velle tablette à digitaliser Ti- 
tan. L’ergonomie et les per- 
formances de la Tab2 ont été 
particulièrement étudiées 
pour offrir un maximum de 
confort à l’utilisateur. Inté- 
grant un micro-processeur In- 
tel, cette tablette est pilota- 
ble par un jeu de 46 comman- 
des logicielles, et offre une 
zone de digitalisation de 297 
mm sur 297 mm avec une 
résolution de 1016 lignes et 


une précision de +/- 
0,625 mm. 

Compatible Summagraphics 
MM 1201, série, souris Mi- 
crosoft et PC, elle peut rece- 


voir en option le stylo poin- 
teur Stylus. Cette tablette est 
vendue 2990 FHT dans tout 
le réseau des boutiques Con- 
trol Reset. 


1825 un format supérieur au 
AO. Parmi les caractéristiques 
communes aux deux modè- 
les, citons une précision de 
0,09%, une résolution de 
0,0125 mm et une répétabili- 
té de 0,1 mm. Compatibles 
avec tous les matériels exis- 
tants, ces deux traceurs sont 
dotés d’un buffer de 100 Ko, 
d’un panneau de commande 
ergonomique et d’un écran de 
40 caractères affichant les ins- 
tructions en clair et en fran- 
çais. Les prix s’échelonnent 
de 48 000 FHT à 63 000 FHT. 


IEEE 

5, rue Marcel Paul 

95870 Bezons 

Tél : 1.39.47,35.07 (3 


Un micro-modem 
pour le Z 88 5 
rion Electronics, dis- 


D tributeur du micro-or- 
dinateur extra-plat Z 88 de 
Cambridge Computers, an- 
nonce la commercialisation 
d’un micro-modem pour cette 
machine. 

Fabriqué par la société fran- 
çaise COMI1,le MV 213ale 
format d’un paquet de ciga- 
rettes et dispose d’une auto- 
nomie de 20 heures de com- 
munication. Son alimentation 
est assurée par des piles de 9 
volts. Muni d’un coupleur 
acoustique, il fonctionne se- 
lon les protocoles V21, V22 
et V23. 

La combinaison de ce micro- 
modem et du Z 88, qui intè- 
gre rappelons-le des logiciels 


performants (traitement de 
texte, tableur, base de don- 
nées, basic, agenda...) repré- 
sente une solution idéale pour 
communiquer avec d’autres 
ordinateurs, avec toujours 
l’avantage énorme du poids 
et du volume, très faibles par 
rapport à tous les PC porta- 
bles. 

Drion Electronics va distri- 
buer en France et en Belgi- 
que toute la gamme des mo- 
dems COMI, adaptables à 
tous les ordinateurs portables. 


DRION ELECTRONICS 
12, rue Chance Milly 
92110 Clichy 

Tél : 1.47.39.78.40 Ei 


Nouvelle version 
de COMPTAGA 


C omptaga est un logi- 

ciel conçu pour les 
professions libérales non as- 
sujetties à la TVA, adhéren- 
tes à une A.G..A., et pour les 
comptables. Il comporte des 
modules de calcul des recet- 
tes, dépenses et bilan, des 
amortissements (registre et 
cessions), de taxes sur les sa- 
laires ainsi que des déclara- 
tions d'impôts 2035 A et B. 
Vendue 840 FAT, la nouvelle 
version a été améliorée au 


niveau de l’ergonomie et dis- 
pose maintenant d’une aide 
permanente en ligne. Les 
calculs ont été optimisés et 
les utilisateurs bénéficient 
maintenant d’une hotline et 
d’une mise à jour gratuite 
pendant six mois. 


D. ROSUEL 
3, rue G. Péri 
95600 Eaubonne 


Tél : 1.39.59.01.42 E 
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Création - Progrannation 


ares 
CGEDCOI [PI 


:TAB(18): «COMPTE» «>; «INTITULE» «>; «TYPE COMPTE» «GS»; DEL.CAUCHE 
BRANCHEMENT À —}> [SENTETE]: 

‘BRANCHEMENT À —> [#ENTETE]: 

:SI LIGNE EN COUR 
SU 


:SI «TYPE COMPTE» 
: IMPRIME LES VARIABLES: 


Ecran : 1/1 


FIN PAGE — (1), ALORS BRANCHEMENT À —> [SPIED] 
JE L'EDITION) 
QC» ALORS —» [CLASSE]: 


‘LECTURE FICHE SUIVANTE, STRUCTURE {1}; SI FIN DE FICHIER —>[FIN ED 
:BRANCHEMENT À —> [SUITE EDITE]: 


LSENTETE] 


(EDITION DE L’ENTETE); 


“SAUT DE C 2) LIGNE(S); DELIMITATEUR GAUCHE € 33}: DELIMITATEUR DROI 


:TAB(18); COL. 


1 «COMPTE» COL. 


2 «INTITULE» COL. 3 «TYPE» DELIMIT 


“DELIMITATEUR GAUCHE { 33}: DELIMITATEUR DROIT { 33}: SEPARATEUR { 6 
:FIN DU MODULE ET RETOUR À LA LIGNE QUI SUIT SONT APPEL: 


[#PIED] 


(EDITION DU PIED D’EDITION); 


*DELIMITATEUR GAUCHE { 61}: DELIMITATEUR DROIT { 61}; SEPARATEUR € 6 


F1 = Liste des instructions 


FACTURATION - FICHIER CLIENT 


: 143 38-09-1988 18:57 


CREATION : 
un nouveau 
générateur 


d’applications 
e générateur d’appli- 


L cations CREATION 
de LCG Informatique se ca- 
ractérise par sa puissance, sa 
facilité d’utilisation et son bas 
prix. Proposé à 950 FHT, il 
comprend un générateur de 
menus, un générateur de pro- 
grammes et un générateur 
d’écrans. Les programmes dé- 
veloppés avec Création ne né- 
cessitent pas le paiement de 
royalties. 

Le générateur d’écrans per- 
met de définir jusqu’à 4 fe- 
nêtres par écran, sans limita- 
tion du nombre de libellés, 
offre un contrôle de la struc- 
ture des fichiers et des clés 
d’accès, ainsi qu’une gestion 
complète des couleurs. Les 
menus créés par le générateur 
de menus peuvent comporter 
jusqu’à 14 options. Ils sont 
présentés sous forme de me- 
nus déroulants paramétrables, 


avec la possibilité d’avoir un 
effet de cascade. Les mots de 
passe sont prévus. Quant au 
générateur de programmes, il 
dispose d’un langage compre- 
nant 91 instructions dont la 
syntaxe est générée automa- 
tiquement. Le nom de pres- 
que toutes les instructions est 
directement issu du vocabu- 
laire français, ce qui permet 
une manipulation simple et 
rapide du langage. 

A noter une initiative intéres- 
sante de LCG Informatique 
qui propose aux acheteurs, un 
bulletin technique et un club 
d'utilisateurs pour échanger 
leurs expériences. 


LCG INFORMATIQUE 
163, avenue du Général 

de Gaulle —- RN 7 

91170 Viry-Chatillon 

Tél : 1.69.24.42.42 E 
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Q uatre nouveaux miCro- 
ordinateurs viennent 
enrichir la gamme Tulip : un 
AT portable, deux 386 à 
25 MHz etun 386 SX en con- 
figuration tower. Le portable 
utilise un 286 cadencé à 12 
MHz avec un écran à cristaux 
liquides rétro-éclairé offrant 
une résolution de 640 x 200 
en CGA. Pesant 5,6 kg sans 
batterie, il dispose d’une au- 
tonomie de 4 heures avec un 
temps de recharge de 3 heu- 
res. Outre son lecteur de dis- 
quettes de 3,5"/1,2 Mo, il 
reçoit au choix un disque dur 
de 20 Mo ou de 40 Mo, et sa 
mémoire de 1 Mo est exten- 
sible à 5 Mo. 


T'ULIP COMPURERS 
FRANCE 

165, boulevard de Valmy 
Bât B2 - 224 

92706 Colombes 

l'él : 1.47,60:05.59 


t 
U 


11 


tour 
14 
1.4 


Le 386/25 MHz est disponi- 
ble en deux versions : tower 
ou desktop. Le modèle desk- 
top propose une mémoire de 
1 Mo extensible à 13 Mo,un 
affichage DGA avec la pos- 
sibilité d’avoir le mode VGA 
en option et un lecteur de dis- 
quettes de 1,2 Mo en 5"1/4. 
Plus spécialement conçu pour 
des environnements multitä- 
ches et réseaux, le modèle 
tower dispose quant à lui de 
4 Mo de Ram, avec possibi- 
lité d’extension à 16 Mo, d’un 
lecteur supportant les formats 
360 K, 1,2 M et 1,44 Mo et 
d’un adaptateur vidéo aux for- 
mats DGA et VGA en stan- 


D e par ses spécificités, 
ce nouveau miCro-Or- 
dinateur est plus particuliè- 
rement destiné à des applica- 
tions très professionnelles tel- 
les que la CAO, la PAO de 
haut de gamme, les calculs 
scientifiques ou en tant que 
serveur de réseau. 

Baptisée sans originalité 386/ 
25, cette élégante machine 
dispose d’un 80386 tournant 
à 25 MHz, d’un coprocesseur 
arithmétique assorti, d’une 
mémoire cache de 128 Ko, 
d’une mémoire cache sur dis- 
que de 512 Ko avec un temps 
d’accès réduit à 0,5 ms et 
d’une mémoire vive de 1 Mo 
extensible à 32 Mo sur la carte 
mère. 

De nombreux disques durs 
sont proposés, avec des ca- 
päcités allant de 70 Mo à 1,2 
Go. De même, l'utilisateur 
choisira sa carte vidéo suivant 
ses besoins (Hercules, CGA, 
EGA ou VGA) avec un écran 
graphique 14" blanc, ou un 
écran EGA 14", avec toujours 


l’occasion du Sicob, 

JT Diffusion annonce 
la disponibilité des trois pre- 
mières Solutions JT Base. Vé- 
ritables applications livrées 
clés en main, ces applications 
sont conçues pour tirer plei- 
nement parti des possibilités 
de la toute dernière version 
1.1 de Win JT Base, tant au 
niveau des liens entre fichiers 
que de la mise en page. 


Les trois premières solutions 
ont pour nom: La Paye, 
L'Annuaire et Le Tableau 
d’amortissement. Ce dernier 
permet de générer les tableaux 
d’amortissements nécessaires 
à l'édition des liasses des im- 
pôts. Il réalise les cumuls an- 


la possibilité d’avoir en op- 
tion un écran VGA ou Mul- 
tisync. Cette machine, qui 
fonctionne sous MS-Dos, 
DR-Dos, Xenix ou OS/2, est 
proposée entre 66 000 F et 
145 000 FHT suivant la con- 
figuration. 


ADDX 

55, rue Tabuteau 
78530 Buc 

Tél : 1.39.56.52.42 


nuels ainsi que la gestion du 
parc immobilisé. 

D’autres solutions sont actuel- 
lement en cours de dévelop- 
pement : la facturation, la ges- 
tion d’un fichier clients/pros- 
pects ou encore la gestion 
d’une agence immobilière. 
Au total, c’est près d’une di- 
zaine de solutions que JT Dif- 
fusion compte introduire dans 
l’année. Elles sont vendues 
sous forme de volumes à 
225 FHT, certaines d’entre 
elles étant constituées de plu- 
sieurs volumes. 


JT DIFFUSION 

145, avenue Malakoff 
75116 Paris 

Tél : 1.45.01.74.50 


À : 
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Les moniteurs haut 
de gamme IDEK 


M ulticom International 
vient de rajouter à son 
catalogue, déjà riche en pé- 
riphériques de haut de gam- 
me, les moniteurs IDEK. 
Conçus par la société japo- 
naise liyama Electric, qui a 
été la première au monde à 
développer des moniteurs uti- 
lisant les tubes de technolo- 
gie FST (Flat Screen Tech- 
nology) à écrans plats et coins 
carrés, les moniteurs Idek of- 
frent une taille d’image effec- 
tive supérieure et bénéficient 
d’une qualité de réalisation 
conforme aux standards de 


T U 


l'électronique professionnel- 
le. Les circuits sont blindés 
pour éviter les rayonnements 
indésirables et des entrées 
TTL et analogiques séparées 
sont proposées au lieu de la 
traditionnelle entrée autos- 
witch. 

La gamme comprend des mo- 
dèles 14 pouces, 15 pouces 
et 21 pouces capables d’of- 
frir une résolution pouvant at- 
teindre 1280 x 1280 points, 
avec pour les modèles du haut 
de gamme un pas de 0,26 mm. 


MULTICOM 
INTERNATIONAL 

40, boulevard de Nesles 
77420 Champs sur Marne 
Tél : 1.64.68.27.04 EA 
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ODIS 3, 
l’archivage 
électronique 
d’Olivetti 


livetti-Logabax vient 

d'introduire sur le 
marché français un nouveau 
système de gestion électroni- 
que de documents-images, 
Odis 3. Système monoposte 
pouvant évoluer vers une ar- 
chitecture en réseau local, 
Odis 3 combine la puissance 
d’un micro-ordinateur à base 
de 80386 et les capacités de 
mémorisation d’un disque op- 
tique numérique. 


Il permet l’acquisition directe 
de documents originaux à 
partir de numériseurs, le clas- 
sement de ces documents sur 
disques optiques numériques, 
une recherche facile des do- 
cuments, leur visualisation sur 
écran haute- résolution ainsi 
que leur impression en for- 
mat original, réduit ou agran- 
di. Le système comporte un 
micro-ordinateur Olivetti 
80386 de la gamme M 380 
XP, un scanner SC 5000, un 
lecteur-enregistreur de dis- 
ques optiques numériques de 
810 Mo au format 5"1/4, un 
moniteur monochrome 19", 
une imprimante laser LP 
5000, une carte de compres- 
sion-décompression et une 
souris. 

L'ensemble est livré avec 
MS-Dos, MS-Windows, le 
logiciel de base de données 
documentaire BRS Search, 
ainsi qu’une série de logiciels 
d’applications spécifiques. 
Son prix se situe entre 250 et 
300 KF suivant la configu- 
ration. 


OLIVETTI-LOGABAX 
Cedex 69 

92047 Paris La Défense 
Tél : 1.49.06.70.00 EI 


Astronomie 
sur PC 


stroplan, distribué par 

la Maison de l’Astro- 
nomie, est un logiciel conçu 
pour fournir les éphémérides 
du Soleil, de la Lune et des 
planètes pour n’importe quel- 
le époque passée ou future. 
Le menu principal vous of- 
fre les éphémérides, les cal- 
culs astro, l’observation du 
ciel et un calendrier. 
Avec Astroplan, vous pour- 
rez voir apparaître à l’écran 
une portion de ciel tel qu’on 
peut le voir à un moment don- 
né dans un lieu donné, faire 
vos calculs, vos transforma- 
tions de coordonnées, ainsi 
que des simulations de posi- 
tions relatives au Soleil et à 
la Lune. Le calendrier, que 
l’on peut obtenir pour un mois 
quelconque, permet d’obte- 
nir également les correspon- 
dances entre calendrier gré- 
gorien et julien, ainsi que les 
phases de la Lune ou les in- 
tervalles entre deux dates. As- 
troplan est vendu 450 FTIC. 


La Maison de l’ Astronomie 
33, rue de Rivoli 

75004 Paris 

Tél : 1.42.77.99,55 C'i 


-VISIODISQUE : 
un tableau de bord 
pour le PC 


pécialisée dans l’édition 

d’utilitaires économi- 
ques, la société Domicro vient 
de rajouter à son catalogue le 
logiciel Visiodisque. Conçu 
pour les utilisateurs et unique- 
ment pour eux, ce tableau de 
bord pour PC permet les opé- 
rations usuelles du Dos sans 
connaissance particulière de 
sa syntaxe. Des fonctions par- 
fois dangereuses pour les uti- 
lisateurs, que l’on trouve sur 
certains produits concurrents, 
ont été volontairement écar- 
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tées. 


0/10/1998 


Répertoires 
APPEND 
ASSICH 


COMMOND .COM £ 
.COH 4 3 f 
.C0n 10/02/87 08:43 
.COH 4703 10/02/07 08:43 


IDPARK 
NORE 
sys 


octets 


octets 


Parmi les avantages de Visio- 
disque, citons la faible place 
qu’il occupe en mémoire 
(8 Ko) qui lui permet de lan- 
cer pratiquement tous les pro- 
grammes du commerce et sur- 
tout son prix de 590 FHT. 

Il permet par ailleurs de re- 
copier des fichiers dans les 
sous-répertoires de Works ou 
d’Excel (allusion aux réper- 
toires identifiés par des signes 
bizarres utilisés par certains 
logiciels), ce qui n’est pas inu- 
tile, puisque cette opération 
permet de faire des sauvegar- 
des-images de disques, y 
compris les répertoires indis- 
pensables au bon fonctionne- 
ment de certains logiciels. 


DOMICRO 

140, rue de Saussure 
75017 Paris 

Tél : 1.48.88.93.90 (E] 


DOHICRO Paris 


Fichiers 


.C0H ss 742 10/02/07 
,COH CE 21 10/02/07 


10/02/07 


pour 


au nasque 


JOD distribue les 
contrôleurs BULL 


HN. Le 
Bb ull HN est une filiale 
en Australie de Bull 
France et fabrique un contrô- 
leur pour PC AT, le modèle 
5208, développé par la socié- 
té australienne Pulsar Elec- 
tronics. 
Cette carte, qui est maintenant 
distribuée en France par Jod 
Electronique, permet de con- 
trôler jusqu’à quatre disques 
durs 5"1/4 ESDI, ayant une 
vitesse de transfert de 10 ou 
15 Mbits/seconde, ou un in- 
terleave de 1:1. Il peut être 
individuellement programmé 


pour une correction d’erreurs 
en CRC-16 ou en double burst 
Reed-Solomon. Les pistes dé- 
fectueuses sont automatique- 
ment reportées sur une autre 
partie du disque. 

Ce contrôleur, également con- 
nectable à des lecteurs de dis- 
quettes 5"1/4 ou 3,5", dispose 
des drivers MS-Dos, Novell 
et Xenix. 


JOD ELECTRONIQUE 
1, rue François Joffre 
78190 Trappes 

Tél : 1.30.64.70.80 FA 
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GESCAP SUIVI : 
le contrôle de la 
gestion de 
l’entreprise 


ébut 88, Cobra Infor- 

matique lançaïit sur le 
marché un progiciel destiné 
aux jeunes créateurs d’entre- 
prises : Gescap Création. Ce 
progiciel obtenait le prix Syn- 
tec de la disquette d’or des 
experts-comptables et était 
suivi fin 88 par Gescap Tré- 
sorerie. 


Dernier-né de la série, Ges- 
cap Suivi permet un contrôle 
permanent de la gestion de 
l’entreprise. Proposé au prix 
de 4500 FHT, il se compose 
de trois modules : un tableau 
de bord d’exploitation per- 
mettant de savoir si l’entre- 
prise gagne ou perd de l’ar- 


Du SOFT 
pour les pilotes 
G $ Conseil commercia- 
lise deux logiciels 
destinés aux pilotes d’avions, 
privés ou professionnels. PPV 
est destiné à assister le pilote 
durant la phase, toujours fas- 
tidieuse de la préparation du 
vol. Intégrant tous les para- 
mètres de tous les terrains 
français et de toutes les bali- 
ses, il permet tous les calculs 
traditionnels de temps et de 
route avec bien entendu la 
possibilité d'imprimer la 
feuille de route qui guidera 
le pilote durant son vol. Les 
calculs effectués peuvent être 
sauvegardés de manière à ne 
pas avoir à les refaire lors d’un 
autre voyage vers la même 
ville. De nombreuses options 
incluses permettent la conver- 
sion d’unités anglo-saxonnes, 
la révision des cours théori- 


ques de navigation ou du code 
morse. 


gent et pourquoi, un tableau 
de bord financier pour suivre 
sa croissance et un module de 
contrôle budgétaire conçu 
pour le suivi des objectifs et 
pour s’assurer que l’on se tient 
bien dans les enveloppes pré- 
vues. 

Entièrement paramétrable et 
simple d’emploi, Gescap 
Suivi s’adresse à tous les sec- 
teurs d’activités, pour une ou 
plusieurs sociétés. 


COBRA 
INFORMATIQUE 
Parc de l’Angevinière 
Boulevard Marcel Paul 
44800 Saint Herblain 


Tél : 40.94.77.77 Al 


Interrogation Cowersions 


14 Pour se déplacer 41 Pour valider 


Dérivé d’un produit existant 
sur Commodore 64, le logi- 
ciel LAS PC est un simula- 
teur de vol aux instruments, 
conçu pour l’entraînement 
initial ou l’entraînement aux 
procédures. Il connaît tous les 


Outils 
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(EXC) pour sortir 


terrains de la région parisien- 
ne et peut recevoir en option 
un «manche à cornes» repro- 
duisant le volant d’un avion 
et se branchant sur la prise 
manette de jeu du PC. 


GS CONSEIL 

12, rue de la Condamine 
75017 Paris 

Tél : 1.43.87.08.03 


The software classics 


ELECTRONIC 
ARTS Ven 


lectronic Arts, distri- 

bué en France par Ubi 
Soft, annonce la sortie en An- 
gleterre de la série The Soft- 
ware Classics, une collection 
économique reprenant les 
best-sellers de la marque : The 
Bard’s Tale, Chessmaster 
2000, Marble Madness, Sky- 
fox II, World Tour Golf, Arc- 
ticfox, et Legacy of the An- 
cients. Chaque jeu sera ven- 
du 9,99 livres, soit moins de 
120 francs. 
Parmi les nouveautés arrivées 
ce mois-ci de chez Ubi Soft, 


É. ) 


citons Kings of the Beach, 
une simulation de volley-ball 
sur la plage éditée par Elec- 
tronic Arts, et Espionage édité 
par Grandslam. Ce jeu, qui 
se joue de un à quatre joueurs, 
vous mettra aux prises avec 
le monde interlope de l’es- 
pionnage international, dans 
une chasse aux microfilms au 
cours de laquelle vous devrez 
faire face à mille et un dan- 
gers. 

Toujours sous le label Grand- 
slam, nous attendons prochai- 
nement Running man, un jeu 
tiré du film dans lequel Ar- 
nold Schwarzenegger est le 
«running man». Il s’agit de 
la version américaine du film 
Le Prix du Danger avec Gé- 
rard Lanvin. Policier inno- 
cent, accusé d’un crime que 
vous n'avez pas commis, 
vous devrez tenter de survi- 
vre aux mortelles épreuves de 
la poursuite la plus infernale 
qui soit. 


UBI SOFT 
1, voie Félix Eboué 
94000 Créteil 


Tél : 1.48.98.99.00 La] 
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SF MI SFR 


a dernière nouveauté 

de SFMI nous arrive 
sous le label Melbourne Ho- 
use. Il s’agit de War in the 
Middle Earth, un jeu de rôle 
adapté d’après J.R.R. Tolkien. 
Ce jeu, livré sur trois disquet- 
tes avec une carte détaillée du 
territoire de jeu, dispose 


MICROIDS 
près avoir déménagé 


A vers la fin de l’année 
dernière, Microids s’offre un 
lifting. Avec un nouveau logo 
tout d’abord, conçu pour 
mieux répondre à l’image de 
la société, et avec un nouvel 


TE DES JEUA 


d’animations étonnantes et de 
menus à icônes. De quoi cap- 
tiver pendant de longues heu- 
res les passionnés d’aventu- 
res épiques. 


SFMI 

BP 3 

06740 Châteauneuf 

de Grasse 

Tél : 93.42.57.12 El 


emballage de ses produits en 
boîtes cartonnées plus pres- 
tigieuses au format AS. 

Parallèlement à la sortie du 
logiciel Chess Worker, Mi- 
croids vient de mettre en place 
un serveur télématique, MO- 


MICROÏDS 
novoie pour le moment, of- 
frant de nombreux services 
aux joueurs d’échecs. Véri- 
table gestionnaire de banques 
de données échiquéennes, 
CHESSTEL vous permet 
d’analyser votre jeu ou celui 
d’un adversaire, ou encore 
d'étudier les différentes ou- 
vertures avec leurs différen- 
tes combinaisons d’attaque ou 
de défense, de télécharger les 
plus belles parties de l’actua- 
lité, ou de vous tenir au cou- 
rant des différents tournois 
locaux ou internationaux et 
d’en avoir les résultats. Le ser- 
veur est accessible par le ré- 


seau commuté au (16) 95 36 
24 54, 


MICROIDS 

12, place de l’Eglise 
94400 Vitry sur Seine 
Tél : 1.46.81.80.00 


C onnu aux Etats-unis 
comme étant le deu- 
xième éditeur de logiciels 
Pour micro- ordinateurs fami- 
liaux, Broderbund Software 
a décidé d’ouvrir un bureau 
«Broderbund France» afin 
d’entrer sur le marché euro- 
péen. Distribuant des produits 
Loriciels et Microids sur le 
marché américain depuis plus 
d’un an, Broderbund a choi- 
si Loriciels comme partenaire 
pour gérer ses activités en 
France. 
Tout comme aux Etats-unis, 
Broderbund France s’occupe- 
ra de trois secteurs, le ludi- 
que, le semi-professionnel et 
le professionnel. Tous les pro- 
duits seront traduits en fran- 
çais (logiciels et manuels). 
Les secteurs semi-profession- 
nel et professionnel seront 
respectivement représentés 
tout d’abord par Printshop et 
par Desktop Publishing Tu- 
torial. Quant au secteur ludi- 
que, qui représente environ 
30% de la production de Bro- 
derbund, il. vous propose 
d'ores et déjà deux logiciels : 
Jet Fighter, simulateur qui 


Ceres 
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le MEURTRES A VENISE 
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vous met aux commandes 
d’un F-14, F-16 ou F-18 au 
travers de plus de 30 missions, 
et Karatéka, un jeu d’action 
Pour passionnés d’arts mar- 
tiaux. 


BRODERBUND FRANCE 
81, rue de la Procession 
92500 Rueil Malmaison 
Tél : 1.47.52.00.30 


B ertrand Brocard a en- 
core sévi! Grâce à ses 
talents de scénariste, les Sher- 
lock Holmes amateurs vont 
pouvoir se régaler avec la 
nouvelle enquête «made in 
Cobra Soft». 

Encore un meurtre, mais à 
Venise cette fois. Et pour- 
tant, rien ne laissait présager 
que dans la ville magique 
qu'est Venise un tueur fou al- 
lait semer des cadavres. Qui 
a commis le crime, et pour- 
quoi ? C’est à ces deux ques- 
tions que vous devrez répon- 
dre, aidé en cela par les nom- 
breux indices, bien réels et 
palpables, que le détective 
Brocard a inclus dans la boite 
de jeu. Car lui bien sûr con- 
naît la vérité! 


COBRA SOFT 

32, rue de la Paix 

BP 155 

71104 Châlons sur Saone 
Tél : 85.93.20.01 
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DpREDUITS NOUVEAUX sur 


Apprendre à utiliser 
le MINITEL 


S i l’utilisation d’un Mi- 
nitel ne pose plus de 
problèmes aux «accros» des 
messageries roses, il n’en est 
pas de même pour la plupart 
des gens qui encore aujour- 
d’hui découvrent son exis- 
tence ; quant à «l'usager 
moyen» qui a reçu en dota- 
tion un Minitel en lieu et place 
de l’annuaire papier, il est loin 
bien souvent de soupçonner 
les possibilités de l’appareil. 
C'est pour leur venir en aide 
que la société PR Plus vient 
d’éditer un cours intitulé La 
Pratique du Minitel. Vendu 
400 FTTC, il se compose d’un 
livre élève, d’une disquette 
PC 5"1/4 ou 3,5" et d’un cor- 
don de liaison Minitel-PC. 
L'élève travaille en mode 
local, sur le terminal Minitel 
relié au PC, sans aucun coût 
de communication ni instal- 
lation spéciale. 

Au fil des 10 dossiers qui 
composent le cours, il décou- 
vrira successivement l’an- 
nuaire électronique, les ser- 
vices Télétel, les bases de 
données, les messageries 
professionnelles, etc. et ap- 
prendra à la fin comment 
créer son propre serveur té- 
lématique. 


P.R. PLUS 

25, rue Louis Braille 
75012 Paris 

Tél : 1.43.44.02.31 Œ 
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Les PRO de Citizen 


quelques jours du Si- 

cob, Citizen Europe a 
choisi d'annoncer l’arrivée 
prochaine sur le marché fran- 
çais de sa première gamme 
de micro-ordinateurs profes- 
sionnels : les PRO. Pour son 
introduction sur le marché, 
Citizen a retenu le standard 
AT, et présente trois ordina- 
teurs de base déclinés en sept 
versions. 
Le premier modèle de la gam- 
me, le Pro 286 se décline en 
3 versions : le Pro 286 FF, le 
Pro 286-20 et le Pro 286-40. 
Ces modèles se distinguent 
par la capacité du disque dur 
et le nombre de lecteurs de 
disquettes 3,5" proposés en 
standard. Ils sont dotés d’un 
80286 tournant à 12,5 MHz 
et de 640 Ko de mémoire, ex- 
tensibles à 2,64 Mo. Avec une 
carte VGA et un moniteur 14" 
VGA, les prix s’échelonnent 
de 23 690 FHT à 26290 FHT. 
Construit autour du proces- 
seur 80386 SX d'Intel tour- 
nant à 16 MHZ, le second mo- 
dèle, le Pro 386SX existe avec 
un disque dur de 40 ou de 84 
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Mo, et toujours une carte et 
un écran VGA de 14". Les 
prix vont de 34 090 Fht à 37 
790 FHT. Le dernier modèle, 
le Pro 386 est un 386/20 MHz 
compact équipé d’un disque 
dur de 40 ou de 84 Mo, ven- 
du de 41 590 FHT à 44 690 
FAT suivant la configuration. 
Parallèlement, Citizen annon- 
çait la sortie imminente d’une 
nouvelle imprimante 24 ai- 
guilles destinée au grand 
public, la Swift 24. Vendue 


4440 FHT, elle est compati- 
ble Epson LQ 850, IBM Pro- 
printer X24 et Nec P6 Plus. 
Elle imprime à 192 cps en 
qualité listing et à 64 cps en 
qualité courrier, et dispose 
d’un buffer de 8 Ko extensi- 
ble à 16 ou 32 Ko. 


OMNILOGIC 

11, rue de Cambrai 

Bât 28 — 75019 Paris 

Tél : 1 40 05 28 00 El 


Faire du PC 
à la maternelle 


ivian Peshardit est une 

mère de famille pas- 
sionnée par la programmation 
de logiciels éducatifs. Elle a 
effectué ses premiers pas en 
informatique sur un Amstrad 
CPC, il y a maintenant plus 
de trois ans, en programmant 
de superbes logiciels graphi- 
ques riches en couleurs, des- 
tinés dans un premier temps 
à ses enfants. 


Ces programmes ont été par 
la suite édités et adaptés sur 
TO8, TO9, Atari, Amiga et 
maintenant PC. Les trois der- 
nicrs titres, édités par Carraz, 
sont destinés aux enfants de 
3 à 8 ans, avec des textes en 
cinq langues : français, an- 
glais, allemand, italien et es- 
pagnol. 

Barre l’intrus a pour but de 
développer l'esprit logique de 
l'enfant en lui proposant de 
découvrir l’intrus dans une fa- 
mille de quatre objets. Dans 
Mémorise, l’enfant doit mé- 
moriser une série de six ob- 
jets et retrouver la position de 
chacun. Le nombre de séries 


. proposées et le temps d’ob- 


servation dépendent de l’âge 
de l’enfant. Dans Associe, il 


doit déplacer à l'écran un petit 


curseur qui lui permettra 


_d’associer deux objets parmi 


les quatre proposés, comme 
par exemple la pluie et le 
parapluie. A noter les super- 
bes jaquettes de cette collec- 
tion dessinées par Boutry. 


CARRAZ EDITIONS 

46, rue Mongolfier 

69006 Lyon 

Tél : 78.94.10.31 LE] 
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La collection 
REUSSIR s’étoffe 


a collection REUSSTR 

de Logiciel 44 s’est 
enrichie de trois logiciels : 
Mathématiques CM, Vocabu- 
laire CM et Orthographe 6e- 
5e. 
Conçus par des enseignants 
etdes informaticiens, ces logi- 
ciels sont de véritables outils 
pour l’élève. Aucun aspect lu- 
dique, mais la volonté cons- 
tante de le soutenir durant son 
travail. C’est ainsi que les 
auteurs ont constaté qu'après 
15 à 30 heures de travail, les 
élèves ayant utilisé le logiciel 
Orthographe 6-5 ne faisaient 


FORMATIO 


E: a société VIDEOS- 
HOP, qui vient d’ou- 
vrir une nouvelle boutique de 
micro- informatique profes- 
sionnelle sous l’enseigne 
Intelcom (7, rue de l'Eglise 
à Neuilly sur Seine - Tél 1 
46 40 73 26), propose des sta- 
ges d'initiation à MS- Dos, 


plus que 10% d’erreurs sur 
l’ensemble des règles conte- 
nues sur la disquette. Un mo- 
dule intégré de statistiques 
permet à l’enseignant de sui- 
vre la progression de ses élè- 
ves. 


LOGICIEL 44 

5, rue des Grands Courtils 
44400 Reze 

Tél : 40.75.75.70 [| 


Gem et Windows. Les cours 
se font par groupes de six 
personnes, au prix de 350 F 
la séance. 


VIDEOSHOP Formation 
Madame Jacquesson 
Tél : 1.42.86.03.44 


17 au 19 mai 

PROLOGUE - Paris - Holiday Inn - Porte de Versail- 
les - Rencontres annuelles des développeurs en Pro- 
logue — Tél : 1.43.44.35.97 


17 au 22 mai 
F2] - Paris - Porte de Versailles — Salon de la CFAO -— Tél : 
1.43.44.35.97 


22 au 23 mai 
MIT - Metz - Parc des Expositions — Salon de la Mainte- 
nance Industrielle — Tél : 83.53.10.23 


23 au 25 mai 
IVILOR - Metz - Parc des Expositions — Salon d’Infor- 
matique Scientifique et Industrielle — Tél : 83.53.10.23 


23 au 27 mai 
T89 - Paris - Villepinte — Salon des Télécommunications. 
Tél : 1.42.33.88.77 


24 au 25 mai 
APPROLOG - Paris Bagnolet - Hôtel Novotel — Salon des 
Approvisionnements et de la Logistique — Tél: 
1.47.66.00.05 


29 mai au 2 juin 
SYSTEMES EXPERTS ET APPLICATIONS - Paris - 
Porte de Versailles — Tél : 1.47.80.70.00 


30 mai au 1er juin 
JIPEO - Rennes - INSA — Journées Informatique, Produc- 
tique et Electronique de l’Ouest — Tél : 99.36.54.76 


3 au 6 juin 

SUMMER CONSUMER ELECTRONICS SHOW - Chi- 
cago USA — Salon de l’Electronique et de l’Informatiqu 
domestiques. : 
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TESTEURS de 
transmissions 


de données BARRE M 


a société suédoise 

Comcraft, récemment 
installée en France, propose 
une série de testeurs compacts 
de transmissions de données 
RS 232. La série comprend 
trois testeurs, le plus sophis- 
tiqué possédant un capteur 
d’impulsions, des possibili- 
tés de test de boucle de cou- 
rant et de câbles. Ils peuvent 
rompre et réaffecter les 25 li- 
gnes et affichent des signaux 
en quatre états. 


La pile incorporée permet à 
l'utilisateur de simuler des 
états hauts et bas. Leur utili- 
sation est facilitée par un texte 
explicite et une description 
complète de l'interface, im- 
primés sur les deux faces des 
appareils. 


COMCRAFT 

15, rue des Francs 
Bourgeois 

67000 Strasbourg 

Tél : 88.56.28.66 (B| 
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EUROPEAN COMPUTER 


Salon original et 
ambitieux que celui 
mis en place du 16 
au 18 avril au 
Business Trade 
Centre de Londres 
par Derek Meakin 
de Database 
Publications, à qui 
l’on doit déjà 
l’organisation des 
plus importants 
salons britanniques 
de la micro- 
informatique dédiée 
(Amstrad Computer 
Show, Desktop 
Publishing, Atari 
Show,..). 


Pi du genre, ce salon, unique- 
ment réservé aux professionnels, se vou- 
lait être un point de rencontre entre les 
différents éditeurs européens et les dis- 
tributeurs. Plus de 70 sociétés en prove- 
nance d’une dizaine de pays avaient ef- 


fectué le déplacement, la France étant re-. 


présentée pour sa part par Guillemot In- 
ternational Software, UBI Soft, Titus, 
Lankhor et Infogrames. 


PLUS DE JEU QUE DE PRO 


Presque tous les éditeurs de jeux bri- 
tanniques étaient au rendez-vous, présen- 
tant leurs gammes de produits sur toutes 
machines, avec une nette prépondérance 
pour les 16 bits (PC, Amiga et Atari). A 


noter à ce sujet la forte croissance du 
marché du jeu PC, tant aux Etats-Unis 
qu’en Europe, due en particulier à la baisse 
de prix des compatibles AT et des cartes 
graphiques EGA et VGA. Les jeux PC 
rivalisent maintenant sur AT VGA avec 
les Amiga et Atari en matière de vitesse 
d’exécution et de beauté des écrans. 

MicroProse, qui va probablement re- 
prendre le département ludique de Bri- 
tish Telecoms annonce la création de deux 
nouveaux labels, l’un Micro Style desti- 
né aux jeunes de moins de 20 ans et l’au- 
tre Micro Status (le nom définitif pour 
la France n’est pas encore choisi) s’adres- 
sant aux plus agés. 

Coté professionnel, l'intérêt du salon 
était moindre car seuls étaient présents 
parmi les grands éditeurs de logiciels: 
WordPerfect, Borland et Ashton Tate, au- 
cun d’entre eux ne dévoilant d’ailleurs 
de nouveauté pour l’occasion. Il fallait 
donc se rabattre sur la production pu- 
rement britannique pour trouver de 
nouveaux logiciels, peu nombreux à 
vrai dire et souvent spécifiques au pays 
comme le sont les logiciels de ges- 
tion d’entreprises. GST Software 
Products présentait Typographica, une 
série de polices de caractères pour im- 
primantes laser mais aussi pour ma- 
tricielles 9 et 24 aiguilles. La société 
ISM exposait deux produits améri- 
cains intéressants que nous aurons 
l’occasion de vous présenter en banc 
d’essai dans un prochain numéro : 
l'encyclopédie géographique mon- 
diale PC Globe+ et la protection an- 
tivirale Vaccinate Plus. 

Les matériels étaient représentés 
essentiellement par des importateurs 
britanniques. Pas de grande nouveau- 
té non plus de ce côté, à l’exception 
du constructeur allemand Schneider 
qui présentait quatre modèles à base 
de 386 en plus de ses AT 286 et de 
son Euro PC d’entrée de gamme. Tou- 
tes ces machines devraient être pro- 
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chainement distribuées en France sous 
la marque Dual Data afin de ne pas in- 
terférer avec le label du constructeur de 
téléviseurs Schneider. 


CONCLUSION 


Véritablement destiné au milieu eu- 
ropéen des affaires en micro-informati- 
que, ce salon aura séduit par son ambiance 
feutrée, favorable aux entretiens déten- 
dus et qui tranchaïit avec celle des autres 
salons, même si de nombreux grands 
noms manquaient pour cette première édi- 
tion. Souhaitons que le prochain rendez- 
vous, qui est fixé à Wembley du 21 au 
23 janvier 1990, verra un nombre plus 
important d’exposants et sera l’occasion, 
pourquoi pas, de l’annonce en avant-pre- 
mière de nouveautés pour le marché eu- 


ropéen. 


AT 386 25 MH7/60 Mo de Schneider. 


Fees 
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57, rue de Charonne - 75011 PARIS - Tél. 48.07.08.29 - FAX 48.07.08.80 


BMPC, AMSTRAD PC: 


TIMEWORKS DESKTOP PUBLISHER PC entièrement francisé 
et livré avec GEM 3, grâce à son prix et sa facilité d'utilisation, 
vous permet d'accéder tranquillement à la micro-édition. Il vous 
offre le plaisir de la P.A.O. sans vous en faire subir les contrain- 
tes d'utilisation. Il utilise tous les types de configurations actuel- 
les : PC, XT, AT, PS/2 51/4 ou 31/2 avec au minimum 2 lec- 
teurs 360 Ko de RAM : sur sortie imprimante : 9 et 24 aiguilles. 
Laser, Laser Postcript et photocomposeuse, sur sortie écran : 
LCD, CGA, MDA, HERCULE, EGA, VGA, écran WYSE, etc. 


TIMEWORKS DESKTOP PUBLISHER PC permet de créer et 
d'éditer des pages d’une qualité professionnelle : 

Choix entre plusieurs types de polices. 

4 formats d'importation d'images. 

Importation de textes au format ASCII ou provenant de traite- 
ments de textes tels que Wordstar. MS Word 4, et autres... 
Outils de traitement de texte. 

Outils graphiques. 

4 formats (dont A4) en orientation paysage ou portrait. 
Affichage W.Y.S.I.W.Y.G. 

Une version diminuée a été mise au point : TIMEWORKS DTP 
LITE dont quelques options de la première version ont été sup- 
primée, en particulier le nombre de pages par document est limité 
à 4 contre 999. 

Ces deux logiciels sont utilisables avec ou sans souris. 


PRIX TIMEWORKS DESKTOP PUBLISHER _ { 460 Fr 
PRIX TIMEWORKS DTP LITE 488 Fr 


DEXXA 


Jamais dans d 
l’histoire des souris, 
on n'avait vu cela. 


Avec la souris série DEXXA, nous vous offrons PLUS d’avanta- 
ges. PLUS d'options. La meilleure des souris. Et tout ça pour 
399 francs seulement !!!.. Oui, oui, vous avez bien lu. 

La souris série DEXXA, souris à deux boutons, d'installation facile 
et amusante à utiliser, est compatible avec tout IBM PC, XT, AT, 
PS/2, Compaq. 

La souris série DEXXA fonctionne avec les logiciels les plus popu- 
laires. De plus, son système de menus déroulants permet de créer 
des menus pour des applications qui ne sont pas prévues pour 
la souris. 

Le Logiciel Souris DEXXA comprend : 

- DRIVER - le programme de gestion de la souris. 

- DEXXA MENUTM - système programmable de menus dérou- 
lants (+ menus préprogrammés) pour des applications telles que 
Lotus 1-2-3, WordPerfect, Supercale 4, Symphony, et bien 
d’autres encore. 

- CLICK et PACEMAKER-CLICK est le centre de contrôle de la 
souris. 

PACEMAKER permet de modifier la sensibilité de la souris (celle- 
ci pouvant aller de 50 dpi à 750 dpi). 

Configuration nécessaire : 

256K RAM. 

PC-DOS ou MS-DOS ou postérieur. 


PAINT-IT : logiciel dessin __ + 199 F TTC 399 F 
SOURIS SERIE DEXXA me | 


SINN3Y - suoyog2> AUVZI 


AMSTRAD Portable - PC 512-20 MB 


Le disque dur présenté par notre société permettra aux personnes d'utiliser leur 
PPC 512 SD ou DD avec un disque dur de 20 MB d’une manière maintenant 
plus professionnelle. 

D'un faible poids et de dimension réduite, il se place comme un lecteur de dis- 
quettes 3'’1/2 dans la case réservée au lecteur B. 

Sa vitesse étant liée au bus SCSI, elle varie suivant la fréquence de l'horloge. 
Sa vitesse moyenne est de 58 ms. 

Il peut résister à des secousses de 70 G en écriture et s'autoparcke automati- 
quement et la surchauffe est impossible grâce au système CXF. 


DISQUE DUR 
+ Capacité : 20 MB » Vitesse : 58 ms ° Tension : 3,5 W + Parckage 
automatique + Poids : 500 g 


Disque dur 20 MB pour PPC + pose 


Disques durs de 20 et 40 MB On 
pour le PPC640 en projet 5200F ur o 000 jen HT 
EE — _ Poeme | 


BON DE DOCUMENTATION Nom: 


selon région, à retourner à : | 
WINGS : 57, rue de Charonne - 75011 PARIS Adresse : | 


A =: pt == RE ©  — —  —  —— —  — —— — — 
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: INTÉGRALE PC 
/PC PLUS 


SUPERBASE 
CALCOMAT 


ÉVOLUTION 
SUNSET 


INTEGRALE 
PC/PC PLUS 
Moreau/Pellier/ 
Granados/Boely 
MICRO APPLICATION 


Est-il besoin de rappeler ici que Ams- 
trad livre ses PC 1512 et 1640 avec l’In- 
tégrale PC composée d’un tableur, d’un 
traitement de texte et d’une base de don- 
nées, tous ces programmes s’exécutant 
sous l’intégrateur GEM ? La base de don- 
nées, c’est SuperBase, le traitement de 
texte Evolution Sunset et le tableur Cal- 
comat. L'acheteur des Amstrad 1512 et 
1640 est, pratiquement par définition, 
quelqu’un qui ne connaît pas les PC. Il a 
donc besoin de conseils plus que tout autre 
et la mise en œuvre, même sous Gem, 
de trois logiciels peut constituer pour lui 
une épreuve. Avec cet ouvrage l’appren- 
tissage est simplifié et devient réellement 
facile. Les auteurs semblent avoir mis un 
point d'honneur à rester clairs et une dis- 
quette d’applications accompagne cet ou- 
vrage copieux et économique. 560 pa- 
ges, 199:F. 


INFOGUIDE UNIX ET 
INFOGUIDE WORKS 
P.S.I 


Les éditions P.S.I. sortent une nou- 
velle collection appelée INFOGUIDE. II 
s’agit d'ouvrages de tout petit format : 
10,5 cm x 17,5 cm pour 150 pages envi- 
ron. Leur couverture est vert sombre et 
l’impression de couverture utilise une en- 
cre or. Pour Works, on passe en revue la 
mise en œuvre, les techniques de base, 
la gestion des fichiers, l'impression, les 
touches rapides, le traitement de texte, 
les fonctions, le tableur, le mode graphi- 
que, la base de données, le mode état et 
l'intégration des modules. Ouvrage sym- 
pathique et peu encombrant que l’utili- 
sateur tiendra à proximité pour le con- 
sulter si besoin est pendant l’utilisation 
de l’intégré. L’infoguide consacré à Unix 
traite de l’organisation des fichiers, de 
l’environnement, de la gestion du termi- 
nal, de la messagerie, de la manipulation 
des fichiers, de la mise au point des pro- 
grammes, de l’interpréteur de comman- 
des, de l'administration du système. Unix 
est le système d’exploitation qui monte 
et son maniement est beaucoup moins aisé 
que notre bon MS-DOS. Ce petit guide 
vient donc à point nommé. Le prix des 
deux ouvrages est de 68F. 
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DIHONS MICRO APPLICATION 


AUTOFORMATION 
MS-DOS 
Martin Albrecht 
MICRO APPLICATION 


Si les choses deviennent plus faciles 
avec la version 4.0 du DOS, on ne peut 
vraiment pas considérer que l’utilisation 
des versions antérieures soit une sinécure 
pour le débutant. Autoformation à MS- 
DOS est une excellente méthode d’ap- 
prentissage du DOS qui, après ce qu’il 
faut de théorie, place le lecteur dans le 
cadre d’une utilisation logique et graduel- 
le. De nombreux travaux pratiques per- 
mettront au débutant de gagner de nom- 
breux jours d’hésitation et de cafouillage. 
Une introduction permet d’apprendre ce 
qui est nécessaire sur le matériel et le lec- 
teur est rapidement invité à charger un 
programme (une disquette très intéres- 
sante est livrée avec l’ouvrage). Le tra- 
vail commence dans la bonne humeur 
avec les commandes internes et externes, 
la manipulation de fichiers, l’utilisation 
des sous-répertoires, le formatage d’une 
disquette. Les fichiers BATCH sont alors 
abordés. De nombreux exercices (avec 
leurs solutions) permettent d’atteindre ra- 
pidement une certaine maîtrise du DOS 
puisque certains programmes BATCH 
sont d’un niveau tout à fait intéressant. 
Un bon livre pour le débutant qui se sen- 
tira moins seul devant sa machine. 280 
pages reliées, 349 F. 


AVEC QUICKTEL 
PLUS DE 

2 000 LOGICIELS 
24 H SUR 24 ! 


D LO Fr | 
GRAUET re 


UN PROCEDE REVOLUTIONNAIRE. Le 
logiciel QUICKTEL permet à votre micro- 
ordinateur de communiquer avec les ordina- 
teurs de notre service télématique SM et de 
charger, grâce au minitel, les milliers de 
programmes qui y sont stockés. Ce procédé 
s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour télé- 
charger, il suffit d’un câble qui relie votre micro- 
ordinateur à votre minitel (voir offre ci-dessous) 
ou d’une carte modem. 

Réalisez cette liaison micro-ordinateur/minitel, 
faites le 36.15 code SM1, sélectionnez les logi- 
ciels qui vous intéressent et transférez-les en 
quelques minutes directement dans votre 
micro-ordinateur. 


DECOUVREZ NOTRE CATALOGUE DE 
PLUS DE 2 000 LOGICIELS SUR 36 15 
code SM : jeux, graphismes, traitements de 
texte, langages, utilitaires, SGBD, tableurs etc. 
ont été rigoureusement sélectionnés dans le 
monde entier. Tous ces logiciels appartiennent 
au domaine public et resteront votre propriété 
une fois chargés. Unique en son genre, SMI 
vous présente chaque mois les toutes derniè- 
res nouveautés. 


pe 


TGÀ Télématique 


SIMPLE ET ECONOMIQUE, le télécharge- 
ment vous offre la possibilité chez vous, 24 H 
sur 24, de disposer de la plus exceptionnelle 
gamme de logiciels. Quelques exemples, pour 
télécharger un jeu type PACMAN ® , comp- 
tez 9 F ou bien encore pour un excellent 
logiciel SGBD, WAMPUM, entièrement com- 
patible avec le standard du marché, comptez 
moins de 70 F. Vous voici propriétaire de ces 
logiciels, seul le coût de la communication télé- 
phonique vous est facturé. 

Numéro 1 du téléchargement SMI est le seul 
service à vous proposer des logiciels pour com- 
patible PC, ATARI ST, COMMODORE 
AMIGA, APPLE MACINTOSH. Attention, 
le nombre de disquettes est limité, remplissez 
vite notre coupon-réponse. 


Tr 


Coupon-réponse à retourner à : SMI - 24 rue des Ecoles 75005 PARIS 
[1 QUI je désire recevoir GRATUITEMENT (et sans obligation), le logiciel de 


téléchargement QUICKTEL. 
Je possède [1 AMSTRAD CPC (disquette) 
[1 AMSTRAD CPC (cassette) 
| [ MSX 


O PC compatible (3 1/2”) [] AMIGA 1 000 
[] PC compatible (5 1/4”) C1 APPLE MACINTOSH 
[D AMIGA 500/2 000 


[1 ATARI ST 


[1 Je souhaite recevoir Eu A le câble de liaison micro-ordinateur/minitel au prix 


exceptionnel de 149 F 
Cochez les cases de votre choix 


je joins un chèque bancaire ou postal à l’ordre de SM). 


(si vous possédez une carte modem, merci de spécifier la marque .........:::::::: ) 


PC 05/89 


D 


TALISATION DÜ 


SUN 


ET RECONNAISSANCE VOCALE SUR PC 


Que ce soit dans le 
domaine ludique 
ou professionnel, 
Jaire parler son 
ordinateur ou le 
commander à la 
voix sont deux 
possibilités qui 
peuvent se révéler 
intéressantes. 


Ganriek BOSS, EAU 


B_ maginez ainsi que votre PC vous ré- 
veille le matin par un «bonjour, il est 8h35, 
je vous souhaite une bonne journée» ou 
encore que vous lui donniez l’ordre vo- 
cal d’afficher un annuaire mis en mémoire 
préalablement. Les programmes qui font 
l’objet de cette série d’articles vous per- 
mettront de réaliser de tels projets qui 
n'auront pour limite que celle de votre 
imagination. 


Plusieurs méthodes s’offrent à vous 
pour faire parler votre PC. Vous pouvez 
utiliser une carte dite de «synthèse vo- 
cale» dont le principe de fonctionnement 
est simple. Vous programmez l’ordina- 
teur pour qu’il envoie les uns à la suite 
des autres des phonèmes sur le haut-par- 
leur de la carte. Inconvénient:un produit 
onéreux, de longues et fastidieuses re- 
cherches pour le choix des phonèmes, et 
à la clé un accent britannique prononcé 


(les phonèmes sont souvent anglo-sa- 
xons). Une autre méthode, celle que j’ai 
utilisée, consiste à enregistrer votre pro- 
pre voix et à la restituer à la demande, 
presque à la manière d’un magnétophone. 


La technique est simple : l'ordinateur 
digitalise le son par l’intermédiaire d’un 
de ses ports d’entrée (le port parallèle) 
et stocke dans sa mémoire le signal «binai- 
risé». Il suffit alors de lire le contenu de 
la zone mémoire en question et de faire 
vibrer le haut-parleur en fonction de cette 
lecture pour obtenir le message mémo- 
risé avec une audibilité fort convenable. 


Afin d’obtenir des résultats de quali- 
té il faut que le signal délivré par un micro 
soit amplifié par du matériel hi-fi. On peut 
utiliser un petit magnétophone mais les 
résultats seront moins bons. 
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Le son issu de la prise casque de l’am- 
pli ou du magnétophone doit subir un petit 
traitement avant d’être enregistré par 
l'ordinateur. La figure 1 donne le sché- 
ma du petit montage qu’il faudra inter- 
caler entre l’ampli ou le magnétophone 
et le PC. Le signal est haché par un tran- 
sistor puis passe par deux portes logiques, 
un second transistor et enfin un optocou- 
pleur. Le montage est alimenté par une 
pile de 9V qui pourra être remplacée par 
une petite alimentation si celui-ci doit 
rester sous tension en permanence. Car 
cette carte va aussi nous servir pour le 
programme de reconnaissance vocale que 
nous verrons dans deux mois. 


n (e] 
 N Figure n° 1. 
ee do UN 
- 1 K oh vers 
1 K ohm PAREoNR broche 12 
1/4 4011 1/4 4011 . 


4N3 | . a 


680 100 nf 


EL. 


s#ntrée 


_ 


= 


du 
signal 


Vous trouverez figure? le circuit im- 
primé correspondant au schéma et en fi- 
gure 3 l’implantation des composants. Je 
vous ai précisé plus haut que c’est par le 
port parallèle que l’on envoie le signal à 
l'ordinateur. La carte est reliée d’un côté 
à l’ampli par l'intermédiaire d’une prise 
jack et de l’autre côté au câble de votre 
imprimante (sans que cela nuise à son 
fonctionnement). Si vous ne possédez pas 
d'imprimante, il vous faudra brancher les 
deux fils de sortie de la carte sur une prise 
normalisée 25 broches et modifier les DA- 
TAS des programmes BASIC comme 
indiqué figure 4. 


Si vous souhaitez utiliser la carte de 
digitalisation et votre imprimante il vous 
faudra procéder comme suit pour relier 
la carte au cable d’imprimante: 


_ Ouvrir le connecteur de votre cable 
d'imprimante côté imprimante 

— Repérer la broche n°12 (voir le brochage 
figure 4) 

_ Déssouder le fil qui arrive sur cette bro- 
che 

_ Brancher ce fil en le prolongeant sur 
la carte 

_ Souder sur la broche n°12 un fil et le 
relier à la carte 

_ refermer le connecteur de votre cable 
d'imprimante 

Par cette broche n°12, l’imprimante 

signifie à l’ordinateur qu’elle n’est plus 
alimentée en papier. Lorsque vous utili- 


HT 


2N2222 


E " Cl) vers port 
J/ Imprimante 


2N2222 


serez votre imprimante, il faudra donc 
que le montage soit sous tension ou que 
vous ayez relié les deux fils qui vont de 
la carte à l’imprimante (par un interrup- 
teur par exemple). Pour que le montage 
fonctionne, il faut que votre imprimante 


soit dans une configuration précise : SOUS 
tension, alimentée en papier, et off line 
(on line non allumé). Dans le cas con- 
traire, les routines en langage machine 
des deux programmes basic seraient inO- 
pérantes. 


Brochage des composants. 


ao 


DE 


4N33 
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5. 1 


FA led 


LE PRINCIPE 
DE DIGITALISATION 


Tant que l’imprimante est alimentée 
en papier, elle envoie par l’intermédiaire 
de la broche n°12 un signal logique haut 
à l'ordinateur, Le montage interrompt ce 
signal lorsqu'il y a un son au niveau du 
micro. Le programme teste une multitude 
de fois par seconde le port parallèle et 
sauvegarde en mémoire le résultat obte- 
nu sous forme de code binaire. Il suffit 
ensuite de décoder l’enregistrement et de 
l’envoyer sur le port du haut-parleur pour 
obtenir le son enregistré. Ce système est 
loin d’être le plus efficace en termes d’oc- 
cupation de mémoire, mais il a pour lui 
l’avantage de la simplicité et de la qua- 
lité du son. 


LE PROGRAMME BASIC 
DIGITAL.BAS 


Il est écrit en GW-Basic et peut fonc- 
tionner sur n’importe quel PC. Le GW- 
Basic doit être chargé sous dos par l’in- 
truction GW BASIC /M:59999 et ce afin 
de réserver une place pour les routines en 
langage machine nécessaires au fonction- 
nement du programme. Aprèsd’avoir saisi, 
Sauvegardez-le avec SAVE «DIGITAL», 
puis tapez RUN pour l'utiliser. 


LE MENU PRINCIPAL 


1 - ENREGISTREMENT 


Cette option vous permet d’enregis- 
trer un mot ou un message. Elle affiche 
la liste des mots ou messages déjà en mé- 
moire.La touche SPACE permet de pas- 
ser d’une page à l’autre,la touche ESC 
sert à choisir un numéro de message. Le 
programme vous demande alors le texte 
du message puis la taille mémoire que 
vous voulez faire correspondre à votre 
message (en hexadécimal). Cette taille 
peut aller jusqu’ à FFFF (64 Ko), et doit 
être choisie en fonction de la fréquence 
de digitalisation (voir option 6) et de la 
durée du message. Le programme vous 
demande alors à quelle adresse vous vou- 
lez stocker votre message dans le fichier. 


Attention, veillez à ne pas superposer vos 
messages. Le fichier commence à l’adres- 
se hexa 0000 (entrez toujours vos valeurs 
en quatre lettres ou chiffres). Le program- 
me se met alors en attente de votre mes- 
sage. Dès que celui-ci est mémorisé, l’or- 
dinateur vous le fait écouter puis vous 
pouvez revenir au menu principal. 


2-ECOUTE 


Cette option sert à écouter un mes- 
sage Cnregistré en mémoire. Le program- 
me liste les messages disponibles et la 
touche ESC vous permet de choisir ce- 
lui que vous voulez écouter. 


3-SAUVEGARDE 
D'UN FICHIER 


Le programme vous demande sous 
quel nom doit être sauvegardé votre fi- 
chier, à quelle adresse (en principe 0000) 
et quelle est sa longueur. 


4- LECTURE D'UN FICHIER 


Le nom du fichier vous est demandé 
puis celui-ci est chargé en mémoire. 


5 - IMPRESSION DU FICHIER 


Cette option sort le fichier sur une im- 
primante (très utile pour repérer à quel 
endroit du fichier sont stockés les mes- 
sages). 


6 - MODIFICATION DE LA 
VITESSE DE DIGITALISATION 


La fréquence de l’enregistrement et 
de l'écoute peut être modifiée par cette 
option. Par défaut, la fréquence d’enre- 
gistrement est fixée à 5 et celle d’écoute 
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à 6. Les valeurs possibles vont de 1 à 
65535, mais au-delà de 100, les messa- 
ges sont inaudibles. Plus la fréquence est 
proche de 1 et plus les messages sont 
compréhensibles mais gourmands en mé- 
moire. À vous de faire votre choix. 


7 - MODIFICATION 
DU SEGMENT 


N'utilisez cette option que si vous con- 
naissez le principe d’adressage du PC. 
Le segment par défaut est 4000 H. Cette 
valeur peut être augmentée si vous char- 
gez plusieurs fichiers en mémoire ou si 
vous utilisez dans vos programmes la digi- 
talisation et la reconnaissance vocale. 


8 - ECOUTE AUTOMATIQUE 
DU FICHIER 


Cette option vous permet d'écouter 
tout le fichier en mémoire (avant sauve- 
garde par exemple) à condition que les 
messages soient tous groupés (de 1 à X) 


Nomenclature des composants 


- 2 transistors 2N2222 
— 1 circuit intégré 4011 
— 1 optocoupleur 4N33 


— 1 résistance de 680 ohms 

— 4 résistances de 1000 ohms 
— 1 condensateur de 100 nF 
-1LED 

— | prise jack 


D 


—_—_—_ ——p 


+ De la carte 


Normalement, si le montage est sous 
tension, et relié à l’ampli ou au magné- 
tophone, la LED doit s’éteindre lorsque 
vous parlez dans le micro. Si elle est étein- 
te ou si sa luminosité ne varie pas avec 
le son, le problème vient de la carte. Véri- 
fiez alors que le signal parvient bien à la 
carte et si c’est le cas, vérifiez l’implan- 
tation des composants, ainsi que le sens 
des circuits intégrés, des transistors et de 
la LED. 


La carte fonctionne mais pasles 
programmes 


Vérifiez tout d’abord qu’il n’y a pas 
d'erreur de frappe. Si les routines en lan- 
gage machine n’attendent pas que vous 
parliez pour enregistrer le son (DIGITAL. 
BAS) ou pour enregistrer votre message, 
c'est que vous n’avez pas mis votre im- 
primante dans la bonne conf iguration. 


13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 


25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 


Si la configuration imprimante est 
bonne et que le mal persiste, essayez le 
remède suivant : 


+ Chargez GWBASIC 

- Placez la carte sous tension 

+ Placez l'imprimante dans la bonne confi- 
guration 

+ Tapez PRINT INP(889). La valeur ob- 
tenue doit être 85 

e Si ce n’est pas le cas, notez cette va- 
leur (on l’appellera valeur1) 

+ Enlevez le papier de votre imprimante 
(elle doit passer en erreur papier) 

* Tapez PRINT INP(889). La valeur ob- 
tenue doit être 117 

+ Si ce n’est pas le cas, notez la valeur 
obtenue (valeur?) 

* Cherchez la valeur en hexadécimal de 
valeur1 et valeur? (entrez sous BASIC 
X$S=-HEXS$(valeur1): PRINT X$) 

- Notez les valeurs obtenues 

+ Remplacez par la valeur hexadécimale 
de valeur1 : Dans DIGITAL.BAS ligne 
30 la 20eme valeur (55) 

+ Remplacez par la valeur hexadécimale 
de valeur? : Dans DIGITAL.BAS ligne 
30 la 28eme valeur (75) 


Nous vous donnons rendez-vous le 
mois prochain avec un programme d’hor- 
loge parlante simplifiée, puis nous atta- 
querons le mois suivant la reconnaissance 
vocale, qui ouvre la voie à de multiples 
applications dans le domaine de la do- 
motique. 
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NOUVEAU x x x NEW x x x NUOVO 


ARTISANS, COMMERÇANTS, 
PROFESSIONS LIBERALES, 
ASSOCIATIONS, PARTICULIERS 
Anticipez 92 avec EUROFILE 


La première, la seule Gestion de Fichiers Tri-Lingue 
Francais, 
Simple, puissante, conviviale 


Anglais, Italien 


(menus déroulant) 


Immédiatement utilisable par tous sans Connaissance ni Compétences Infor- 
matiques, EUROFILE est une Gestion de Fichiers paramétrable en un ins- 
tant, 2 à 10 champs par fiche ou avec son format de Fi 
(Carnet d'adresses), 
tion de sous-ensem 


che Standard 


vous permet tri et recherches multicritères avec créa- 


bles, 100 fichiers possible, 1 900 fiches sur disquette 


5’’1/4, mailing, étiquettes (89 x 36.1) en une de front, sortie sur listing. 
Choisissez votre langue de travail dans un menu, validez et vous en chan- 
gez instantanément. 

PC XT/AT et tous compatible DOS 2.0 et suivant, 1 lecteur minimum, écran 
NB, CGA, EGA, Hercules, clavier ou souris, doc incluse. 


Catalogue gratuit sur simple demande pour PC - PCW - CPC 6128 


BON DE COMMANDE 
Nom, prénom : 
Adresse : 


Je commande programme EUROFILE à 290 F TTC 
Livré avec une disquette 5’’1/4 et une 31/2 à 
Je joints un chèque de F TTC (prix port compris) 


Roger DESFOURNAUX 
1, rue du Couvent - 84300 CAVAILLON 


/ 


à l’ordre de : 


Envoi en contre-remboursement + 40 F 
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5 REM DIGITAL.BAS - Progranme de digitalisation 

10 REH Copyright Yannick BOISSEAU & PCompatibles Magazine 

15 REM --- "7 

20 DATA 1E,B6,00,00,8E, D8,B9,00,00,BB,00,00,SE,FA,E4,61,BA,FC,00,20,C2,51,B1,08, 
84,27,D0,E4,88, FO, DO, DO, DO, DO,08, DO,E6,61,51,B9,06,00,E2,FE,59,FE, CO, 75, E9, 43,5 

9,E2,E0,1F,FB,CB 

3SO DATA B8,00,00, 1E,8E, 6, FA,SE, B9, 00,00, BB, 00,00, BA, 79,03, EC,3C,55,74,FB,51,8B1, 
08,EC,3C,75,75,06,8A,07,0C,0 » EB,04,84,07,24,FE,D0,C0,88,07,51,B9,05,00,E2,FE,5 

3,FE,C9,75,E2,D0,C8,88,07,43,59,E2,D7,FB,1F,CB 

40 DEF SEG 

50 FOR 1=60000! TO 60121!:READ A$:POKE(I),VAL("&H"+AS$S):NEXT I 

60 CLS 

70 DIM MESSAGE$(60, 4) : MESSAGE=1 

80 SEGMENT$="4000" 

90 VSPEAK=6:VENREG=S 

100 REM MENU 

110 CLS:LOCATE 5,14:PRINT "PROGRAMME DE DIGITALISATION COPYRIGHT 1989 Y.BOISSEAU 
Li] 


120 LOCATE 8,25:PRINT "1-ENREGISTREMENT" 

130 LOCATE 10,25:PRINT "2-ECOUTE" 

140 LOCATE 12,25:PRINT "S3-SAUVEGARDE DU FICHIER" 

160 LOCATE 14,25:PRINT "4-CHARGEMENT D'UN FICHIER" 

170 LOCATE 16,25:PRINT "5-IMPRESSION DU FICHIER" 

175 LOCATE 18,25:PRINT "G-MODIFICATION DE LA VITESSE" 

176 LOCATE 20,25:PRINT "7-MODIFICATION DU SEGMENT" 

177 LOCATE 22,25:PRINT "S-ECOUTE AUTOMATIQUE" 

180 R$=INKEY$:IF R$="" THEN GOTO 180 

190 ON VAL(R$) GOTO 1000,2000,3000,4000,5000,6000, 7000, 7500 
200 GOTO 100 

999 REM ENREGISTRE 

1000 GOSUB 9O00:VIEW PRINT 22 TO 22:CLS:LOCATE 22,1:INPUT "NUMERO DE MESSAGE";ME 
SSAGE 

1010 CLS:LOCATE 22,1:INPUT "MESSAGE" ; R$ : MESSAGES (MESSAGE, 1)=R$ 


1020 CLS:LOCATE 22,1:INPUT'"'DUREE EN HEXA"3R$:MESSAGES (MESSAGE, 4)=R$ 
1030 IF LEN (R$)<>4 THEN GOTO 1020 


1040 POKE 60065! ,VAL("&H"+RIGHTS(RS,2)) 
1050 POKE 60066! ,VAL("&H"+LEFT$(RS,2)) 
1060 CLS 

1070 LOCATE 22,1:INPUT"ADRESSE EN HEXA'";RS$:MESSAGES (MESSAGE, 3)=R$ 
1080 IF LEN (R$#)<>4 THEN GOTO 1060 

1090 POKE 60068! ,VAL("RH"+RIGHTS(RS,2)) 

1100 POKE 60069! ,VAL("&h"+LEFT$(RS,2)) 

1110 R$=SEGMENTS : MESSAGES (MESSAGE, 2)=R$ 

1120 IF LEN (R$) <>4 THEN GOTO 1110 

1130 POKE 60057! ,VAL("RH"+RIGHTS(RS,2)) 

1140 POKE 60058! ,VAL("&H"+LEFT#(R$,2)) 

1150 VIEW PRINT:CLS:LOCATE 10,35 

1160 PRINT"'PARLEZ" 

1170 AD2=60056!:CALL AD2 

1180 CLS:LOCATE 10,35:PRINT "MERCI":FOR 1=1 TO SOO:NEXT 1! 
1190 CLS 

1200 CLS:LOCATE 22,30:PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 

1210 IF INKEY$="" THEN GOTO 1210 

1220 POKE 60002!,PEEK(60057!):POKE 60003!,PEEK(600581!) 
1230 POKE 60007! ,PEEK(60065!):POKE 60008!,PEEK(60066!) 
1240 POKE 60010!,PEEK(60068!):POKE 60011!,PEEK(60069!) 
1250 AD1=60000!:CALL AD1 

1260 CLS:LOCATE 10,32:PRINT"1-POUR REECOUTER" 
1270 LOCATE 12,S82:PRINT "2-POUR RETOUR MENU" 
1280 R$=INKEY$:IF R$="" THEN GOTO 1280 

1290 IF R$="1" THEN GOTO 1200 

1300 GOTO 100 

2000 REM ECOUTE 

2010 CLS:GOSUB 9000 

2020 VIEW PRINT 22 TO 22:CLS:VIEW PRINT 

2030 LOCATE 22,1:INPUT "NUMERO DU HESSAGE";R$ 
2040 R=VAL(R$) 


2050 GOSUB 9500 
2060 GOTO 100 


2070 R=VAL(RS) 
2190 GOTO 100 
3000 REM SAUVEGARDE DU FICHIER 

3010 CLS 

3020 LOCATE 22,1:INPUT "NOM DU FICHIER" ;NOM$ 
3040 DEF SEG=VAL("8&H"+SEGMENTS ) 

3050 INPUT "ADRESSE DE DEBUT DU FICHIER EN HEXA ";R$ 
3060 INPUT "LONGUEUR DU FICHIER EN HEXA ";S$ 

3070 BSAVE NOHS$, VAL ("&H"+RS),VAL("8&H"+S6) 

3080 DEF SEG:R$=NOM#$+", " 


OPEN R$ FOR OUTPUT AS #1 

FOR I=1 TO 60 

FOR J=1 TO 4 

PRINT #1,MESSAGES#(I,J) 

NEXT J:NEXT I 

CLOSE #1 

CLS:LOCATE 12,30:PRINT "SAUVEGARDE EFFECTUEE" 
FOR I=1 TO 2000:NEXT I 

GOTO 100 

REM CHARGEMENT 

CLS:LOCATE 22,1:INPUT "NOM DU FICHIER" :;NOH$ 
CLS:LOCATE 12,32:PRINT "CHARGEMENT EN COURS" 
DEF SEG=VAL("&H"+SEGMENTS) 

BLOAD NOM$, 0 

DEF SEG 

R$=NOMS+"." 

OPEN R$ FOR INPUT AS #1 

FOR I=1 TO 60 

FOR J=1 TO 4 

INPUT #1,MESSAGES$(I,J) 

NEXT J:NEXT I 

CLOSE #1:GOTO 100 

REM IMPRESSION 

LPRINT'NOM DU FICHIER: ";NOM$ 

LPRINT"'ADRESSE DE SEGMENT: ";SEGMENTS$ 
LPRINT'"'VITESSE D'ECOUTE: ";VSPEAK 
LPRINT"'VITESSE D'ENREGISTREMENT: ";VENREG 

FOR I=1 TO 60 

IF MESSAGE$(I,1)="" THEN I=60:GOTO0 5090 

LPRINT MESSAGES$(I1,1)3"  "; 

LPRINT "SEG: ";MESSAGES$(I,2):3" 

LPRINT "ADR: ";MESSAGE$(I,3):" 

LPRINT "LON: ";MESSAGES$(I,4)3" 

NEXT I 

GOTO 100 

REM MODIFICATION VITESSE 

GOSUB 8000 

LOCATE 22,1:INPUT "NOUVELLE VITESSE D'ENREGISTREMENT" ; VENREG 
INPUT "NOUVELLE VITESSE D’ECOUTE ";VSPEAK 

POKE 60040! VSPEAK:POKE 60102!,VENREG 

GOTO 100 

REM MODIFICATION DU SEGMENT 

GOSUB 8000 

LOCATE 22,1:INPUT "NOUVEAU SEGMENT EN HEXA ";SEGMENTS$ 
GOTO 100 

REM ECOUTE AUTOMATIQUE 

CLS:FOR I=1 TO 60 

R=1I É 

IF MESSAGES$(I,1)="" THEN 1=60:GOT0 7550 

GOSUB 9500:FOR J=1 TO 2000:NEXT J 

NEXT I! 

GOTO 100 

REM CHECK LIST 

CLS:LOCATE 5,26:PRINT "NOM DU FICHIER: ";NOM$ 
LOCATE 7,26:PRINT "ADRESSE DE SEGMENT: ";SEGMENTS# 
LOCATE 9,26:PRINT "VITESSE D'ENREGISTREMENT: ";VENREG 
LOCATE 11,26:PRINT "VITESSE D'ECOUTE: "3; VSPEAK 
RETURN 

PAGE=0 

CLS:FOR I=1 TO 20:PRINT PAGEX20+I:LOCATE 1,5:PRINT MESSAGES$(PAGE%X20+I, 1) : LO 
1,40:PRINT MESSAGES$(PAGEX20+1,2):LOCATE.I,45:PRINT MESSAGES (PAGEX20+1,3):LO 
1,50:PRINT. MESSAGE$S(PAGEX20+I,4):NEXT I 

LOCATE 22,15:PRINT'"'ESC POUR SORTIR,SPACE POUR CHANGER DE PAGE" 
R$=INKEY$S:IF R$="" THEN GOTO 9040 

IF ASC(RIGHT$(R$,1))=27 THEN RETURN 
PAGE=PAGE+I1 

IF PAGE=3 THEN PAGE=0 

GOTO 9010 

R$=MESSAGES(R,2) 

POKE 60002! ,VAL("&H"+RIGHT#S(R$,2)) 

POKE 60003!,VAL("SH"+LEFTS(R$,2)) 
R$=MESSAGES(R,3) 

POKE 60010!,VAL("&H"+RIGHT$S(RS$,2)) 

POKE 60011!,VAL("&H"+LEFT$(R$,2)) 
R$=MESSAGES(R, 4) 

POKE 60007!,VAL("SH"+RIGHT$S(R$S,2)) 

POKE 60008! ,VAL("&H"+LEFT$(R$,2)) 

AD1=60000! 

CALL ADI 

RETURN 


LES CARTES 


GRAPHIQUES DU PC 


2 1 “anges opemmne be dore 482) 


(LS 


Û 
à 


Le Mohamed RAOUAK | 


Tout comme le 
clavier, l'écran est un 
périphérique sans 
lequel votre PC 

ne saurait offrir les 
services qui font sa 
raison d'être. 


| 
ie 


Concepteur de la famille des ce 


| neffet le système d'exploitation ain- 
si que toutes les applications font direc- 
tement ou indirectement appel (convivia- 
lité oblige) à la carte graphique qui joue 
un rôle d’interface entre le microproces- 
seur et l’écran. 


Nous entamons ce mois-ci une étude 
technique sur les divers types de cartes 
disponibles sur le marché avec un aper- 
çu sur les différentes possibilités de pro- 
grammation. Le tout accompagné, comme 
d’habitude, d’exemples concrets. 

Lors d’une opération d’affichage, le 
microprocesseur se charge d’envoyer les 
données représentant l’image à afficher 
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HERCULES. 


en direction de la mémoire vive implan- 
tée sur la carte vidéo. Ensuite, il passe le 
contrôle au processeur graphique dont la 
tâche sera de transmettre les signaux, qu’il 
élabore à partir du contenu de la mémoire 
écran, au moniteur connecté. 


Deux modes génériques d’affichage 
sont possibles : le mode alphanumérique 
etle mode graphique. Dans le mode texte, 
les codes et les formes respectives des 
caractères à afficher sont puisés dans une 
mémoire morte. Un caractère est repré- 
senté par deux octets au niveau de la 
mémoire vidéo : un octet pour son code 
ASCII et un autre pour son attribut d’af- 


lère partie M 


ÿ FE 

fichage( couleur, soulignement.…). Le mo- 
de graphique»\lui, permet le traitement 
de l’image au nieau de son plus petit 
composant : le pixel (Picture element). 
Celui-ci peût être, selon le sous-mode 
d'affichage, le reflet d’un, de deux ou de 
quatre bits mémoire. 


Précisons, à propos de la mémoire 
écran, qu’elle est indépendante de la mé- 
moire centrale et par conséquent locali- 
séé dans un segment non octroyé par le 
Dos à l’utilisateur lors de l’exécution d’un 
programme. 

Les adaptateurs graphiques se distin- 
guent par : 

— Les modes d’affichage possibles 

— La taille mémoire donc le nombre de 
pages offertes 

— La résolution de chaque mode 

— La gestion ou non de la couleur 


LA CARTE MDA 


La carte MDA «Monochrome Display 
Adapter» ne permet de visualiser que du 
texte. Elle se caractérise par une page de 
taille limitée à 4 Ko débutant à l’adresse 
B000:0000. Celle-ci correspond au ca- 
ractère (représenté dans une matrice de 
9*14 points ) se trouvant au coin supé- 
rieur gauche de l’écran. 

Pour une position de coordonnées dé- 
finie par (Colonne,Ligne), l’adresse de 
chacun des octets ( ASCIL,Attribut) est 
donnée par la formule: 


Adresse Octet ASCII = B000 : [ Ligne* 
160 + Colonne*2 ] ; 
Adresse Octet Attribut = B000 : [ Ligne* 
*160 + Colonnc*2 + 1] 

La page-écran est composée de 80 co- 
lonnes et de 25 lignes. 

La structure de l’octet attribut est dé- 
finie de la manière suivante : 


-Bits0,1,2 : Intensité de l’avant-plan 


- Bit3 : Surintensification 
-Bit4,5,6 : Intensité du fond 
-Bit7 : Clignotement 


Les bits fixant l’intensité de l’avant- 
plan et de l’arrière-plan ne peuvent avoir 
que les valeurs suivantes : 


- 00 : Pas d’affichage 

- 01 : Soulignement 

- 07 : Affichage normal 
- 70: Inverse Vidéo 


RO A 


Le port 3B8h dont le contenu est mo- 
difiable mais non accessible en lecture a 
la structure suivante : 


- Bit 0 : Toujours à 1 

- Bit 3 : Active/Désactive l’écran 

- Bit 5 : Autorise ou interdit le clignote- 
ment des caractères dont le bit 7 de l’at- 
tribut est armé. 


LA CARTE HERCULES 


oo 


Conçue par la société Hercules Com- 
puter Technology, cette carte s’écarte, 
dans une certaine mesure, du standard 
IBM. Elle se démarque de la carte MDA 
par bien des aspects. Outre sa haute TÉSO- 
lution et sa taille mémoire, elle autorise 
les deux modes d’affichage: alphanumé- 
rique et graphique. 


En mode texte, l’organisation de la mé- 
moire est semblable à celle de la carte 
MDA à ceci près que deux pages (taille 
4 Ko) sont disponibles. En mode graphi- 
que, la haute résolution (720*348 points) 
nous donne deux pages de 32 Ko chacu- 
ne. Chaque pixel est l’image d’un bit de 
la mémoire, l’état de ce bit (1 ou O) cor- 
respondant à l’allumage ou à l’extinction 
du point en question. 


Un pixel de coordonnées (X,Y) sur 
l'écran est reconnu par les formules : 


Adresse de l’octet contenant le bit = 
2000h*(Y Mod 4)+90*Int(Y/4)+Int(X/8) 
Position du bit = 7 - (X Mod 8) 


Le bit 7 du port 3B8h permet de sé- 
lectionner la page à afficher. Pour ce faire, 
il faut d’abord désactiver l’écran puis le 
réactiver après sélection. Pour ce type de 
carte, on a, en plus du port 3B8h, le port 
3BFh appelé registre de configuration et 
dont seuls les bits 0 et 1 sont significa- 
tifs : 


- Bit 0 : Autorisation ou non du mode 
graphique 

- Bit 1 : Autorisation ou non de la 2ème 
page 


Afin d’éviter tout conflit avec d’au- 
tres cartes graphiques, ces deux bits sont 
initialement à zéro, et il conviendra donc 
de les positionner par programme en Cas 
de besoin. C’est uniquement en accédant 
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directement aux registres internes du con- 
trôleur graphique (circuit intégré 6845 de 
Motorola) équipant cette carte que l’on 
peut la programmer (absence de fonctions 
BIOS). Notons enfin, l’existence de la 
carte Hercules Plus qui reprend la même 
définition mais avec 16 couleurs afficha- 
bles parmi 64. 

Nous verrons le mois prochain la carte 
CGA, mais avant de nous quitter, je vous 
propose un petit programme de recopie 
d’écran en Turbo Pascal, composé de 
deux procédures. L’une appelée Bsave 
sert à recopier la mémoire écran octet par 
octet dans un fichier binaire. L’autre, 
identifiée par Bload, consiste à restaurer 
l'écran recopié en lisant séquentiellement 
les données du fichier pour les charger 
dans la page texte pointée par le tableau 
Tmp. Ces deux procédures peuvent bien 
entendu être améliorées et intégrées dans 
tout programme où l’on a besoin d’avoir 
une trace des résultats d’une exécution. 


x XX XX XX 


Exemple 1 
SoftCopy.pas 
Programme de copie d'écran 
mode texte dans un fichier 
Auteur : Mohamed RAOUAK 
PCompatibles Magazine 1989 
) 


Program CopyScreen; 


uses Dos, Crt; 


i : Integer; 

Tmp : .ArrayC1..4000] of Byte 
Absolute $#BO00:#0000; 
(*x Ecran MONO *#) 


Fichier : File of Byte: 


Procedure Bsave; 


Begin 
Assign(Fichier,'Screen.dat’);i 
Reurite(Fichier); 
For i:= 1 To 4000 do 
Write(Fichier,Tmpli]); 
close(Fichier); 
di 


Procedure Bload; 


Begin 
Assign(Fichier,’Screen.dat'): 
Reset(Fichier); 

For i:= 1 To 4000 do 
Read(Fichier,Tmpli]); 
cliose(Fichier); 

End 


(* Programme Deno *) 


Begin 

For i := 1 to 2000 do Write('x'): 
Bsave: 

CirScr: 

Writeln(’Taper une touche ?); 
Repeat until Keypressed; 
Bload; 


A suivre. 4 


ANCIENS NUMEROS 


N°6 - Les 16 couleurs du PC 1512 
Initiation aux transmissions 
de données 


N° 11 — Astrologie et PC 
La gamme PS/2 d'IBM 
BASIC, communication et vidéotex 


N° 18 — Aux commandes de Flight 
Simulator 3 - Dossier: 


N° 22 — Le transfert de fichier de 
FFE PC à PC - La norme MIDI Aux 
| commandes de l'avion invisible. 


de texte - La gamme Thomson 
TO16 - Les nouveaux BASIC 


INFORMATIQUE 


N° 13 - L'aveugle et l'ordinateur 
Danger : les programmes qui tuent 
Les stars du domaine public 


F bles 


QUE 
LES NOUVEAUTES 
AMST e : 
MS {5 meilleurs logiciels 
FEAR sont à Cor 
tt 


N°8- Coup d'œil sur 12 traitements 


N° 19 - Les nouveaux Amstrad 
Les problèmes de configuration 


DOSSIER 


N° 23 — Le CD Rom dans 
l'éducation nationale 
136 couleurs sur l'Amstrad 
PC 1512 - La recherche 
de fichiers 


INFORMATIQUE 


N° 9 - Les liaisons dangereuses 
Inttiation au langage C 
Les streamers 


imprimante — Minitel et PC 
Cataloguez en Turbo Pascal 


+ LES FICHIERS 
EN ACCES DIRECT 


informatique - Les fichiers 
à accès direct. 


N° 24 — La programmation de 
la souris - Créez votre micro- 
serveur — Jouer avec 
les interruptions 


Voir bon de commande en page 81. | 


N° 10 — Coup d'œil sur 12 gestions 
de fichiers et bases de données 
Des souris et des PC 

Le graphisme en BASIC 


N° 45 - Un vaccin anti-virus pour 
disque dur - Le chaînage des | 
programmes Basic 


188 mass 
Le CALE 

on matt 

le Lt Cum 
DETEN 

POUR L'AMSTRAE PC AS UT 


N° 21 — Les techniques vocales 
Les programmes de calcul en Basic 
Une cure de jouvence pour le PC 1512 


FAITES VOTRE 
CALENDRIER 
REPUBLICAIN 


DISQUETTÉ GRATUITE 
OFFERTE PAR SMEÏ. 


N° 25 - Les dangers 

de la fiche de paie sur 
ordinateur - Programme : 

calendrier républicain 


Dee ct ET 
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et de son chemin d'accès 

- Affichage permanent des fonctions 
disponibles 

Sélection par menus déroulants 
(multi-sélection possible) où 

- Possibilité de placer TRANSFERT at 
en mode RESIDENT 

- 19 vitesses de transfert 
Paramétrage du port 
série, parité 

- Modification 

des attributs 2 

des fichiers 


à 


ANALYSE DE DONNÉES 
STATISTIQUES 
DÉPOUILLEMENT D'ENQUETES 


2 logiciels pour compatibles PC à votre service 
LIDE+ 
ALED4 


1 290 F H.T. 
2 490 F H.T. 


D'utilisation simple, permettant tri à plat, tableaux simples 
ou croisés avec représentation graphique, courbes, histogram- 
mes, nuages, régressions, calcul de médiane..., %, CHI2, STU- 
DENT, analyse de variance, import/export fichiers ASCII, com- 
munication avec EXCEL, Liaison directe avec STAT-ITCF permet- 
tant régressions multiples, analyse factorielle en composante 
principale, tests non paramétriques, séries chronologiques... 


LIMITES : 30000 questionnaires - 240 questions (tous types) 
EXAMEN GRATUIT DE VOTRE QUESTIONNAIRE 


GARANTISSANT LE TRAITEMENT 
Possibilité de mise en place d'applications 


Commande et renseignements à 


ANTARES SYSTEMES 
127 À rue de La Pagère 69500 BRON - Tél. 78.26.62.62 
Chèque à La commande ou envoi contre-rembt majoré de 50 F 


TRANSFERT 4.0 


- Visualisation permanente du Directory courant 


je commande: 


Travail sur A ou B 
Sélection de la Base 
de Données 
- Recherche sélective 

par programmes 
- Recherche continue 

par secteurs 

Mise à jour automatique 
de la Base de Données 
Edition/création de 
nouvelles Base de Données 


TRADUCTION AUTOMATIQUE 
DES LOGICIELS EN FRANCAIS 


GRACE AU SYSTEME EXPERT 
ET À LA BASE DE DONNEES. 
490 FF Â 


INTERPRETE PC 


L’ASTROLOG PC 


PC XT/AT/PS et compatibles 


X CALCULS-PORTRAIT-NUMEROLOGIE-BIORYTHME 

Rapport imprimante >12 pages (ou écrans) comprenant les 
calculs, la carte du ciel (CGA monochrome ou EGA 16 
couleurs) et l'interprétation complète. Fichiers 
d'interprétation modifiables avec un traitement de texte selon 
vos connaissances. Mode AUTOMATIQUE (date,heure,lieu) 
pour la FRANCE et 16 Capitales. Pour d’autres études vous 


pouvez utiliser le fichier Pays pouvant contenir 3000 villes. 
Amateur ou professionnel, l’Astrolog PC s’adaptera à vos 
besoins et restera un outil flexible et efficace. Rapport 
Numérologique, biorythme à la quinzaine ou à l’année (9p). 


X HOROSCOPE-TRANSITS - REVOLUTION SOLAIRE. 


Horoscope individualisé du jour, semaine (5 p). Rapports 
des transits et de la Révolution Solaire avec ou sans Carte du 
ciel. Mode automatique, rapport chiffré, interprétation si 


désirée (9 p). Logiciel intégré, convivial et en couleurs ! 


Bon de Commande à retourner avec votre règlement à : 
ROGGERO 15, Rue du Sergent Bauchat 75012 PARIS 


TEL: 43.46.19.46 
ÆSOirre 


(Port compris) 


- les 3 disquettes L'ASTROLOG PC 5"4 


(rayer SVP) - les 2 disquettes L'ASTROLOG PC 3" 
-version limitée (2 disques 5"4) remboursable si achat 98 F 
-je souhaite recevoir une documentation gratuite. 


Te 


T | A 


T 


LA PROGRAMMAT 
DE LA SOURIS 


Pouvait-on clore cette 
série d'articles sur 
la souris sans 

parler des menus 
déroulants ? Ne 
répondez pas ; c'est 
trop tard. 


I l'existe de nombreuses façons de trai- 
ter les menus déroulants selon que l’on 
autorise ou non l’emploi du clavier ou 
de la souris, et selon l’organisation des 
menus sur l’écran. La solution la plus cou- 
rante est représentée par les menus de type 
GEM. A l’heure des procès pour «feel 
and look», l’originalité étant plus que ja- 
mais de mise, nous allons voir les possi- 
bilités offertes par les menus en cascade. 
On peut trouver ce type de menus, par 
exemple, dans SPRINT, le traitement de 
texte de BORLAND. 


Cette option est assez bonne, car elle 
permet un nombre infini de menus et de 
choix. Dans SPRINT, une barre de menu 
est présente en haut de l’écran. J’aime 
assez peu ces barres, d’une part parce 
qu’elles occupent en permanence une 
place sur l’écran, d’autre part parce que 
leurs contenus sont nécessairement limi- 
tés, enfin parce qu’on peut très bien s’en 
passer. Ceci dit, il est tout à fait possible 
d’ajouter une barre à la solution présen- 
tée ici. 


Comme il y a assez peu de théorie et 
beaucoup de pratique dans tout cela, nous 
allons tout de suite analyser les différen- 
tes options retenues. 


LES TRAMES 


Tout d’abord, tout ce que vous au- 
riez aimé savoir sans jamais oser le de- 
mander sur les jolis fonds tramés que l’on 
trouve dans les menus et masques de saisie 
de certains logiciels. C’est là un élément 
esthétique sinon superflu, mais comme 
vous l’avez peut-être remarqué, j'aime 
assez les débordements de couleurs et 
d’effets spéciaux. 


Pour obtenir un fond tramé, il suffit 
de remplacer les espaces par un autre 
caractère, n’importe lequel; mais si vous 
mettez des «A», cela risque de faire vrai- 
ment trop original. Trois caractères gra- 
phiques se prêtent bien à cette opération: 
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les codes ASCII 176, 177 et 178 qui cou- 
vrent l’emplacement du caractère de 
points plus ou moins serrés. La routine 
TRAME affiche les 384 couleurs de fond 
et d'écriture possibles (en CGA couleur) 
etretourne le fond, l’avant-plan et le code 

de trame. 


La valeur des deux octets écran est 
ensuite chargée dans AX%, le premier 
octet représentant les couleurs de fond 
et d’avant-plan (octet d’attribut) et le se- 
cond représentant le code ASCII sélec- 
tionné. Cette variable est utilisée par 
CLSTRAME et par CHANGECOU- 
LEUR. 


CLSTRAME est spécifique à TUR- 
BO BASIC mais n’est pas indiSpensa- 
ble. Dans la démonstration, tous les Choix 
de couleurs passent par la routine TRÂME 
mais, dans un vrai programme, il faut évi- 
demment créer une seconde routine pour 
le choix des couleurs normales (Sans tra- 
me) et réserver les trames aux Menus ou, 
à la rigueur, à des masques de saisie. 


D 
Z 


L'ERGONOMIE 


Les bons logiciels souris se doivent 
de tourner également en mode clavier. 
J’ai retenu ici, la solution maximale. Cha- 
que opération peut se faire au moins de 
deux ou trois façons. Dès le lancement, 
une initialisation teste la présence ou l’ab- 
sence de la souris. Une variable Flag SOU- 
RIS% qui peut être à O ou à -1 (vrai ou 
faux) permet au programme de tourner, 
même si aucune souris n’est connectée. 


Pour accéder au menu principal, on 
peut soit caler le curseur souris en haut 
et à gauche, soit cliquer à droite, soit ap- 
puyer sur Escape. Pour choisir une op- 
tion, on peut soit utiliser les touches flé- 
chées haut, bas (avec rotation), PgUp, 
PgDn, Enter, soit utiliser la souris, soit 
frapper une initiale. 


De plus, chaque menu est accessible 
séparément par Alt + l’initiale de son ti- 
tre. Les options des menus pouvant avoir 
jusqu’à une ligne de longueur, les pro- 
positions peuvent être totalement expli- 
cites. 


Malgré les nombreux tests effectués 
par le programme, vous pourrez consta- 
ter que tout y est très rapide en raison 
d’une bonne «répartition spatiale» de ces 
différentes interrogations du clavier et de 
la souris. 


LA SAUVEGARDE 
DE L'ECRAN 


Deux solutions existent: sauver l’écran 
sous chaque menu ou sauver tout l’écran. 
Avec des menus en cascade, la deuxième 
solution est la plus simple et parfois même 
la plus économique. Elle est réalisée par 
les routines GETSCREEN et PUT- 
SCREEN. Pour un BASIC autre que 
TURBO), il faut les modifier (nettoyage 
de la pile). Si vous ne possédez pas l’as- 
sembleur, vous pouvez les remplacer, par 
exemple, par : 


XXX DIM ECRAN%(25,80) : GOSUB 


300 FOR LIGNE%=1 TO 25 

310 FOR COLONNE%=1 TC 80 

320 ECRAN%(LIGNE%, 
COLONNE%)=SCREEN 
(LIGNE%, COLONNE%,0) 

330 NEXT 

340 NEXT 

350 RETURN 


. Et inversement pour remplacer 
PUTSCREEN. (Lenteur garantie...) 


LA STRUCTURE 
DU PROGRAMME 


D’ordinaire, on dimensionne en dé- 
but de programme tous les tableaux de 
chaînes nécessaires dans les menus (sou- 


l (®) N 


vent des tableaux à plusieurs dimensions). 
Les tests s’effectuent alors sur les valeurs 
des indices retournés, eux-mêmes géné- 
ralement fonction du numéro de la ligne 
sélectionnée. Ce type de menus est très 
structuré mais assez fastidieux à mettre 
en place lors du développement d’un pro- 
gramme. Ici, rien de tout cela. Pour créer 
un nouveau menu, il suffit de placer dans 
un tableau de chaînes les différentes op- 
tions et de les envoyer à la routine MENU 
qui fait tout le reste, Elle renvoie en clair 
dans O$, le texte validé. Le tableau est 
créé et détruit à chaque passe (ne riez pas, 
c’est très efficace..). Les paramètres L1% 
etC1% permettent de positionner le menu 
où l’on veut sur l’écran. MES () doit tou- 
jours être dimensionné à 24. 


Les options des menus doivent obli- 
gatoirement figurer toutes les deux lignes 
(en commençant par 0 qui peut ou non 
contenir le titre du menu). Il est possible 
de passer une ligne paire pour séparer deux 
groupes d’options. 

Pour la démonstration, quelques li- 
gnes de «programme principal» simulent 
un éditeur de texte avec lequel vous pour- 
rez salir l’écran des quelques bêtises dont 
vous vous sentirez porteurs, Vous permet- 
tant ainsi de constater la restitution de 
l'écran. En fait, le véritable programme 
principal se situe plutôt au niveau du menu 
principal. 

Après cela, il ne vous reste plus qu’à 
rédiger les quelques lignes et routines bas- 
sement opératoires pour développer le 
programme du siècle dans le monde des 
apparences. 


tt 


| 


SUB TRAMEUTITRES, TRAMCARS, 


p———————— 


CALL INIT 
CALL TRAME('"Essai des trames", 


EE 


CALL DSOURIS 
COLOR 15,0 LOCATE 4,15 : 
LOCATE 21,15 : 
LOCATE 4,65 
LOCATE 21,65 
FOR I%=0 TO 23 
F%=1% AND 15 


COLOR 15,7 


CXx=17+1%%x%2 


S$=CHRS$ (176) 


A 


AVANTX%, FOND#) 


à FONDA A 
S$, AVANTX, FOND#) : END 


AVANT%=1 


PRINT CHR$(218)+CHR$ (196); 
PRINT CHRS$(192)+CHR$ (196) ; 
PRINT CHR$(196)+CHRS$(191); 
PRINT CHR$(196)+CHR$(217) ; 


COLOR 15,F% 


LOCATE 4,C% : PRINT STRING$#(2,196); : LOCATE 21,C% : PRINT STRING$(2, 196) ; 
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NEXT 
FOR 1%=0 TO 15 
LOCATE 5+1%, 15 : COLOR 15,0 : PRINT CHR$#(179)3; : COLOR 1%,0 : PRINT "A"; 
LOCATE , 65 : COLOR I%,7 : PRINT "A"; : COLOR 15,7 : PRINT CHR$(179); 
NEXT 
COLOR AVANT%, FOND% : LOCATE 4,17 : PRINT TITRES 
FOR COULEUR%=0 TO 15 : FOR F%=0 TO 7 
COLOR COULEUR%, F% : L#%=5+COULEURX% 
CH=17+F4Xx2 : LOCATE L%, C% : PRINT STRING$(2, CHR$(176)); 
C4=33+F%XXx2 : LOCATE L#%, C% : PRINT STRING$(2, CHR$(177)); 
CX=49+F%x2 : LOCATE L%, C% : PRINT STRING$(2, CHR$(178)); 
IF COULEUR%=AVANT# AND F%=FOND% THEN ’ Clignotement 
COLOR COULEUR%+16,F% * sur l’ancienne 
SELECT CASE ASC(TRAMCAR$S) * couleur. 
CASE 176 : C%=17+F%%x2 : LOCATE L%, : PRINT STRING$(2, CHR$(176)) ; 
CASE 177 : C%X=33+F%Xx2 : LOCATE Lx, : PRINT STRING$#(2, CHR$(177)); 
CASE 178 : C%=49+F%x%x2 : LOCATE L%, : PRINT STRING#(2, CHR$(178)) ; 
END SELECT 
AL%=L%X : ACX=CX 
END IF 
NEXT : NEXT 
CALL PLAGEXSOURIS(128,504) : CALL PLAGEYSOURIS(32,152) : CALL ASOURIS 
DO 
XS=INKEYS : CALL SOURISTXT(L%, C%, BOUTON%) 
LOOP UNTIL BOUTON#%<>0O OR X$=CHR$#(27) 
CALL DSOURIS 
IF BOUTON#%=1 AND ((L#%<>AL% AND L#<>AL#%+1) OR (C%<>AC% AND CX<>AC%+1)) THEN 
TRAMCAR$S=CHRS(SCREEN(L%, C%, O)) : ATTRIBUT#=SCREEN(L%,C%, 1) 
FONDX=ATTRIBUT#\16 : AVANT#%=ATTRIBUTX MOD 16 
IF FOND%=AVANT%X THEN AVANT#=AVANTX XOR 8 
END IF 
CALL ISOURIS : CALL ASOURIS 
END SUB 


SUB ISOURIS 

SHARED SOURIS% 

IF SOURIS% THEN REG 1,0 : CALL INTERRUPT &H33 Initialisation de la souris 
END SUB 


SUB ASOURIS 

SHARED SOURIS*% 

IF SOURIS% THEN REG 1,1 : CALL INTERRUPT 8&H33 * Activation 
END SUB 


SUB DSOURIS 

SHARED SOURIS% 

IF SOURIS%X THEN REG 1,2 : CALL INTERRUPT 8&HS3 * Désactivation 
END SUB 


SUB PLAGEXSOURIS(X1%,X2%) 

SHARED SOURIS% 

IF SOURIS%X THEN REG 1,7 : REG 3,X1% : REG 4,X2% : CALL INTERRUPT 8&H33 
END SUB 


DEF FNRELACHEY% 

SHARED SOURIS*% 

IF SOURIS% THEN 
DO : REG 1,3 : CALL INTERRUPT 8&H33 : BOUTON%=REG(2) : LOOP UNTIL BOUTON%=0 
FNRELACHE%=BOUTONYX 

END IF ; 

END DEF 


SUB SOURISTXT(L#%,C%, BOUTONX%) 
SHARED SOURIS% 
IF SOURIS% THEN 
REG 1,3 : CALL INTERRUPT &HS383 
BOUTON#%=REG(2) : L#=(REG(4)+5)/8 : CX=(REG(3)+5)/8 
END IF 
END SUB 


Pour essai autonome 
Ë SCREEN O 


CALL BOITE("SIMPLE", 4,20, 20,50, CHRS$ (196 


de BOITEUTYPES), (L1%,C1%, 
COLOR AVANT%, FOND% 
SELECT CASE TYPES 
CASE "SIMPLE" 
HAUT$=CHRS$(218)+STRINGS(LARGEUR%+1, 196) 


L2%,C2%, 
LARGEURY%= 


TRAMES, 
C2%-C1%-1 


AV 


MILIEUS=CHR$S(179)+STRINGS(LARGEURY%, TRAMES)+" 


BA$=CHRS$S(192)+STRINGS$(LARGEUR%+1, 
CASE "DOUBLE" 
HAUT$=CHRS$(201)+STRING#$(LARGEUR%+1,205) 


196) +C 


: 
chr$(196)=ligne horizontale. 
), 14,5, "Essai de boite") 


ANT%, FOND%, TITRES) 
HAUTEUR%=L2%-L1%-1 


+CHR$(191)+" " 
"+CHR$(179)+" 
HR$(217)+" " 


+CHR$(187)+" 


MILIEU$-= =CHR$(186)+STRINGS (LARGEURY, TRAMES)+" "+CHR$(186)+" " 


BA$=CHRS$(200)+STRINGS$S(LARGEUR%+1,205)+C 
END SELECT 
MID$(HAUT$,S3)=TITRES 
FOR I%=1 TO HAUTEUR% 
LOCATE L2%, C1% 


LOCATE 11%, C1% 
LOCATE L1%+1%, 
PRINT BAS; 


C1% 


SUB CLSTRAME INLINE 
SINLINE &HFA, 8&H55, &H89, 
SINLINE 8&H76, 8&HO06, &H8B, 
END SUB 


SUB GETSCREEN 
#INLINE &HFA, 


$SINLINE &HD8, 
END SUB 


INLINE 
B&H6S 
&H31, 


RHIE, 
&HF6G, 


SUB PUTSCREEN 
$SINLINE &HFA, 
$SINLINE &HCO, 
END SUB 


INLINE 
&HSS, &HI1E, 
&H31, &HFF, 


SUB CHANGECOULEUR 
SHARED ECRAN%(), AX% 
FOR I%=0 TO &H7DO 
V%X=ECRAN%(I%) AND &BOO00000011111111 
IF (V%=176) OR (V%=177) OR (V%=178) 
NEXT 
END SUB 


THEN 


SUB INIT 
SHARED ECRAN%(), 
SHARED TRAMES$, COUL%, FOND%, 
SCREEN O OUT &H3D9,0 
TRAME$=CHRS (176) COULX%= 
MENUTRAMES$=CHRS (176) 
CALL CLSTRAME(AXY%) 
DEF SEG=0 A%=8&H33%x4 
SEGMENT%=256XPEEK (A%+S3)+PEEK(A%+2) 
IF SEGMENT#=0 THEN SOURIS%=0 
DEF SEG=SEGMENTX 
IF ADRESSE%=0 THEN SOURIS%=0 
IF PEEK(ADRESSE%)=207 THEN SOURIS%=0 


SOURISX% 
MENUTRAMES, 
DIM ECRAN%(&H7DO) 
13 FOND%=1 
MENUCOUL%=13 


MENUCOUL%, 


AX%=7600 
MENUFOND%=4 


ADRESSE%=256XPEEK (A%+1)+PEEK(A%)+2 


HR$(188)+" 


PRINT HAUTS; 


PRINT MILIEUS; NEXT 


&HFF,8&HS8B 
&HFB 


&HB8, 
&HSD, 


Modifie le 
contenu du 
tableau 
ECRAN%() 

selon la 
nouvelle 
couleur/trame. 


ECRANX(I%)=AX% 


AX% 


MENUFOND%, 


SOURIS#%=-1 


souris 
ou pas 
souris? 


DEF SEG 
CALL ISOURIS : CALL ASOURIS 


SUB BIDON(O$) 
SHARED MENUTRAMES, MENUCOUL%, MENUFOND% 
T4=30 : IF LEN(O$)+3>30 THEN T#%=LEN(O$)+3 
CALL BOITE("SIMPLE",2,22 , 8,22+T%, MENUTRAMES, MENUCOUL%, MENUFOND#, "") 
LOCATE 5,24 : PRINT "Vous avez choisi l'option :"; 
LOCATE 6,24 : PRINT O$; : BOUTON#%=FNRELACHEYX 
WHILE INKEY$="" AND BOUTON%=O : CALL SOURISTXT(L%,C%, BOUTON%) : WEND 
END SUB 


SUB MENU(L1%,C1%, ME$(1), O$) 
SHARED MENUTRAMES, MENUCOUL%, MENUFOND%, COULX*, FOND% 
LOCAL MAXLEN%, MAXLIGNE*% 
CALL DSOURIS : COLOR MENUCOULY%, MENUFOND% 
1%=26 : DIM INITIALE$(24) Recherche du 
DO :  I%=1%-2 : MAXLIGNE%=I% :LOOP UNTIL ME$(I1%)<>"" nombre de 
FOR I%=0 TO MAXLIGNE% STEP 2 lignes et 
IF LEN(ME$(I1%))>MAXLEN% THEN MAXLEN%=LEN(MES (1%) ) de colonnes. 
NEXT 
L2%=L1%+MAXLIGNEX+2 : C2%=C1%+MAXLENX+3 $ 
CALL BOITE("DOUBLE",L1%,C1%, L2%,C2%, MENUTRAMES, MENUCOULY%, MENUFOND*, ME$(O)) 
* ME$(0), c'est le titre éventuel. 
C1%X=C1%+2 * Première colonne à 2 du bord. 
FOR 1%=2 TO MAXLIGNEX 
IF ME$(I%)<>"" THEN 
LOCATE L1%+1%, C1%: PRINT ME$(I%); * Affichage des options 
INITIALES(1I%)=LEFTS(ME$S(1%),1) * et stockage des initiales. 
END IF 


NEXT 
CALL ASOURIS : AL#%=L1% : AESOURIS#=L1% : BOUTON#%=FNRELACHEX 
DO 
CALL SOURISTXT(LSOURIS%,CSOURIS%, BOUTONX%) Si on bouge 
IF LSOURIS%<>ALSOURIS% THEN la souris 
LX=LSOURIS%X : C%X=CSOURIS%X : ALSOURIS%=L% : ACSOURIS%=CX dans le cadre 
IF C#>C1% AND C#<C2% THEN ACTION%=-1 alors action. 
END IF : 
X$=UCASES$S(INKEYS#) 
IF X$<>"" THEN 
SELECT CASE X$ 
CASE CHR$(O)+CHR#(72) : L#=ALX-2 : IF LX<L1%+2 THEN L%=L1%X+MAXLIGNEX 
CASE CHR$(O)+CHR$(80) : L#%=AL#+2 : IF LYX>L1%+MAXLIGNEX THEN L%=L1%+2 
CASE CHR$(O)+CHR$S(81) : L#=L1%+MAXLIGNEX * ,.. Touches 
CASE CHR$(O)+CHR$(73) : L#x=L1%+2 ? fléchées. 
CASE MA TO Cr AU 
FOR 1%=2 TO 24 STEP 2 
IF XS=INITIALES(I%) THEN L#X=L1%+1% : BOUTON%=1 : 1%=24 
NEXT 
CASE CHRS$(13) : BOUTON%=1 
CASE CHR$(27) : BOUTON#%=2 
END SELECT 
ACTION%=-1 
END IF 


IF ACTION% THEN Si 
IF L#>L1% THEN 
CALL DSOURIS 

IF MES(AL%-L1%)<>"" THEN 


COLOR MENUCOUL%, MENUFOND% : LOCATE AL%,C1% : PRINT MES$(AL%-L1%); 
END IF 


IF ME$S(L#%-L1%)<>"" THEN 


COLOR MENUFOND%, MENUCOUL% : LOCATE L%,C1% : PRINT ME$S(L%-L1%); 
END IF 
CALL ASOURIS : AL%=L% 
END IF 


action valide, alors effet vidéo 
sur la sélection et retour à la 
normale sur l’ancien choix. 


ACTION#=0 
END IF 
LOOP UNTIL BOUTON%<>0 
ERASE INITIALES IF LX>L1% THEN O$-MES$(L%-L1%) ELSE 
COLOR COUL%, FOND% : IF BOUTON#%=2 THEN O$="FIN" 
BOUTON%=FNRELACHEX 
END SUB 


SUB MENUPRINCIPAL 


SHARED ECRANX() 
CALL DEOURIS : CALL GETSCREEN(ECRAN%(O)) : CALL ASOURIS : DIM ME$(24) 
ME$(2)="Nouveau" : ME$(4)="Sauver" : ME$(6)="Fichiers" 
ME$(8)="Imprimer" : ME$(10)="Utilitaires" : ME$(12)="Dos" 
CALL MENU(2,4,ME#$(), O$) : ERASE MES 
SELECT CASE 0$ 
CASE "Nouveau" : CALL DSOURIS : RUN 
CASE "Sauver","Imprimer" : CALL BIDON(O$) 
CASE "Fichiers" : CALL FICHIERS 
CASE "Utilitaires" 2 ACABEEUTIL 
CASE "Dos" ACALLEDOSE 
END SELECT 
CALL DSOURIS : CALL PUTSCREEN(ECRAN%(O)) : CALL ASOURIS 
END SUB 


SUB UTIL 
SHARED TRAMES, AX%, COUL%,FOND%, MENUTRAMES, MENUCOUL%, MENUFOND% 
DIM ME$(24) 
ME$(O)="UTILITAIRES (Alt U)" : ME$(2)="Calculette" : ME$(4)="Ascii codes" 
ME$(6)="Trames et couleurs" 
ME$(8)="Définir la configuration de l'imprimante" 
ME$(10)="Largeur d'impression" 
C'ALL MENU(12,16,ME$(), O$) : ERASE ME$ 
SELECT CASE O$ 
CASE "Calculette" 
CALL BIDON(O$) 
CASE "Trames et couleurs" 
CALL TRAME("Couleur du texte", TRAME$, COUL%, FONDY%) 
AX%=((CFOND#*X16)+AVANTX)%X256)+ASC(TRAMES) : CALL CHANGECOULEUR 
CALL TRAME("Couleur des menus", MENUTRAMES, MENUCOUL%, MENUFOND%) 
COLOR COUL%, FOND% 
CASE "Largeur d'impression" 
CALL BIDON(O$) 


END SELECT 
END SUB 


,; "Ascii codes","Définir la configuration de l'imprimante" 


SUB DOS 
DIM ME$(24) 
ME$(O)="DOS (Alt D)" : ME$(2)="Passer une commande DOS" : ME$(6)="Quitter" 
CALL MENU(14,16,ME$(), O$) : ERASE MEs 
SELECT CASE O$ 
CASE "Passer une commande DOS" : CALL BIDON(O$) 
CASE "Quitter" : END 
END SELECT 
END SUB 


SUB FICHIERS 
DIM ME$(24) 


€ 


ME$(O0)="FICHIERS (Alt F)" : ME$(2)="Charger" : ME$(4)="Inclure" 
ME$(6)="Renommer" : ME$(10)="Détruire" 
CALL MENU(8,16,ME$(), O$) : ERASE MES 
SELECT CASE 0$ 
CASE “Charger","Inclure","Renommer","Détruire" : CALL BIDON(O$) 
END SELECT 
END SUB 


DEF FNALTX% 

DEF SEG=8&H40 : IF ((PEEK(&H17)) AND 8) THEN ALT#%=-1 ELSE.ALT%=0 : DEF SEG 
FNALT%=ALTX 

END DEF 


SUB ALT 
SHARED ECRAN%() 
CALL DSOURIS : CALL GETSCREEN(ECRAN%(0O)) : CALL ASOURIS 
DO 
X$=UCASES(INKEYS) 
IF LEN(X$)=2 THEN 
X%=ASC(RIGHTS(XS, 1)) 
SELECT CASE X% 
CASE 32 : CALL DOS 
CASE 33 : CALL FICHIERS 
CASE 22 : CALL UTIL 
END SELECT 
END IF 
LOOP UNTIL NOT FNALT*# 
CALL DSOURIS : CALL PUTSCREEN(ECRAN%(O)) : CALL ASOURIS 
END SUB 


INKEY$, dans ce cas, renvoie 
CHR$(O)+CHR$(ScanCode). Le ScanCode 
est le code matériel de la touche 
actionnée et non le code logiciel 
ASCII. Plutôt que de chercher dans les 
tables existantes qui sont souvent 
fausses en raison des particularités 
de KEYBFR, faites vous un petit 
programme de test. De même avec Ctrl 


Se else rte ele; ie 


SUB AIDE 

SHARED ECRANX%() 
CALL DSOURIS : CALL GETSOREEN(ECRANX(ON? 
LOCATE 10,14 : PRINT Vous êtes dans un éditeur bidon dont le rôle est de 
LOCATE 11,14 : PRINT montrer une gestion de menus. Ils sont accessibles 
LOCATE 12,14 : PRINT par Esc, par click-Droit ou en calant la souris en 
LOCATE 18,14 : PRINT haut et à gauche. Sélection possible par souris par 
LOCATE 14,14 : PRINT flèche ou par initiales. Seule option installée 
LOCATE 15,14 PRINT Utilitaires/Trames et couleurs. Frappez une touche. 
WMHILE INKEYS="" : WEND 
CALL PUTSCREEN(ECRAN%(O)) : CALL ASOURIS 


CALL INIT 
COLOR COUL%, FOND*% 


vous mettez une barre de menu, remplacez 
IF L#xC%=1 par IF L#%=1 et testez directement 
N CALL ALT * C%X dans MENUPRINCIPAL. 
T(L%X,C%, BOUTONX) 
THEN LOCATE L%, C% ELSE IF BOUTON%=2 THEN X$=-CHR$(27) 
LAxC =  XS=CHRS(27)THEN 
CURL%=CSR : CURC%=POS : CALL MENUPRINCIPAL : LOCATE CURL%, CURC% : X$="" 


CASE X$ 

Mise : PRINT TRAMES; SO ere 
CHRS(O)+CHRS(72) : PRINT CHR$(30); Haut. Ci-dessus, 
CHRP(O)+CHRS(SO0) : PRINT CHR$(S1); Bas. localisation du 
CHRS(O)+CHRS(7S) : PRINT CHRS(29); Gauche. curseur selon la 
CHR$(O)+CHR$(77) : PRINT CHK$(28); Droite. position de la 
CHR$S(O)+CHR#(59) : CALL AIDE ï : sourisaparsClrcke 
le  PRINT:XS; 
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La disquette pour PC 


Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 
d'une période donnée , un jour, un mois, un an ou plus; 
(analyse des transits des planètes sur le ciel natal). 


420 F Les deux disquettes 5P 1/4. 


BON DE COMMANDE 


* Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante. a renvoyer À URANIE Software 
* Horloge permettant de suivre les positions } 

planétaires en temps réel. | B.P. 84 - 83110 SANARY - Tél. 94 74 32 00 
* Calcul des Révolutions solaires. i Nom: 


* Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale. 
* Nombreux calculs astronomiques E 
(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses,…) 


Je vous commande : 

1 logiciel "MIROIR ASTRAL" 

1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES" 
CT 1 logiciel "HORLOGE ASTRALE" 


ci-joint mon règlement par chèque bancaire 
ou C.C.P (port GRATUIT). 


Calcul et analyse du ciel natal. 
Une astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante. 
Un logiciel qui vous Surprendra par sa profondeur. 


420 Fes 2 DISQUETTES POUR PC. 


Dre 


LA PAROLE 

EST D'ARGENT. 
LA MUSIQUE 
ESTDOR 


Les jours rallongent, 
le soleil se montre 
de moins en moins 
timide, les habits 
des filles sont de 
plus en plus légers 
et dame nature a 
troqué sa grisaille 
contre un vert plus 
seyant. Il n’y a pas à 
dire, le printemps est 
de retour... Et avec 
lui, les beaux jours, 
les petits oiseaux 
qui gazouillent et 
les gens qui 
chantonnent en 
partant au travail 
ou à la pêche. 


£ 1988 VOLR 


Ë 4 ÿ \ 
Z à | 
x. | 
Le . K | 
{ A 
radin 2 C/ 


D epuis le retour du ciel bleu, mon 
PC est tout bizarre ! Il se met à balbutier 
des sons, puis des mots. Ce matin, il est 
même arrivé à me former une phrase. Eh 
oui, mon PC parle. Tout seul !.. Sans 
carte sonore, ni rien du tout. Il parle. Et 
lorsqu'un oiseau se pose sur la fenêtre 
du bureau et gazouille, j’ai comme l’im- 
pression que mon PC lui répond! 


Non, je ne suis pas devenu fou. Mon 
PC parle vraiment... De temps à autre, il 
pousse aussi une chansonnette. Un mi- 
racle ? Non, juste quelques programmes 
du domaine public, simples et performants 
comme vous les aimez. J’ajoute, une bon- 
ne fois pour toutes, qu’ ils sont entière- 
ment traduits en français, et donc fin prêts 
à être consommés par les voraces que vous 
êtes. 


LES FREINS 


Lorsque j’ai testé ces logiciels pour 
la première fois, je n’ai pas pu m’empê- 
cher de sourire, puis de crier au scandale... 
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Les mélodies créées avec PIANOMAN 
étaient soit trop rapides, soit trop lentes. 
Quant aux mots et phrases énoncés par 
le PéCé, ils étaient tout à fait inaudibles... 


Le temps passait et j'avais oublié jusqu’à 
l'existence de ces programmes. Un jour, 
trouvant certains jeux du commerce in- 
jouables sur un appareil disposant d’un 
turbo, je me suis mis en quête d’utilitai- 
res permettant de freiner la vitesse du mi- 
croprocesseur. Après de longues recher- 
ches, j’ai enfin trouvé ce que je cherchais. 
SLOW permet aux possesseurs d’Ams- 
trad PC de ralentir leurs machines et de 


la faire tourner à 4,77 MHz, comme un 
antique IBM PC Standard. Enfin, certains 
jeux d’action très rapides devenaient 
jouables. La société HECTOR m'’a com- 
muniqué aussi deux utilitaires du même 
acabit, fonctionnant sur les appareils tur- 
bo de marque LASER, VIDEO TECH- 
NOLOGIE, WINNER'S et HECTOR. 
L'’utilitaire NORMAL coupe le turbo et 
ralentit le microprocesseur à 4,77 MHz, 
et le programme TURBO permet de re- 
passer à la vitesse habituelle, donc à 8 
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ou 10 MHz. Quant aux possesseurs d’au- 
tres machines, nous avons pensé à vous 
en vous dénichant SLOWDOWN. 


J’ai donc freiné mon compatible tur- 
bo et j’ai joué de très longues heures à 
un jeu d’arcades. Auparavant, je ne pou- 
vais guère espérer franchir le premier ta- 
bleau. A présent, je navigue entre le di- 
xième et le onzième... Après avoir quit- 
té ce jeu, j'ai repris une disquette au ha- 
sard et je l’ai chargée. Et là, surprise di- 
vine, mon PC parlait distinctement. Puis 
il jouait une agréable mélodie. 


Moralité : pour battre des records, frei- 
nez l’ardeur et la fougue de votre com- 
patible. De plus, si votre appareil est trop 
rapide, ralentissez- le lorsque vous dési- 
rez employer les programmes de ce mois- 
ci. 


LE PC PARLE 
AUX UTILISATEURS 


Comme je vous l’ai dit plus haut, mon 
PC parle. Distinctement et en français. 
Je vous entends d’ici: y’a un truc. Dé- 
solé, mais il n’y a pas de truc. Le pro- 
gramme lesté ne nécessite aucune carte 
sonore, ni aucun rajout matériel. Un sim- 
ple compatible suffit amplement. Seules 
conditions : il doit fonctionner à 4,77 MHz 
et son utilisateur doit avoir une bonne dose 
de patience et de malice. 


SPEECH est un programme résidant 
en mémoire qui génère la parole sur IBM 
PC. Il vous suffit de taper SPEECH une 
seule fois et le programme agira tant que 
vous n’éteindrez pas votre appareil. Il est 
possible de faire parler votre micro sous 
MS-DOS ou encore sous GW Basic. Dans 
les deux cas, la génération de paroles re- 
pose sur un ensemble de 36 phonèmes, 
détaillés dans la documentation. Un pho- 
nème peut être écrit indifféremment en 
majuscules ou en minuscules. Pour sé- 
parer deux phonèmes, il faut utiliser un 
tiret. Entre deux mots, vous devez lais- 
ser un espace. 


Sous MS-DOS, le programme SAY sert 
à transmettre à SPEECH les codes des 
phonèmes correspondants. En résumé, 
pour faire parler votre micro : 


1 — Ajustez sa vitesse à 4,77 MHz. 
2 - Tapez une seule fois SPEECH qui 
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devient résident. 
3 — Tapez autant de fois que vous le dé- 
sirez SAY suivi de phonèmes. 


Exemples : 
SAY b-oh-n-j-00-r (bonjour) 
SAY b-oh-k-u (beaucoup) 
SAY l-ae s-ah-m-ee (les amis) 
SAY k-ah-t-r-ch (quatre) 
SAY t-r-ah-v-ah-i-a (travailler) 


SAY m-ah-g-ah-zh-ih-n-eh (magazine) 


Naturellement, ceci n’est pas très pra- 
tique à taper sous le prompt du Dos. Aus- 
si, lorsque vous avez testé vos mots, vos 
phrases et l’ensemble de votre texte, je 
vous conseille de les regrouper en un fi- 
chier de traitement par lot, c’est-à-dire 
un fichier BATch... Deux fichiers BATch 
sont inclus sur la disquette à titre de dé- 
monstration: DECOMPTE.BAT effectue 
un compte à rebours visuel et sonore com- 
me au début des tournages de clips ou 
de films et TEXTEI1.BAT qui affiche à 
l'écran des phrases tout en les lisant. Ces 
deux exemples simples n’ont aucune 
prétention, si ce n’est de vous montrer 
qu’ avec un peu de patience et un mini- 
mum de temps, on peut transformer une 
présentation ou agrémenter un programme 
de façon agréable. Pour charger ces fi- 
chiers, il vous suffit de taper leurs noms. 


Il est aussi possible de faire parler son 
micro sous Basic et ce en utilisant les 
mêmes phonèmes que sous Dos. DEMO. 
BAS est un exemple de programme Ba- 
sic que vous ne manquerez pas de char- 
ger et d'examiner très attentivement. Il 
est structuré et abondamment commen- 
té en français. Vous pourrez vous inspi- 
rer de ce simple exemple pour illustrer 
vos propres créations qui vont étonner 
tout votre entourage. 


PIANOMAN 


PIANOMAN est, sans contestation 
possible, le meilleur programme musi- 
cal du domaine public, et même au-delà... 
Bon nombre de logiciels du commerce 
lui envient tout à la fois sa simplicité et 
ses performances. Dans ce cas, pourquoi 
ne parle-t-on pas plus de ce chef-d’œu- 
vre ?.. J’ai ma petite idée sur ce point, 
après avoir passé plusieurs jours et au- 
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tant de nuits à décoder et à traduire ce 
Shareware : traduire environ 200 kilo-oc- 
tets de musico-américain n’est pas chose 
comique ! Et ceci a dû rebuter pas mal 
de gens, sauf PCompatibles Magazine, 
naturellement. 


Donc, PIANOMAN est ce qui se fait 
de mieux et il va vous le prouver immé- 
diatement. Il transforme le clavier de votre 
machine en un piano dont les touches 
musicales s’affichent à l’écran : les no- 
tes de musique sont inscrites de A (la) 
jusqu’à G (sol) et ce sur deux rangées. Il 
y a aussi les dièses et les bémols, sans 
oublier certaines touches particulières. 
Ainsi, la touche Scroll Lock agit sur le 
mode legato en le positionnant sur ON 
ou OFF. En position legato ON, chaque 
note produit un son continu jusqu’à ce 
que vous pressiez une autre note. En po- 
sition legato OFF, la note s’arrête dès que 
vous relâchez la touche. 

Pour un même morceau, il y a trois 
octaves disponibles que vous pouvez dé- 
finir en pressant sur les touches fléchées 
Haut & Bas du pavé curseur. Entre ces 
deux touches, l’octave active est indiquée. 
La touche Home sert à enregistrer ou non 
votre composition en fonction de sa po- 
siion ON ou OFF. La touche INS vous 
permet de faire rejouer votre morceau 
(play-back), tandis que la touche DEL va 
effacer votre enregistrement. Les notes 
que vous jouez sont toujours rajoutées à 
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la fin du morceau précédent actuellement 
en mémoire, à moins que vous ne l’ayez 
effacé par l’appui sur DEL. Lorsque vous 
avez terminé de jouer votre mélodie, vous 
pouvez passer dans le mode édition afin 
de vérifier et de modifier votre morceau. 


Vous avez devant vous le clavier musi- 
cal. Pour entrer dans l'éditeur, il vous 
suffit de frapper la touche de fonction F1. 
A ce moment, l’image du clavier s’ef- 
face pour être remplacée par une grille 
de 60 cellules, plus ou moins pleine se- 
lon le nombre de notes que vous avez 
jouées auparavant. 


Chaque cellule comporte quatre va- 
leurs: la note, l’octave, la durée et la va- 
leur de staccato. Vous pouvez vous dé- 
placer de cellule en cellule (en fait de note 
en note) à l’aide des touches fléchées du 
pavé curseur. Rassurez-vous tout de 
suite, vous n’avez aucune combinaison à 
apprendre par cœur, car quatre petits 
écrans d’aide sont accessibles à tout mo- 
ment par un appui sur ? (point d’interro- 
gation). Si cela ne suffit pas, frappez sur 
F1 pour de plus amples détails sur l’aide 
affichée. De plus, le fichier GUIDE.DOC 
comporte toutes les touches utilisées par 
le logiciel PIANOMAN. Nous vous con- 
seillons d’imprimer ce fichier. 


Sachez aussi que si un écran comporte 
60 notes,la capacité du programme est 
de 30 000 notes, si la mémoire de votre 
ordinateur est d’au moins 256 K octets 
de mémoire vive. De quoi voir venir! 
Revenons à chaque cellule et donc à cha- 
que note. Savez-vous ce qu’est un stac- 
cato ? Non ? Cette valeur varie de 0 à 9. 
Une valeur de 0 signifie que la note sera 
jouée pendant toute sa durée. Une va- 
leur de9 signifie que la note ne sera jouée 
qu'un dixième de sa durée et qu’elle sera 
en silence les 9/10 restants. 


L'éditeur vous permet de modifier 
n’importe quelle note et n’importe quel 
paramètre. On peut changer l’octave par 
U (plus haut) ou D (plus bas) et la note 
par R (augmenter d’1/2 ton) ou F (dimi- 


nuer d’1/2 ton). Il est aussi permis de 
pointer une note, en frappant un point, 
ou d’avoir un triplet. En pressant sur la 
lettre A, on peut directement ajuster la 
durée, Les commandes sont beaucoup trop 
nombreuses pour toutes les décrire ici, 
maïs sachez qu’il est possible de trans- 
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former une note en silence (et vice ver- 
sa) et d’introduire une ronde, une blan- 
che, etc. 


A tout moment, sous l’éditeur de no- 
tes, vous pouvez tester vos modifications 
selon deux formes. La combinaison ALT 
P va jouer votre morceau en entier et ALT 
N le jouera note par note, mais vous de- 
vrez faire ALT N pour chaque note. Cette 
dernière méthode devrait vous permet- 
tre de repérer les fausses et de les corri- 
ger facilement car le curseur indique en 
surbrillance la note jouée. Pratique non? 

Tout comme un traitement de texte or- 
dinaire, PIANOMAN permet d’agir sur 


des blocs entiers et non sur des notes seu- 
les. Vous indiquez par ALT B et ALT E 
le début et la fin du bloc, puis vous pou- 
vez effectuer toutes sortes d’opérations: 
destruction d’un bloc par ALT D, dupli- 
cation du bloc à l’endroit du curseur par 
ALT C, déplacement du bloc à l’endroit 
du curseur par ALT M. Pour ôter le mar- 
quage d’un bloc, il y a la commande U. 
De plus, l’état du bloc ON ou OFF est 
indiqué en bas à droite de l’écran. 


Vous pouvez modifier plusieurs para- 
mètres pour l’ensemble de votre compo- 
sition. ALT T modifie le tempo (plus ou 
moins rapide), ALT O modifie l’octave 


Voulez-vous sauver le norceau actuel?_ 


b tet à controle l'octave 
sont pas sauvées. 


> Tapez Fin pour fin 


EE el 
Jouez sur le clavier de votre PC les notes aontrées ci-dessus | 


Puis nodifiez les notes à l'aide de l'éditeur inclus. 


» ScrollLock=legato on ou off.En legato .0N les pauses entre notes ne 
+ Hone =enregistrenent on/0ff Ins = playback Del = Efface 
» Tapez F1 pour éditer, sauver & charger un fichier ausical du disque 
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ITION NOTE |w tout 1/4 - silence TON STACC. OCTAUE | Insérer 
cl x 1/16 . pointée |r élève a plus u haut |DelEfface 
3 1/32 ÿ triolet |f dinin 1 aoinsd bas |aJuste 


f EDITEUR DE NOTES : AIDE 


Ces opérations n’agissent que sur 1a note en surbrillance. Elles sont 
contrôlées par une seule touche. 


, 


La durée des notes est basée sur une note de référence que vous pouvez 
fixer par ALT Q. La durée d'une note pointée est x par 3/2. Elle est 
X par 2/3 en tapant t. AJustez la note avec la conaande a. 


Pour changer le ton d'une note tapez r ou f. Pour l’octave tapez u ou d. 
Quand vous tapez r f u ou d le nouveau ton est produit. Si vous pressez 
la lettre r sur un silence, il va se tranforaer en C ou en B si vous 

tapez f. Tapez - pour Changer une note en silence... 


EDITION NOTE |w tout  q 1/4 - silence TON STACC. OCTAVE Insérer 
? de l’aide |h deni 5 1/16 . pointée |r élève a plus u haut |DelEfface 
F1 détail e 1/8 31/32 t triolet |f dinin 1 noinsd bas |ajuste 
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(plus ou moins haute), ALT S permet de 
changer la vitesse d’exécution (plus ou 
moins vite) et ALT K permet une modi- 
fication de toutes les notes (augmenter 
ou diminuer toutes les notes de x 1/2 tons). 
Si un bloc est marqué, ces modifications 
ne s’ effectueront que sur ce bloc. Sinon, 
elles porteront sur toute la mélodie. 


Vous sauvegardcrez vos œuvres par 
ALT F et vous chargerez par ALT R. La 
disquette de ce mois étant pleine à cra- 
quer, nous n’y avons placé qu’un seul 
exemple : DAISY.MUS. Si vous avez 
quelques problèmes à créer vos propres 
mélodies, vous pouvez charger cet air en 
faisant ALT R puis en validant sur le fi- 
chier DAISY.MUS. Mais je suis certain 
qu’il ne vous faudra guère de temps pour 
apprécier PIANOMAN et pour vous créer 
toute une bibliothèque de charmantes mé- 
lodies. II suffit d’avoir l'oreille musicale 
ou quelques partitions à portée de main. 
Moi qui suis un piètre musicien, je vous 
donne rendez-vous sur le serveur ARCA- 
DES... 


PLAYER PIANO 


PLAYER PIANO est à PIANOMAN 
ce qu’est un compilateur à un programme 
source. C’est un utilitaire de conversion 
permettant de se servir des morceaux créés 
par PIANOMAN et de les convertir en 
cinq types de fichiers. 


La première option transforme un fi- 
chier source d’extension MUS en un fi- 
chier d’extension COM, c’est-à-dire di- 
rectement exécutable sous le prompt de 
MS-DOS. Ceci est très pratique, car on 
peut écouter les mélodies sans avoir à 
charger PIANOMAN et le fichier source. 
De plus, ceux qui copieront votre mor- 
ceau de musique ne pourront pas avoir 
accès à la partition ! Lorsque vous con- 
vertissez votre fichier, PLAYER PIANO 
vous permet l'introduction de deux lignes 
de commentaires : une pour le titre du 
chef-d'œuvre et l’autre pour l’auteur. Ces 
deux lignes seront affichées lorsque le 
morceau sera joué. N'oubliez pas que le 
programme de conversion tient compte 
du microprocesseur de votre machine. 
Ainsi, si Vous créez un air sur un simple 
PC à 4,77 MHz, la musique vous paraf- 
tra beaucoup trop rapide si vous l’écou- 
tez sur un AT dont le processeur tourne- 
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ra plus vite. Mais comme nous vous li- 
vrons plusieurs utilitaires ralentisseurs, 
vous êtes parés. 


Il vous sera très facile d’inclure de la 
musique dans un programme écrit en Tur- 
bo Pascal à l’aide de la seconde option. 
Celle-ci vous crée un fichier d’extension 
TRB que vous pourrez utiliser en le dé- 
clarant comme une procédure externe. 
L'option suivante vous génère un fichier 
appelable sous GW Basic, par un 
BLOAD, et devrait éviter à tous les pro- 
grammeurs Basic, d’innombrables lignes 
de PLAY et de SOUND. 


Les fanatiques du célèbre logiciel Su- 
perKey ne seront pas en reste car l’op- 
tion 5 permet de générer des macros mu- 
sicales. En effet, SuperKey a une fonc- 
tion bip qui vous permet d’émettre un bip 
sonore suivant un ton et une durée de la 
même manière que PIANOMAN. La ma- 
cro générée par PLAYER PIANO est un 
fichier texte avec de la place pour que 
vous puissiez y ajouter un texte de des- 


cription. Vous n’avez qu’à le charger puis 
à appuyer sur la touche d’appel et hop! 
en avant la musique... 


La quatrième option permet de fusion- 
ner plusieurs fichiers créés avec PIANO- 
MAN en un seul. Quand une mélodie 
comporte plusieurs voix différentes, il est 
plus pratique de composer chaque voix 
séparément et de l’enregistrer dans des 
fichiers distincts. Normalement un PC ne 
peut jouer qu’une seule note en même 
temps. Avec cette option, on peut don- 
ner l'illusion de polyphonie en jonglant 
avec les différentes voix d’un même mor- 
ceau.. Cette option comporte deux va- 
riantes : le style Fugue et le style Har- 
mony. 


Pour utiliser le style Fugue, chacun 
des divers fichiers composant la mélodie 
doit avoir le même nombre de notes et 
chaque note doit avoir la même durée. 
C’est souvent le cas des fugues de Jean 
Sébastien Bach et de quelques «ragtime».. 
Pour vous entraîner, nous avons inclus 


f PLAYER PIANO. Aide Création Fichier .CON F 


PLAYER PIANO peut convertir les fichiers 
Ceux-ci auront le mène non que le fichier .HUS 
COM. Vous pouvez ayouter deux 
Cle non du norceau et celui de l’auteur) qui seront affichées pendant 
Au pronpt, tapez le non du norceau pour l'entendre... 


progrannes autonones. 
mais avec l'extension . 


la nusique. 


be 


.HUS créés par PIANOHAN, en 


lignes de taxte, 
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les fichiers VOICEI.MUS, VOICEZ2. 
MUS et VOICE3.MUS qui répondent à 
ces caractéristiques. 


Le style Harmony n’est pas aussi ri- 
goureux et n’exige pas que chaque note 
ait une même durée. Il suffit que chaque 
durée ait un diviseur commun. A titre 
d'exemple, vous trouverez les fichiers 
FESTO.MUS à FEST3.MUS que vous 
pourrez convertir en un seul fichier en 
style Harmony. 

Naturellement, PLAYER PIANO, 
tout comme PIANOMAN, est traduit en- 
tièrement en français. En outre, un écran 
d’aide s’affichera en appuyant sur F1 et 
vous donnera tous les commentaires uti- 
les. 

La récolte de ce mois est fort abon- 
dante, il me semble. Vous avez en main 
tout ce qu’il faut pour redonner vie à votre 
cher et tendre PC. Au bout de quelques 
heures, vous allez le faire parler et jouer 
de la musique. Peut-être même allez- 
vous découvrir vos propres talents musi- 
caux ?.. 


PIANOMAN et son petit frère 
PLAYER PIANO m'ont tant enchanté 
que je n’ai eu de cesse de trouver des 
fichiers d'exemples. A mon grand éton- 
nement et après des semaines et des 
semaines de recherche, je me suis retrou- 
vé avec des tonnes et des tonnes de mor- 
ceaux de musique plus jolis et plus célè- 
bres les uns que les autres. Je les ai tes- 
tés, traduits, corrigés. Malheureusement, 
comme cette disquette est déjà pleine,je 
ne peux pas les y mettre. Pourtant il y a 
du beau monde : un prélude en C mi- 
neur de J.S.Bach, le très joyeux thème 
de Monty Python, un extrait de Carmen, 
etc. En tout 48 fichiers sources que vous 
pouvez charger, modifier, visualiser avec 
PIANOMAN et compiler ou convertir 
avec PLAYER PIANO. Pour ne pas être 
en reste, je vous ai aussi déniché 25 airs 
de musique ayant l’extension COM, c’est- 
à-dire directement exécutables à partir du 
Dos. Il vous suffit de frapper le nom du 
fichier pour entendre la mélodie. Au me- 
nu, 25 morceaux parmi ce qui se fait de 
mieux... 48 plus 25, ça fait combien ? 
Eh bien 73 programmes de plus pour votre 
serveur préféré. Non pas 73, mais 74 car 
après des nuits et des nuits de tests et de 
traduction, j’ai poussé le vice jusqu’à vous 
traduire ENTIEREMENT la documen- 
tation originale de ARC. Je suis maso, 
ma parole. 

A bientôt. 


STYPE Amélioration de la commande TYPE du DOS EXPLIST 
pour écran EGA. CROSSREF 
LIST Utilitaire complet de visualisation de fichiers texte. 
PR Programme de mise en page et d'impression de textes. . 
ARC Logiciel gérant l'archivage de fichiers sous une forme SHRINK 
compactée. Permet d'économiser jusqu'à 70 % d'espace. 
COVER Impression du catalogue d'une disquette en format réduit. MONITOR 
CATUTIL Gestien de votre logithèque : recherche, mise à jour. 
KEYS 
DEFRAG 


Impression des listings BASIC sous une forme aérée. 
Recherche les variables, constantes, branchements 
d'un programme BASIC. Très utile pour modifier 

un programme. 

Supprime les REMarques, puis compacte 

un programme BASIC. 

Ensemble de routines à inclure dans un programme : 
mise en page, écrans d'entrée, transformation en: 
majuscules. 

Modification des touches de fonctions. 

Défragmente les disques afin d'améliorer le temps d'accès. 


SPLIT Effacement spectaculaire de l'écran. 


CHESS88 : Jeu d'échecs d'un honnête niveau en monochrome. 


: Jeux de réflexe, inspiré du fameux TRON de Wait Disney. 


: Jeu plus connu sous le nom d'Astéroïde. 


Un superbe Space Invaders en couleur. Très rapide. 
Un PacMan fonctionnant sur tout compatible IBM. 


Superbe jeu d'aventure : 83 pièces, 13 trésors… 
Jeu d'arcade d'une qualité exceptionnelle. 
Les casse-briques reviennent à la mode. Alors, cassons… 


Interface graphique permettant d'utiliser les commandes de 
MS-DOS d'une manière simple et logique. 

Donne de l'aide sur les principales commandes MS-DOS. 

Il n'y a qu'à taper HELP suivi du nom de la commande. 


CLOCK :_ Affichage permanent de l'heure en haut de l'écran. 
LF :_ Affichage du répertoire trié par extension. 
FREE : Donne la place libre sur chacun des disques connectés. 
ECRANOFF Effacement de l'écran après 3 minutes d'inactivité. SPACECOM 
DRAIN :  Gag. Votre disque dur est inondé. Emotions garanties | PAC GIRL 
TUNE Utilitaire musical jouant 5 airs différents. NOVATRON 
VDL :_ Effacement sélectif de fichiers. CASTLE 
ALTER : Change les attributs de n'importe quel fichier. FLIGHTMARE 
BRICK 

Divers programmes en BASIC, donc modifiables selon votre goût : 
CANON Détruisez l'armée adverse à coups de canon. 
LANDER Posez votre vaisseau en douceur sur le sol lunaire. DMDOS : 
TRONLC :  Guidez un point lumineux sans toucher le cadre du jeu. 
YAHTZEE : Jeu de YAMS. De 1 à 5 joueurs avec ou sans l'ordinateur. HELP 
MAXIT : Jeu de réflexion original contre l'ordinateur. L 
OTHELLO : Jeu de réflexion plus connu sous le nom de REVERSI. 
ALPHABET : Jeu éducatif pour les plus petits. Apprendre l'alphabet. 
LEPENDU : Jeu éducatif, 8 catégories de mots. 
PGDC Calcul du plus grand diviseur commun de deux nombres. CWEEP 
2DEGRE Résolution des équations du second degré. PCWINDOW 
COURBES Utilitaire sachant tracer sur imprimante de 1 à 9 fonctions 

définies par vous-même. DOSEDIT 
MUSIQUE : -Une douzaine de mélodies traditionnelles en GW BASIC. 
TELL L'Ouverture de Guillaume Tell, par Rossini, Grandiose. BACKSCRL 
BRUITAGE Une vingtaine de bruitages à repiquer et à replacer dans PCBOSS 

vos propres programmes. GDEL 
PLANETE FKEY 
PUB } Démonstrations graphiques réalisées en GW BASIC. KBBUFF 
MISS Fe 


:_ Célèbre utilitaire de manipulation de fichiers. 


Résident multifonction : bloc-notes, chronomètre, alarme, 
table ASCII, date, heure. 

Super éditeur de ligne qui rappelle les dernières 
commandes tapées précédemment. 

Défilement avant et arrière de l'affichage écran. 

Interface DOS convivial et complet. Le DOS sans peine... 
Effacement sélectif de fichiers avec emploi de jokers. 
Attribue Une chaîne de caractères à divers touches. 
Buffer clavier : 160 caractères au lieu des 9 habituels. 


55,00 F 


CPU2 Programme de test archi-connu dont se servent de VIRUS.DOC 
nombreux magazines informatiques. FATSTART 
SPEED :_ Calcule la vitesse de travail de votre machine. FATDUMP 
TEST :_ Autre programme de test. Sauvegarde les performances. VIEWDISK 
CPUID Examine microprocesseur et coprocesseur arithmétique. 
EQUIP102 Examine votre système et affiche son équipement. LOWCASE 
PC-STAT Comme ci-dessus, mais en plus performant. CRCK 
SCAVENGE Recherche les blocs et secteurs défectueux. Superbe. NUSQ 
STAT :_ Affiche la structure et les caractéristiques des disques. GCOPY 
DISKTYPE : Vous affiche comment a été formaté n'importe FDATE 
quel disque. LC 
DELZER Supprime les fichiers de longueur nulle. 


DIE CRE RE RE IN SE RNA 


DACTYLO Transformer un PC et une imprimante en machine à écrire. 
TYPERITE : Comme ci-dessus, mais en plus performant. 
MSPOOL Le meilleur spooler du domaine public. 
SP Spooler résident. Permet d'imprimer jusqu'à 9 copies. 
SPC Version de SP pour la télécommunication. 
LQ Important utilitaire, destiné à paramétrer une imprimante Epson MX, FX ou IBM graphique. LQ = Qualité Courrier. 
SETPRN Paramétrage d'une imprimante semblable au BASIC. 
EPSONSET Utilitaire résident pour paramétrer une Epson FX-80. 
BANNIERE Programme BASIC créant des bannières de taille quelconque. 
POSTER : Comme ci-dessus, mais en plus performant. 
PDSW Impression dans le sens de la hauteur du papier. Logiciel très utile aux fanatiques de tableur. 
GRAPHE Logiciel créant des histogrammes à partir de données. 
PRTSCO Annule l'effet de la combinaison Shift PrtSc* 
FASTPRT :_ Accélère la vitesse de recopie d'écran sur imprimante. 
CTRLPRTS Crée un fichier COM remplaçant la combinaison Ctrl PrtSc* 
COVER Imprime le catalogue d'un disque dans un format pratique. 
| EOSTREMO Démonstration sortant sur imprimante différentes polices de caractères. Superbe. 


:_ Affiche en hexadécimal et en ASCII n'importe 


:_ Transforme un fichier MAJUSCULE en fichier minuscule. 


: Change la date et, ou l'heure de n'importe quel fichier. 
: Compte le nombre de lignes d'un fichier texte. 


Liste complète des cochonneries informatiques. 
Affiche le bloc de départ et la longueur de chaque fichier. 
Réalise un dump hexadécimal de la FAT. 


quel secteur. 
Calcule le CRC d'un ou plusieurs fichiers. 


Décompacte les fichiers compactés par SQ.COM 
Réalise une copie sélective de fichiers. 


Format 51/4 uniquement 


Format 51/4 uniquement 


PANGO 


OTHELLO 


PCMAN 


KONG 
CENTIPED 


FS 


BIORYTHM 


PINBALL 


: Jeu plus connu sous le nom de SOPWITH ou CAMEL. 


Aidez un petit pingouin à lancer des blocs de glace sur 
de vilaines bestioles qui ne lui veulent que du mal. 

Jeu au clavier où à la manette. 

Superbe jeu, plus connu sous le nom de Reversi. 
Plusieurs options permettent de se perfectionner : retour 
au coup précédent, échange du jeu avec l'ordinateur. 
Version très rapide du célèbre jeu de labyrinthe. 

De nombreuses options permettent de personnaliser 
une partie. 

Allez délivrer votre charmante dulcinée, prisonnière des 
griffres d'un affreux gorille. Jeu au clavier ou joystick. 
Superbe jeu d'arcade, très très rapide. Vous devez tirer 
sur une chenille qui descend du haut de l'écran. 

Jeu au clavier ou à la manette. 


Pilotez un vieux coucou de 14-18 contre un ennemi 
redoutable. 

Déterminez d'avance votre forme physique, intellectuelle 
ou sentimentale. 

Le roi des flippers. Rien ne manque, sauf le TILT ! ë 


REMOVE 
FSORT 
WAITN 
FLIP 
PEACOCK 
REBEEP 
SCRN 
SCREEN 
CAPSOFF 
CAPSON 
NUMOFF 
NUMON 
FASTDISK 
BLANK 
SCROLLK: 
SDIR5 


FACE 
BUGSRES 
THATSALL 
NPAD 


: Agit sur CapsLock, NumLock et les attributs vidéo. 


: Gag résident : des bestioles mangent le contenu de l'écran. 


: Affiche une fenêtre en haut à droite de l'écran pour 


Destruction de plusieurs fichiers en une seule commande. 
Fusionne deux fichiers texte et tri le fichier résultant. 
introduit un temps de pause paramétrable. 


Programme résident modifiant les paramètres de l'écran. 
Emet une sonnerie tant qu'une touche n'est pas frappée. 
Efface l'écran après un temps défini par l'utilisateur. 
Paramètre les couleurs de l'écran en langue anglaise. 
Bloque le clavier en minuscules. 

Bloque le clavier en majuscules. 

Bloque le pavé en mode curseur. 

Bloque le pavé en mode numérique. 

Accélère les accès disque et les rend plus silencieux. 
Efface l'écran après trois minutes d'inactivité. 

Donne sa véritable raison d'être à la touche Scroll Lock. 
Le meilleur répertoire détaillé, avec la possibilité d'inclure 
des commentaires ou d'appeler des commandes. 

Gag : affichage de lutins rieurs qui dansent le sirtaki. 


Gag : la célèbre fin des cartoons de la Warner. 


y inscrire des notes : un pense-bête. | 


ALTAMIRA 


Eire 


GRAPHPRINT : 


Superbe et puissant éditeur graphique vous permettant 
de dessiner de belles images en couleurs sur votre écran. 
Une impressionnante palette de fonctions, détaillée 

dans une documentation entièrement traduite (24 pages 
imprimante). A votre pinceau, petit Picasso. 

C'est un logiciel de Dessin Assisté par Ordinateur (DAO), 
permettant de réaliser des graphes de gestion et de 

les imprimer sur une imprimante Epson, IBM Graphics 

où toute autre compatible. De plus, les possesseurs 
d'Amstrad PC pourront se servir de leur souris pour donner 
les ordres sans passer par le clavier. 

Petit utilitaire de bruitage. 


BOURSE 


CHLOE 


FINANCE 


:_ Quatorze fonctions financières en Basic, pour résoudre de 


Logiciel simple et convivial, destiné à assurer le suivi de 
votre portefeuille de valeurs mobilières. 

Programme de gestion intermédiaire entre un budget 
familial haut de gamme et une comptabilité professionnelle. 


nombreux problèmes de la vie courante. 


JUDY Logiciel résident de gestion d'un planning personnel, d'un carnet d'adresses et de téléphones, d'un fichier d'idées, etc. Valable jusqu'à 
l'an 2000 | 
CASH Programme de gestion de budget personnel, permettant jusqu'à cent postes de dépenses et de recettes. 
HARDCASH Permet de sortir des rapports imprimés des comptes tenus avec CASH. 
DECIDE Logiciel d'aide à la décision. 
CHEKBOOK Programme permettant de calculer la balance réelle de son compte en banque. 
[HOMENY Logiciel gérant votre patrimoine. 


DRAGONS : Superbe mur de briques déguisé en jeu d'aventure/action. 
PM Le meilleur Pacman, identique à la version originale. 
PCCHESS Un jeu d'échecs qui n'a rien à envier à ceux du commerce. 
JOINFOUR En français, Puissance 4. 
PCBOWL Un simulateur de bowling très réussi. 
PTROOPER Le célèbre Paratrooper, dans une version très rapide. 
INVADERS Les envahisseurs pour moins de 3 K. Qui dit mieux ? 
PREN :_ Transfère un fichier d'un répertoire vers un autre, 
avec où non changement de nom. 
MOVEFILE :_ Transfère un fichier d'un répertoire vers un autre. 
KD Efface un répertoire et les fichiers qu'il contient. 
UNDEL :_ Récupère les fichiers effacés par erreur par DEL. 
ERASE :_ Comme UNDEL mais en plus performant. : 
TREED :_ Affiche graphiquement l'arborescence des répertoires. 
DPATH :_ Célèbre et superbe utilitaire, complémentaire de PATH. 
SHOWDIR :_ Affiche l'ensemble des sous-répertoires d'un directory. 
DIRTREE Affiche un diagramme de l'organisation des répertoires. 
WHEREIS Recherche un ou plusieurs fichiers sur un disque.…Livré 
sous 3 formes : compilée, assembleur, chargeur en BASIC | 
ALSEARCH Recherche plusieurs fichiers sur plusieurs disques. 
SEARCH Recherche une chaîne de caractères sur un disque. 
OBJSNOOP  : Recherche et affiche les labels publics et externes. 
COMPARE : _ Compare deux fichiers sources en ASCII. 
BACKSTAT :_ Vérifie si un fichier est le fruit d'un backup. 
LU :_ Gère une bibliothèque de fichiers. 
UNDO : Permet l'accès aux fichiers sauvés par un backup. 
UF : Logiciel de manipulation de fichiers. 
FSPOOL :  Redirige les sorties imprimante parallèle sur disque. 


VERBESGB 
3DTICTAC 
OPERATIO 
TERMES 
MELIMELO 


LOGIPHRASE 


: Jeu de réflexion TIC TAC TOE en 3 dimensions. 
:_ Apprentissage des tables d'addition et de multiplication 


: Jeu éducatif où vous devez retrouver un mot dont les 


: Jeu éducatif reposant sur l'emploi des conjonctions ETet 


Entraînement aux verbes irréguliers anglais. 


Connaissez-vous les termes employés dans les affaires ? 


lettres sont triées en voyelles et consonnes. 8 catégories : 
arbres, rongeurs, reptiles, insectes, mollusques, rapaces, 
ruminants et crustacés. 


OÙ dans des phrases. Superbe programme destiné à faire 
acquérir une certaine forme de logique. il 


1.B.C. 
GEMINI 2 
CIVILWAR 
MOLECULE 


BLKJACK 
GOMOKU 


: Vous voilà en pleine guerre de sécession en 1860... 


Superbe simulation économique, où vous devez devenir PDG 
d'une entreprise de construction de ponts. 

Simulateur de combat de chars, soit en mode arcades, soit 
en direct contre un autre humain via un modem. Stressant. 


Vous devez commander l'armée sudiste. Allez-vous 
modifier le cours de l'histoire ? 

Classique jeu de réflexion, inspiré de BlackBox. 

Encore un classique : le 21 en français. 

Un jeu proche du morpion, où l'ordinateur est redoutable. 


Voir bon de commande P. 81 


Q uelque part en Arkansas, en 
1930, un convoi de fonds est 

attaqué, les chauffeurs tués et 20 

lingots d’or changent de poche. 

Quelques mois plus tard, des ban- 
dits attaquent une banque, tuent les 

employés et se font prendre. Les en- 
quêteurs établissent le rapprochement 
entre les deux affaires et emprison- 
nent nos lascars. Tous sont exécu- 
tés sauf le chauffeur. 

En prison, un petit escroc arra- 
che au chauffeur, avant que celui-ci 
ne meure, le secret de la cachette de 
l'or. A sa sortie de prison, l’escroc 
est attendu par son amie et ils rejoi- 
&nent tout de suite la cachette de l’or. 

Il s’agit d’un endroit boisé et ap- 
Paremment désert. Une maison de 
bois à étage bâtie sur une cave. Dans 
le garage se trouve une voiture. No- 
tre héros fait le tour de la maison, y 
pénètre, ressort et... se fait bouffer 
par des loups ! 

Pour tenter de trouver une issue 
plus glorieuse à nos héros, Ubi Soft 
vous offre son interface habituelle. 
Les portraits des acteurs apparaissent 
en haut d’écran accompagnés de l’in- 
dicateur de force et de santé du per- 
sonnage actif. L'image centrale re- 
présente la vision qu’a ce personnage 
de son environnement. Les icônes à 
défilement forment une barre en bas 
d’écran. 

Ces icônes sont parfaitement ex- 
pressives (c’est leur fonction!), el- 
les permettent de saisir ou de poser 
un Objet, d’activer cet objet, de mon- 
ter dans un véhicule ou d’en descen- 
dre, de se nourrir, de dormir, de char- 
ger ou de sauvegarder une partie et, 
naturellement de se diriger. 

Le système serait parfait si le dé- 
filement de ces icônes, lors de la sé- 
lection, ne nous semblait se dérou- 
ler à l’inverse du réflexe naturel. C’est 
très gênant. Un autre point gênant 
se situe dans le choix de la direction 


En revanche, les images sont par- 
ticulièrement soignées, en noir et 
blanc. Très belles. L’intrigue, quant 
à elle, est coton et nécessitera de votre 
Part tout votre bon sens et toute vo- 
tre perspicacité pour parvenir à ré- 
cupérer les lingots volés (pour les 
rendre !) sans vous faire boulotter par 
à prendre (gauche, droite, haut, bas, 
tout droit et en arrière) qui oblige à 
faire le tour du cadran pour sélec- 
tionner la direction qui précède celle 
que l’on a choisie au mouvement pré- 
cédent. Peu pratique et énervant à la 
longue. 


5Q 


le premier loup venu. Il ne faut sur- 
tout pas oublier la discrète pendule 
de l’écran qui égrenne les secondes 
inexorablement. 
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es amateurs de jeux d’aven- 


vissement du superbe jeu adapté de 
la bande dessinée de Bourgeon, «Les 
Passagers du Vent». L'éditeur au 
charmant tatou réitère ce coup de maî- 
tre avec, cette fois, Loisel et Leten- 
dre. 

Que les lecteurs de cette BD ne 
s’étonnent pas de ne pas retrouver 
dans ce jeu la copie conforme de leurs 
souvenirs de lecture. Les auteurs Ont 


préféré créer une nouvelle histoire 


et on ne le leur reprochera pas. En 
revanche, c’est avec plaisir que l’on 
retrouve le preux chevalier Bragon 
et la charmante et malicieuse Pelisse. 

Le dieu Ramor avait été réduit 
au silence par les autres dieux qui, 


par une incantation, l’avaient enfer-. 


mé dans une conque. Malheureuse- 
ment le charme n’est pas éternel et 
si avant neuf jours l’incantation n'est 
pas répétée, le malheur s’abattra sur 
le monde de Akbar. 


Pelisse, charmante petite, rend. 


visite à Bragon, le combattant le plus 
expérimenté de Akbar. Elle vienten 
messagère de sa mère, la superbe 
princesse- sorcière Rana, qui veut dé- 
cider le vieux, mais toujours vaillant, 
Bragon à se lancer dans l'aventure. 
Elle y parvient car voici nos deux 
héros chevauchant de gros oiseaux 
(du temps !) qui survolent les six ter- 
ritoires en quête du coquillage ren- 
fermant l’immonde Ramor. 


En chemin ils rencontrent de. 
nombreux personnages qu’ils devront 


convaincre de les assister dans leur 
quête, ou qu'ils seront contraints d’at- 


taquer et d’anéantir. N'oubliez pas, 


si vous désirez mener à bien cette 


ture se souviennent avec ra= 


captivante aventure, de laisser à Bra- 
gon le temps de se saisir de Sa fidèle 
et redoutable Faucheuse. Une hache 
à double tranchant sans laquelle no- 
tre combattant n’est que l’ombre de 
lui-même. 
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Le graphisme de ce jeu est ab- 
solument superbe et les images se su-. 
perposent au fur et à mesure que s’en- 
chaînent les événements. Des fenê- 
tres affichent le texte pendant qu’un 
curseur, qui répond aux sollicitations 


de la manette de jeu, de la souris ou 
des flèches du pavé numérique, per- 


met de pointer l’endroit à visiter ou 
le personnage à contacter. Si un per- 


sonnage est ainsi pointé, des icônes 
permettent de le faire parler, de le 
combattre ou de le payer. 

Le temps, disions-nous, estcomp- 


té. neuf jours, c’est extrêmement 


court pour une telle mission et les 


es regards sont souvent atti- 

rés par la Formule 1, son 
championnat et son avalanche de 
chevaux. On oublie trop -pourquoi ?- 
les autres formules. Elles emprun- 
tent pourtant souvent ses circuits à 


la Formule 1, elles mettent en course 


des voitures que l'on peut qualifier 
de «bolides», les pilotes sont parmi 
les meilleurs, ils viennent souvent de 
la Formule 1, elles sont au moins aussi 
intéressantes à suivre, souvent même 
plus spectaculaires. Alors ? 
Loriciels nous propose une simu- 
lation de la Turbo Cup où elle com- 
_manditait la voiture d’un fameux pi- 
lote : René Metge. La Turbo Cup met 
en jeu des Porsche 944 T. 4 cylin- 
dres à plat, 2,5 1 de cylindrée, 250 
CV, 260 km/h et de 0 à 100 km/hen 
moins de 6 secondes ! Le logiciel est. 


territoires à visiter sont au nombre 
de six. Lorsqu’un déplacement doit 
s'effectuer, le narrateur de l’histoire 


. apparaît à l'écran, une longue règle 


à la main, pointant une des régions 


de la carte. En fonction des résultats 


et renseignements acquis dans le 
territoire précédent, le joueur dirige- 
ra la baguette du narrateur sur la 
région qu’il souhaite aborder. Les 


1 } 
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personnages impliqués s’envolent 
alors sur leurs oiseaux et parviennent 
ainsi à destination. Naturellement, le 
temps passé au voyage est compta- 
bilisé. Et neuf jours, c’est vraiment 


très court ! 


Ce jeu ne peut pas décevoir. La 
réalisation est soignée, la quête in- 
téressante, la psychologie des per- 
sonnages n’est pas négligeable. Nous 
ne disposions pas de la documenta- 
tion, pourtant annoncée sur la feuille 
d'installation qui, elle, est parfaite 
même si certaines touches de fonc- 
tion semblent inactives. Un mot en- 
fin sur la musique qui, pour une fois, 
ne gêne pas l'oreille. 
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présenté dans un superbe emballage 
comprenant également une réplique 
en miniature de la voiture de René 
Metge. 

Le jeu propose 4 circuits très con- 
nus qui représentent à eux quatre à. 


peu près toutes les difficultés que l’on 


peut rencontrer en course. De No- 
garo à Paul Ricard en passant par Di- 
jon-Prénois et Magny-Cours vous bé- 
néficiez des conseils du spécialiste 
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René Metge qui dissèque littérale- 
ment le circuit, traitant de chaque 
courbe avec précision. A la lecture 
de ces conseils on comprend mieux 
la finesse de la conduite automobile. 

Au volant de la 944 vous avez le 
choix entre plusieurs options de 
conduite. Le débutant choisira l’op- 
tion de boîte de vitesses automati- 
que. Lorsqu'il connaîtra bien les cir- 
cuits, et cette connaissance est capi- 


— ON OUT CODE = EE 
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tale, il pilotera en essayant de pas- 
ser les vitesses avec le joystick qu'il 
utilisera de manière très réaliste com- 
me le levier de vitesses d’une voi- 
ture, le débrayage correspondant à 
l’appui sur le bouton de tir. 

Le pilote ne se trouve pas dans 
le cockpit de sa voiture mais derrière 
celle-ci. Piste et voitures apparais- 
sent dans la partie gauche de l’écran, 
le cadran du compte-tours, le tachy- 
mètre et le levier de vitesses sont affi- 


chés à droite. Cette disposition, sielle 
ne dérange en rien le pilote qui a Choi- 
si la boîte automatique, gêne consi- 
dérablement le pilotage avec boîte 
manuelle, le conducteur devant dé- 
porter son regard vers le compte tours 
à chaque changement de vitesse s’il 
veut optimiser sa conduite. 

Après avoir choisi le circuit -on 
préférera pour commencer Dijon-Pré- 
nois aux courbes bien dessinées- le 
pilote effectue un tour de reconnais- 
sance qui constitue également la qua- 
lification. Du temps qu'il réalise dans 
ce tour dépend donc sa position sur 
la grille de départ. Le tour achevé, 
la course commence. Le feu vert s’al- 
lume et les bolides s’élancent. La ca- 
ractéristique de ce type de courses, 
contrairement à la Formule 1, c’est 
la mise en travers de la voiture, On 
fera chasser l’arrière pour se posi- 
tionner à l'entrée d’un virage. Mais 
attention, une pression un peu forte 
sur le joystick et c’est le tête-à-queue. 
Lorsque celui-ci a lieu sur la piste, 
la remise en ligne droite est rapide. 
En revanche, si vous en «profitez» 
pour sortir de la piste les roues au- 
ront du mal à trouver prise dans l’her- 
be. Enfin, si, au passage, vous ac- 
crochez un panneau ou si vous per- 
cutez un baril d'huile, la voiture ca- 
pote et se stabilise sur le toit. Ras- 
surez-vous, la course n’en sera pas 
pour autant terminée car des aides 
invisibles remettront votre bolide sur 
ses pneus. Mais les autres voitures 
en profitent lâchement pour vous dé- 
passer. 

De prime abord, le jeu semble 
lent, un peu lourdaud, même. Après 
quelques tours de piste il en est tout 
autrement et l’on se prend au jeu. Il 
entre dans ce type de course un petit 
côté vachard qui fait que les voitu- 


res qui vous précèdent ont une étrange 
tendance à vous laisser les dépasser 
pour, dès que vous êtes à leur hau- 
teur, se rabattre sur vous. On feinte- 
ra donc. Le graphisme, sans être trans- 
cendant, est correct, la documenta- 
tion, grâce aux commentaires de René 
Metpge, est de qualité. 
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LL e type même de jeu que l’on 
se doit de posséder pour que 
les enfants restent calmes les jours 
de pluie. Cinq épreuves sont ici pro- 
posées qui composent l’essentiel des 


activités des sports d’hiver. 


L'épreuve reine, tout d’abord, la 
descente. Ici, la piste n’est pas vrai- 
ment tracée puisque le joueur passe 
le plus clair de son temps à éviter 
les obstacles. Arbres, piquets de bali- 
sage, blocs de rochers se mettent en 
travers de votre route pour vous faire 
chuter. En fait ce qui est rageant c’est 
de voir qu’en dehors des quelques 
mètres de neige qui vous sont accor- 
dés et qui sont parsemés d’obstacles, 
la piste, à gauche et à droitesemble 
vierge de toute aspérité. Naturelle- 
ment, le premier sapin est pour vous 
et, au début, il est réellement péni- 
ble, le jeu ne comportant que trois 


essais, d’avoir à saisir à nouveau les : 


coordonnées de la discipline choisie 


puis d'attendre son chement 
POULE 


Le biathlon consiste en 
de ski de fond i interrompue, de-ci de- 
là par une épreuve de tir sur cible à 


la carabine. Le jeu ne semble pas tenir 
compte de la cadence, du rythme à 
soutenir lors de la coul se. Ou alors 
il le fait fort discrèteme nt . Les épreu- 
ves de tir ne sont pas particulière- 
ment passionnantes mais l’ensemble 
est acceptable. Q 

Avec le bobsleigh, ce soi itles 
grandes émotions qui entrent en lice. 
Un peu d’élan, le bob part vite et, si 
l’on sait le maintenir en accélération 
permanente, on pourra à coup sûr éta- 
blir le record de l'épreuve. Une gran- 
de facilité de jeu. Le joueur est aidé 
par le plan du circuit qui lui permet, 
en jetant un coup d’oeil rapide, de 
savoir si le prochain virage est un zig 
ou un Zzag, une flèche marquant la 
position réelle de l’engin, Tout cela 
ne vaut tout de même pas le skele- 
ton | 


Il faudra qu’un jour le créateur 
de ce jeu.de saut à ski nous indique 
comment, selon quels critères, on peut 
obtenir la meilleure position de sus- 
tentation. En effet, si l’onpeut à peu 
près juger de l’angle à former avec 
les skis, la notice nous indique qu'il 
est possible d’effectuer des correc- 
tions de position latérale. Or, si l’on 
voit le skieur dans son profil GrOI 


|. aucune vue de ( dessus! 


Le Mont est plus intéressant 


quoiq 1 assez lent. On comprend ra- 
ent que la vitesse maximum de 


, 


n o pas obligatoirement 


nes portes posent les D us EL 
problèmes de franchissement. C’est 
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d’autant plus surprenant qu’en haut 
de parcours le jeu semble enfantin. 
Ne nous endormons pas ! 

Cet ensemble de jeux convien- 
dra parfaitement aux enfants qui trou- 
veront là un plaisir certain avec, pour 
une fois, un jeu à leur portée. Comme 
il est possible d'effectuer des com- 
pétitions de groupe sur une épreuve 
ou la totalité, l’intérêt ne se relâche- 
ra que chez ceux qui resteront en bas 
de tableau. Pour les plus grands, il 
est moins certain qu’ils y trouvent 
un grand intérêt passé les premiers 
records. Le graphisme est agréable 
ais la vitesse de déplacement, dans 
certain nombre d’épreuves, est mé- 
diocre. Autre petit désagrément, le 
changement de disquette obligatoire 
lorsque l’on passe des épreuves af- 
fichées à gauche de l’écran à une 
épreuve affichée à droite. Et récipro- 
quement | 
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uisqu’il faut toujours une pe- 
tite histoire pour justifier un 
jeu, quel qu’il soit, la voici ! 

Au 22ème siècle, dans une ville 
joliment nommée Végapolis, un 
concepteur de loisirs vient de met- 
tre au point un nouveau concept lu- 
dique. Un prix de 1000 Kronurs (ce 
sont les couronnes de l’époque) ré- 
compensera le vainqueur de Titan. 

«Titan, qu'est-ce ?» me direz- 
vous. Tenez-vous bien ! Titan estun 
casse-briques ! Oui, un casse-bri- 
ques ! Mais pas n’importe quel casse- 
briques. Pas de ces casse-briques du 
premier âge, des années 70 du 20ème 
siècle. Non. Titan est un génial casse- 
briques. Tout à fait révolutionnaire. 

Tout d’abord, il propose 80 ta- 
bleaux. Autant dire que les gogos 
attirés par l’appât des 1000 Kronurs 
resteront sur leur faim et que le pau- 
vre petit joueur que vous êtes, s’il 
parvient au quarantième tableau, aura 
mérité toute notre considération. En- 
suite, Titan met en jeu un nombre 
fabuleux de pièges, tous aussi char- 


mants les uns que les autres. Dans 
Titan, les briques classiques, norma- 
les, de celles qui disparaissent après 
avoir été percutées, voisinent avec 
les briques spéciales : briques flaque 
d’huile, briques infranchissables, bri- 
ques mortelles (ouh ! les vilaines), 
briques immédiates, briques évanes- 
centes (quel joli mot !), blocs émer- 
gents. À cela s’ajoute le téléporteur 
de raquette qui vous propulse d’un 
bout à l’autre du jeu pour récupérer 
votre boule. 

Mais ce qui est le plus spectacu- 
laire, dans Titan, c’est la rapidité du 
scrolling. Vraiment étourdissant. A 


tel point que l’on a un peu de mal, 
au début, à suivre les pérégrinations 
de la boule dans la zone de jeu. Pour- 
quoi un tel scrolling? Tout bonne- 
ment parce que le terrain de jeu 
s’étend bien au-delà des limites de 
l’écran. Parce que la boule suit des 
couloirs interminables et des laby- 
rinthes géants. 

En fait, il est souvent impossi- 
ble au joueur de suivre la boule et 
de constater les dégâts qu’elle cause 
parmi les briques. C’est un peu frus- 
trant. En revanche, ce qui l’est beau- 
coup moins, c’est la possibilité de di- 
riger la boule à sa guise. Contraire- 
ment aux casse-briques classiques, 
dans lesquels la boule correspondait 
à la taille de quelques pixels, la boule 
est ici très grosse et il devient aisé, 
après un bon entraînement - tout de 
même - de modifier son sens de cir- 
culation, de la bloquer et de l’envoyer 
dans la direction prévue, y compris 
à 90°. 

Si les premiers tableaux sont 
d’une simplicité enfantine, à partir 
du sixième, les choses se corsent no- 
tablement avec l’apparition des tê- 
tes de mort qui captent votre boule 
etne vous la restituent pas. Et comme 
les labyrinthes sont de plus en plus 
complexes (et intéressants) et que les 
pièges y fourmillent de plus en plus, 
on peut considérer que Titan est un 
jeu avec lequel il est impossible de 
s’ennuyer. La routine ? Connaît pas ! 

Un très beau jeu qui fait marcher 
les méninges beaucoup plus que l’on 
ne pourrait le croire à priori. Une ma- 
nette de jeu précise est hautement re- 
commandée si l’on veut maîtriser la 
boule et ainsi échafauder des tacti- 
ques subtiles et originales. 

Titan, de Titus, vous titille-t-il le 
cortex ? 
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L a saga de Dungeons and Dra- 
gons est éternelle. L’éterni- 

té est d’ailleurs une des caractéristi- 
ques des jeux de rôles dont on ne sait 
que lorsqu'ils commencent. Le jeu 
sur le long terme, proche de ce que 
pouvait être, surnaturel mis à part, 
la vie aux âges farouches pour qui- 
conque refusait la sédentarisation, Le 
joueur est donc simultanément à 
l’école de la vie et du merveilleux 
qu’il devra savoir appréhender pour 
continuer d’aller son chemin, gagnant 
ici où là des qualités qui feront de 
lui un être capable de raisonnement 
et d’analyse, d'équilibre et de sagesse. 
La présente aventure se déroule à 
New Phlan et dans ses environs. A 
la frontière entre civilisation et bar- 
barie, cette cité a connu de nombreux 
avatars avant de se stabiliser. New 
Phlan, construite sur les ruines de 
l’ancienne Phlan, est divisée entre les 
humains appartenant au Conseil et 
les forces du mal. Des patrouilles de 
gardes armés sillonnent la ville pour 
éviter les attaques surprises d’éven- 
tuels assaillants. Orcs, Goblins et au- 
tres monstres agressifs devront être 
repoussés ou éliminés pour conser- 
ver à New Phlan sa tranquillité et sa 
quiétude désormais retrouvées. Phlan 
est située sur les rives de la Mer de 
la Lune à l'embouchure d’une rivière. 
Elle est entourée d’une forêt elle-mê- 
me bordée par la montagne. Inscrite 
dans un méandre de la rivière, Phlan 
est protégée par des murailles sur ses 
autres flancs. Au large, dans la baie, 
se trouve l’île de Thorn. On le voit, 
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la géographie du lieu permet de dé- 
velopper d’intéressantes aventures. 

Comme à l’habitude, le jeu com- 
porte plusieurs phases. Au début, une 
voix grave, sortant d’une bouche ma- 
gique, résonne: «Je suis Yarash, le 
sorcier. Je suis prêt à payer cher qui- 
conque apportera sur mon île les in- 
sectes géants...» L’aventure com- 
mence. 
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On retrouve dans ce jeu toutes les 
composantes des jeux de rôles. Le 
paramétrage des différents person- 
nages, les finances dont ils disposent, 
leur armement, leurs protections, le 
tableau des monstres, les plans et par- 
chemins, les incantations et formu- 
les magiques, les élixirs, les contes 
et les légendes... 

L'écran affiche une fenêtre gra- 
phique sur le quart supérieur gauche 
de l’écran pendant qu’une fenêtre de 
dialogue, en vis-à-vis, transmet les 
messages ou affiche les différentes 
tables. Une ligne d’état permet de pas- 
ser les commandes. 

Les graphismes sont en trois di- 
mensions et l’on circule dans le laby- 
rinthe des ruelles de New Phlan grâce 
aux touches fléchées, les portes s’ou- 
vrent et découvrent des commerçants 
ou des ennemis. On rencontre éga- 
lement ceux-ci au détour d’une ruelle 
et, lorsque le combat s'engage, l'écran 
graphique devient plus large. Il ne 
s’agit pas ici de jeux de type «arca- 
des» mais le graphisme ajoute tout 
de même un peu de réalisme. 

La documentation est, malheureu- 
sement, en anglais et ne favorise pas 
la compréhension de ce jeu complexe 
pour le débutant. On notera la lon- 
gueur considérable de la phase d’ins- 
tallation du programme, protégé par 
le truchement d’une roue codée. 


Edité par SSI 
Distribué par UBI SOFT 


ne arrière-salle de café, des 

chaises sur le pourtour, au 
centre : le billard. Si vous ajoutez un 
éclairage bas et un peu de fumée, vous 
êtes dans l’ambiance de ce sport vé- 
ritable, tant intellectuel que physi- 
que. Essayez-vous aux trois bandes 
et vous aurez une idée de la subtilité 
de ce jeu passionnant. 

Il n’existait pas de fidèle simu- 
lation du jeu de billard. Ere nous pro- 
pose cet excellent logiciel qui vient 
combler cette absence. 

On est impressionné parle nom- 
bre d’options et de paramétrages pro- 
posés. Certains correspondent tout à 
fait au jeu tel qu’il se pratique dans 


la réalité, d’autres ontété ajoutés pour 


apporter un peu de piquant si besoin. 

Le choix des queues tout d’abord. 
La différence entre les queues con- 
cerne le procédé. Pour les lecteurs 
qui ne le sauraient pas, on appelle 
procédé le tampon placé à l’extré- 
mité de la queue qui permet de ne 
pas abîmer la bille. Plus le procédé 
est large, plus la queue est grosse, 
plus le coup porté sera puissant. Par 
contre plus le procédé est petit, plus 
la queue est légère, moins le coup 
porte. On y mettra, en revanche, plus 
de finesse! Le jeu propose trois pro- 
cédés: fort, médium, faible. 


Après la queue, les boules ! Les 
auteurs ont créé un système (solaire !) 
permettant d’affecter aux boules la 
gravité respective des planètes. La 
boule normale est la boule terrienne. 
Cinq autres gravités sont possibles. 
On imagine aisément qu'une bille 
jouée avec de l’effet verra son com- 
portement considérablement modi- 
fié si sa gravité est forte ou faible. 
Cette option permettra dans la pra- 
tique de s’entraîner en mettant en 
évidence l’effet obtenu en fonction 
du coup de queue. Avec une bille lé- 
gère c’est spectaculaire et cela de- 
vrait permettre des progrès plus ra- 
pides. 

Le nombre des joueurs est éga- 
lement paramétrable puisque l’on 
peut jouer contre un adversaire hu- 
main ou contre la machine. La cou- 
leur de la boule à frapper sera choi- 
sie ensuite. 

Puis vient l’affichage. Une vue 
de dessus est essentielle pour appré- 
cier les angles mais elle ne donne pas 
la vision que peut avoir le joueur de- 
bout près de la table. Aussi les con- 
cepteurs ont prévu une vue en trois 
dimensions permettant d’appréhen- 
der de manière plus réaliste le coup 
à jouer. Enfin, le placement des billes 
est totalement libre ce qui a pour 
avantage premier d’aider l’appren- 
tissage. 

Quelques options sortent de l’or- 
dinaire mais peuvent amuser le cha- 
land: le frottement des bandes dont 
dépend l’angle de rebond de la bille, 
le coefficient de rebond qui influe 
sur l’amortissement de la bille, le 
coefficient de glisse qui permet d’ac- 
centuer les effets, le coefficient de 
roulement qui correspond à l’amor- 
tissement du mouvement par les frot- 
tements sur le tapis. 

Un boulier sert de compteur pour 
la marque. Voilà pour les options. 
Voyons le jeu du coup, maintenant. 
On jouera sur le dosage de l’effeten 
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modifiant le point d'impact de la 
queue sur la boule. On réglera la force 
du coup et le joueur, pour le calcu- 
ler, n’hésitera pas à opter pour l’op- 
tion qui lui permet de se promener, 
en trois dimensions, autour de la table 
de billard. Pour l'entraînement, il est 
possible de rejouer le dernier coup 
à l'infini. Cette option est vraiment 
superbe et vous donnera la possibilité 
de devenir un grand joueur Sur ce 
simulateur. 

Gageons que les amateurs, après 
avoir fait leurs classes sur ce simu- 
lateur, se sentiront pousser des en- 
vies de se confronter à de vrais 
joueurs dans un club ou un café. C’est 
certainement le meilleur compliment 
que l’on puisse faire à cette simula- 
tion de tout premier ordre. Le gra- 
phisme est superbe, le jeu à l’aide 
de la souris très pratique, la docu- 
mentation claire mais il y manque 
les conseils d’un Ceulemans. Dom- 
mage, cela n’aurait pas coûté cher 
et les choses eussent alors été par- 
faites. 
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Dans la grande 


Jamille de dBase et de 


ses clones, Fox Base 
Plus 2.1 est 
maintenant le plus 
performant. On avait 
regretté l'absence, 
dans la version 2 
d’un mode «Assist». 
Avec l’arrivée de Fox 
Central, cette lacune 
est comblée. 


F ox Base était le gestionnaire 


de données le plus rapide, il 
possédait, en plus de son compila- 


teur, un interpréteur (il compile lors 
du chargement du fichier), avec 
maintenant son interface civilisée, 
les concurrents n’ont qu’à bien se 
tenir. 

Pour les opérations de consulta- 
tion le mode «commande», s’il ne 
disparaît pas, prend désormais la 
place qu’il mérite. Derrière. Il était 
en effet inconcevable qu’à l’époque 
où les concepteurs de logiciels font 
un effort énorme pour rendre l’ac- 
cès à leurs programmes plus convi- 
vial (Windows, DOS 4.0), une fa- 
mille de logiciels, et non des moin- 
dres, traîne des pieds en semblant 
se complaire dans des mœurs di- 
gnes de la mini-informatique, ne 
proposant pour seul environnement 
qu’un point! Certains utilisateurs 
archaïques y trouvaient même une 
manière de gloriole ! Que ces utili- 
sateurs le veuillent ou non, l’infor- 
matique se dirigera inexorablement 
vers un toujours plus grand confort 
dans l’utilisation des logiciels et 
même dans leur programmation. 
Bravo, donc, à Fox Base pour cet 
effort ! 


Disk Load Gen 
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Video attribute used on SELECTed fields 


Les fichiers de Fox Base Plus 
2.1 tiennent sur sept disquettes ac- 
compagnées de deux classeurs dont 
on se félicitera de la qualité tout en 
regrettant qu’ils ne comprennent 
pas de tutoriel. Lorsque l’on sait 
que le néophyte devra faire la con- 
naissance de Fox Base mais aussi 
de Fox Central, Fox View, Fox 
Code, Fox Gen et Fox Doc, on me- 
sure l’urgence de la mise en œuvre 
d’un tel tutoriel. 


Fox Base Plus 2.1, contrai- 
rement à dBase, est implanté tota- 
lement en mémoire vive, ce qui lui 
confère son extrême rapidité 
d'exécution. Si la mémoire 
nécessaire à son implantation ne 
dépasse pas 360 Ko, l'utilisateur 
aura avantage à disposer d’un 
maximum de mémoire, l’exécution 
s’en trouvera encore accélérée. 
Une mémoire EMS de 64 Ko, 
notamment, donnera d’excellents 
résultats. 


Rappelons les caractéristiques 
de Fox Base Plus 2.1: 1 milliard 
d’enregistrements par fichier, 
4000 caractères par enregistrement, 
128 champs par enregistrement, 
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254 caractères par champ, 16 chif- 
fres significatifs pour les zones 
numériques, 254 caractères par 
chaîne, autant par ligne de com- 
mande, 100 caractères par clé d’in- 
dex, 3600 variables mémoire (256 
par défaut pour ne pas faire sauter 
la banque !), 3600 éléments par ta- 
bleau de variables, 48 fichiers ou- 
verts simultanément. 


Rappelons enfin que la pré- 
sence d’un coprocesseur arithméti- 
que est automatiquement prise en 
compte (ça décoiffe !) et qu’une 
version 386 existe qui ne peut tour- 
ner qu’en présence d’un coproces- 
seur arithmétique. 


110 commandes et 80 fonctions 
permettent de développer les pro- 
grammes. Les améliorations par 
rapport à la précédente version tou- 
chent le filtrage des index (super 
SET FILTER TO), l’index filtré ne 
contenant que les enregistrements 
déjà filtrés, la recherche dans les 
fichiers de données s’en trouve 
considérablement accélérée. Les 
commandes VIEW sont également 
revues avec la création de fichiers 
VUE contenant les informations re- 


latives à l’environnement de tra- 
vail. Les menus déroulants et jail- 
lissants (pop up), le déroulement 
d’écrans entrent en force. Les fonc- 
tions SYS permettent de récupérer 
des noms de fichiers sur le disque, 
de retourner l’état courant des com- 
mandes SET, d’activer ou désacti- 
ver le curseur, de déterminer le ré- 
pertoire courant. SOUNDEX re- 
tourne la représentation phonétique 
d’une chaîne de caractères (homo- 
phonie). CLEAR PROMPT, sans 
exécuter la commande MENU TO, 
permet de désactiver les options de 
menus à l’écran. Les valeurs par 


Edit line t 
Message line 


“Select previous 


défaut des paramètres Fox Base 
sont modifiables. Les fonctions 
CREATE/MODIFY SCREEN dis- 
paraissent au profit de l'utilitaire 
Fox View, CATALOG disparaît 
ainsi que IMPORT/EXPORT. Un 
bon rafraîchissement. 


L'écran de Fox Central affiche 
une barre de menus proposant huit 
options: Sélecte, Gère, Exécute, 


or next screen with Palp 


Press F1 For Table d. Contents; Press 
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Transfère, Crée, Modifie, Macro et 
Dos. A cette barre est suspendu le 
menu actif. On choisira les com- 
mandes avec les touches fléchées 
du pavé numérique ou, mieux en- 
core, avec la souris. 

En bas d’écran, une ligne de 
commande affiche le texte qu’il au- 
rait fallu écrire, en mode com- 
mande, pour obtenir la fonction 
qu’il a suffit de pointer avec la sou- 
ris dans un menu en bon français. 
Une ligne d’état affiche le réper- 
toire par défaut, le nom du fichier 
de données actif, le nom du fichier 
de données mis en relation avec le 
précédent, la destination des sorties 
générées à partir de Exécute, le 
numéro de l’enregistrement actif. 
Des lignes d’information, enfin, af- 
fichent les instructions relatives à 
l’utilisation du clavier et une expli- 
cation de l’option sélectionnée. 

Fox Central génère, lors de la 
session de travail et au fur et à me- 
sure que vous sélectionnez des op- 
tions, un catalogue contenant les 
informations sur les fichiers de 
données, leurs index, les fichiers de 
définition d'étiquettes et de rap- 
port, les filtres et la liste des 
champs. 

Fox Central est un logiciel qui 
facilite considérablement le travail 
sur les fichiers. Les options géné- 
rales de la barre de menus corres- 
pondent bien aux actions à 
effectuer - ce sont des verbes -. Les 
sous-options des menus apportent 
les compléments au verbe sélec- 
tionné. L'idée est ainsi exprimée et 
directement exécutable. 


Ces trois utilitaires forment 
l’outil nécessaire à la génération 
d’applications. Pour obtenir un 
programme source compilable, on 
a besoin de masques de saisie et 
d’un programme qui gère les 
fichiers et les commandes. On 
composera la structure des fichiers 
et l’on éditera, grâce à Fox View, 


les masques de saisie ou d’infor- 
mation et l’on obtiendra un fichier 
descriptif. Parallèlement, on écrira 
le programme source que Fox Code 
transformera en fichier de modèle. 
L’appel de Fox Gen provoquera, à 
partir de ces deux fichiers, la 
création des fichiers sources de 
programme. On les compilera par la 
suite avec Fox PComp et l’on 
exécutera l'application sous Fox 
Base. 

Un avantage manifeste de cet 
outil est l’apport d’un macro- 
langage simplifiant considé- 
rablement la programmation, 
l’autre avantage résidant dans la 
possibilité de générer des écrans 
personnalisés. 

Mais ce générateur d'applica- 
tions, s’il est performant, est assez 
lourd dans son utilisation. On 
ressent à son emploi la cruelle 
absence d’une interface qui 
chapeauterait tous ces utilitaires, 
apportant par là-même une plus 
grande cohérence à l’ensemble. 

Fox Viéw est un générateur 
d'écrans personnalisés. Sa puis- 
sance réside dans sa capacité à utili- 
ser simultanément des informations 
provenant de divers fichiers de 
données. Les champs utilisés dans 
les écrans peuvent provenir direc- 
tement de ces fichiers. 

Divers écrans permettent de 
générer les tables et les masques 
nécessaires. 

Fox Code offre un langage 
réellement puissant que les utilisa- 
teurs coutumiers de Fox Base 
auront plaisir à utiliser tant il offre 
de commodités. L’utilisateur 
maîtrisera très rapidement les 31 
commandes et 24 fonctions qui le 
composent. Il est possible d’effec- 
tuer 2048 déclarations de procédu- 
res et fonctions, d'utiliser 2048 
variables (chaîne, entiers, logi- 
ques), 60 étiquettes utilisateur, le 
traitement des chaînes de caractères 
y est représenté ainsi que les 
commandes système et de contrôle 
ou d’indentation. 

Fox Gen est l'utilitaire de 
génération de programmes. Il les 
édite au format ASCII, les rendant 
donc modifiables à l’aide d’un édi- 
teur de texte quelconque. 
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ue Pa Far data files: 


en ne nn 0 Ne 


or files: 
Path for F files: 


FOX DOC 


Il s’agit d’un très bel outil de la 
plus grande utilité. En effet, Fox 
Doc génère un dossier complet des 
programmes écrits sous Fox Base 
Plus. Jugez de sa qualité et de 
l'intérêt de son utilisation. Il 
génère : un récapitulatif de 
l'application (lignes de codes, 
statistiques sur les fichiers), une 
liste des références croisées, 
l'arborescence des programmes de 
l'application (fichiers de données, 
d’index.. spécifiés à la demande), 
une liste des fichiers, un diction- 
naire de données, un récapitulatif 
des fichiers d’index, un récapitula- 
tif des fichiers de format, un 
récapitulatif des fichiers de défini- 
tion d’étiquette, un récapitulatif des 
fichiers de définition de rapport, un 
récapitulatif des fichiers de 
procédures, des listings des pro- 
grammes mis en forme, des 
diagrammes de liaison, des fichiers 
BATCH pour sauvegarder les 
programmes, les fichiers de 
données..…, des fichiers BATCH 
pour transférer les fichiers générés 
vers le répertoire source. Passons 
Sur sa capacité à écrire un en-tête 
riche de renseignements divers sur 
chaque fichier de programme et à 
mettre en valeur, par indentation et 
mise en majuscules des mots clés, 
la liste de votre code source. 

Les programmes ainsi 
documentés sont faciles à entre- 
tenir. On ne peut rêver d’un meil- 
leur outil. 
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CONCLUSION 


Fox Base+ 2.1 est très rapide, 
son langage de programmation est 
riche, les utilitaires qui l’accom- 
Pagnent sont puissants. On regret- 
tera tout de même, au niveau de 
l’utilisation, l'absence de lien entre 
les différents utilitaires. Une mo- 
dernisation, par le truchement 
d’une meilleure interface utilisa- 
teur, ferait de Fox Base+ 2 un logi- 
ciel de très grande qualité. L’apport 
de Fox Central va dans ce sens. II 
serait également bon qu’au manuel 
(un bon ouvrage de référence avec, 
tout de même, quelques exemples) 
s'ajoute un tutoriel pour les 
débutants. Les nombreuses pages 
d’aide -de qualité- offertes par les 
différents modules, ne suffisent pas 
pour l’apprentissage. 


INSTALLATION 
DOCUMENTATION 
CONFORT 
FINITION/ 


ESTHETIQUE 
PERFORMANCES 
QUALITE/PRIX 
PRIX : 7950 F HT 


Distribué par AB SOFT 
27 rue de Montevidéo 
75116 Paris 

Tél. 1.45.04.42.03 


Nombreuses sont les 
professions qui ont 
besoin d'enregistrer 
ou d'utiliser des 
données ailleurs que 
dans un bureau. 
L'architecte, le 
commerçant de gros, 
le médecin, le 
représentant, s'ils 
traitent leurs 
produits ou leurs 
clients sur micro- 
ordinateur lorsqu'ils 
sont à leur bureau, 
sont obligés de passer 
par l'interface du 
calepin lorsqu'ils se 
déplacent. Cela pose 
évidemment des 
problèmes de saisie 
au retour. 


sion Organiser, s’il n’est guè- 
re plus volumineux qu’une 
calculette et donc beaucoup moins 
qu’un micro portable, est un ordina- 
teur doté d’une bonne mémoire et de 
fonctionnalités intéressantes. 
Disons tout de suite que ce qui 
nous intéressait particulièrement était 
les possibilités d’interfaçage du Psion 
avec le PC. Mais nous ferons néan- 
moins le tour de cette petite machine. 
Physiquement, le Psion est un 
bloc compact de 15cmx 8cm x 
3 cm d’aspect solide et de bonne fi- 
nition. Un écran affiche deux lignes 
de 16 caractères. 36 touches (6 ran- 
gées de 6) permettent de retrouver, 
peu ou prou, les touches du clavier 
du PC, les caractères apparaissant 
dans l’ordre de l’alphabet. 


TIR 


LE COMPAGNON DE VOTRE PC 


Nous avons essayé la 
version XP du Psion Or- 
ganiser. Le XP com- 
prend 32 Ko de mémoi- 
re vive extensible, par 
de petits «packs» à in- 
sérer, à 128 Ko ce qui, 
avouons-le, permet 
d’aborder à peu près 
tous les problèmes. 

Les fonctions de 
calculatrice permettent 
les calculs mathémati- 
ques et scientifiques et 
des fonctions de bu- 
reaux sont accessibles 
par le menu affiché à la 
mise en route. 

Le menu principal 
propose : recherche, 
sauve, agenda, calcula- 
trice, programmes, ef- 
face, date, information, 
alarme, copie, RAZ. 

En fait, la fonction 
qui nous intéresse direc- 
tement pour la liaison 
avec le PC n’est pas dis- 
ponible, ce qui est par- 
faitement logique puis- 
que nous n’avons pas 
encore établi de liaison 
physique. 

Cette liaison s’ef- 
fectue par le truchement 
d’un câble que l’on bra- 
nche sur la sortie série 
RS232 ou RS 423 du PC et sur le 
Psion Organiser. 

De ce dernier côté, le câble est 
doté d’un petit boîtier contenant les 
4 Ko de données d’initialisation du 
programme de communication. Il suf- 
fit de presser deux fois la touche On 
pour que la machine soit initialisée, 
l'option Comms apparaissant alors 
au menu principal. 
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Côté PC on créera un répertoire 
qui contiendra les programmes de 
communication fournis sur une dis- 
quette. 

A partir de ce moment, il est pos- 
sible de transférer des données de tout 
genre dans les deux sens. Psion Orga- 
niser possède un langage de program- 
mation , ce qui est très bien. Ce qui 
l’est moins, en revanche, c’est la sai- 


sie de programmes sur le clavier de 
l’Organiser. Il est pénible à l’habi- 
tué des claviers d’ordinateurs d’uti- 
liser un clavier alphabétique. Autres 
inconvénients, la petitesse des tou- 
ches (attention les gros doigts !) et 
l’exiguïté de l’écran de contrôle qui 
ne permet pas d’afficher une ligne 
de programme complète, Donc, lors- 
que l’on peut effectuer les saisies sur 
le confortable clavier du PC, il ne 
faut pas hésiter. 


LA TRANSMISSION 
DE DONNEES 


Nous avons donc entré un petit 
programme en langage Psion sur le 
traitement de texte Quill (de Psion). 
La saisie terminée, il nous a suffi de 
sauvegarder ce texte en ASCII dans 
un répertoire quelconque. Cela fait, 
nous avons appelé la fonction Comms 
sur le Psion qui nous a demandé si 
nous voulions transmettre ou rece- 
voir, puis si la réception concernait 
un fichier ou une procédure (pro- 
gramme). Le message RECV A: s’est 
affiché (A: pour la mémoire vive de 
la machine, B: et C: pour les «packs» 
supplémentaires) attendant que nous 
baptisions le programme que nous 
allions recevoir du PC, ce nom de- 
vant être par la suite le nom d’ap- 
pel. Puis tout s’est bloqué alors que 
nous attendions de saisir le répertoire 
et le nom du programme composé 
et sauvegardé sur le PC ! 

Il a fallu aller modifier le fichier 
Set up au niveau du protocole de 
transmission. Celui-ci était sur None, 
nous l’avons placé sur Psion. Tout 
s’est alors très bien passé ct le pro- 
gramme s’est chargé dans le Psion 
Organiser. Le processus est donc des 
plus confortables lorsque 1e paramé- 
trage des transmissions est correc- 
tement effectué. 

Mais l’opération n’était pas par- 
faitement achevée puisque nous vou- 
lions voir tourner ce programme. 
Nous avions sauvegardé un fichier 
de programme source sous la forme 
d’un fichier ASCII. Il a fallu trans- 
crire, par la fonction Tran, ce fichier 
en codes exécutables par la machine. 


Fin para: Faire 44 


Effacer 


FANS rt ras Titisiss: 


LOCAL #7 
RENE 
Tract 


Et là, il faut bien l’avoucr, une pe- 
tite «galère» nous attendait, due à la 
syntaxe un peu spéciale du langage 
Psion qui ne semble pas posséder 
d’unité dans le placement des espa- 
ces entre les instructions. Tantôt un 
espace sera exigé, tantôt refusé. 


A 
AUTOUR DU PSION 
ORGANISER 


Psion Organiser est un système 
complet puisqu'il utilise, sous forme 
de «pack», un tableur compatible 
1.2.3, des fonctions mathématiques 
et scientifiques avancées, un formu- 
lateur, une gestion de portefeuille 
boursier, une gestion de fichiers, un 
logiciel financier, un développeur de 
programmes, un agenda compatible 
SideKick. Et, pour le matériel, une 
imprimante, un lecteur de codes à bar- 
res, un lecteur de cartes magnétiques. 
On comprend donc l'intérêt de com- 
muniquer avec le PC, le Comms Link 
devenant l'interface obligée. 


ZA 


<— où Del 


CONCLUSION 


Le Psion Organiser II XP est une 
machine étonnante par ses capacités. 
Une large mémoire, des logiciels sur 
mini-Cartouches enfichables, une liai- 
son avec les PC, une organisation de 
menus sans faille, toutes sortes de 
sécurités pour les données. Tout cela 
serait superbe si l’afficheur permet- 
tait la lecture d’un plus grand nom- 
bre de caractères. Car c’est bien là 
la faiblesse du système, avant même 
la gêne provoquée par le clavier. Mal- 
gré la vitesse de défilement des li- 
gnes, l’afficheur ne fait pas oublier 
son exiguïté. Les caractères sont trop 
grands. Un très bon point pour la do- 
cumentation très détaillée à laquelle 
il faudrait tout de même ajouter un 
petit tutoriel construit autour d’exer- 
cices pratiques. 
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PlanPerfect est le 
tableur de 
WordPerfect 
Corporation. 
L'interface est très 
proche dans sa 
conception de celle du 
traitement de texte. 


I 1 n’existe pas de procédure au- 
tomatique d’installation ce qui, 
de nos jours, déconcerte un peu. Plan- 
Perfect n’étant pas protégé, on crée 
un répertoire où l’on copie le conte- 
nu des six disquettes : PlanPerfect, 
Printer 1, Printer 2, Graphics 1, Gra- 
phics 2 et Applications. Une docu- 
mentation de 500 pages, sous la forme 
d’un classeur (décidément nous pré- 
férons les livres, plus facile à feuille- 
ter!), un aide-mémoire cartonné, des 
aide-mémoires pour les touches de 
fonction (pour PC XT et AT) et un 
manuel pour la configuration des im- 
primantes (identique à celui de 
WordPerfect) sont placés dans un 
emballage de carton fort. Les diffé- 
rents fichiers copiés, on sélectionne- 
ra dans deux menus l’imprimante ou 
le traceur utilisé puis la carte graphi- 
que. On remarquera le soin apporté 
par l’éditeur aux pilotes d’impriman- 
tes. Le manuel de configuration est 
une aide précieuse pour l’utilisateur 
d’une imprimante non répertoriée 
dans une liste pourtant longue. 
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PREMIER CONTACT 


PlanPerfect propose une feuille 
de calcul de 8192 lignes sur 256: 
colonnes. La potence affiche, comme 
à l'habitude, les lettres en haut, les 
chiffres sur le côté gauche. 4 lignes 
de texte figurent en bas d’écran. Une 
ligne donne l’état des touches Num- 
Lock, ScrollLock et Insertion. La 
deuxième ligne affiche le type de for- 
mat utilisé : général, monétaire, en- 
tier, fixe, pourcentage, scientifique, 
point, comptable, graphique, date ou 
autre (précision décimale, nombres 
négatifs, caractères spéciaux, points, 
arrondis, format). Nous trouverons 
encore sur cette ligne le rappel de la 
fonction de calcul, les coordonnées 
du bloc actif et, lors de la gestion de 
fichiers, la mention «fiche». Les 
autres lignes sont utilisées pour la 
saisie des données et l’affichage de 
menus. 
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Le débutant reçoit des aides du 
manuel, bien sûr, qui est fort clair, 
des aide-mémoires des touches de 
fonction qui, en combinaison ou pas 
avec les touches Shift, Alt et Ctrl 
ouvrent sur quarante fonctions, et du 
programme d’aide dont il faut louer 
la facilité d’e mploi et l’efficacité. 


Les concepteurs ont parfaitement 
analysé et reproduit la démarche de 
l’utilisateur en difficulté. Un pro- 
blème sur l’emploi des fenêtres ? 
L’appui sur F3 et l’initiale de Fenê- 
tre et vous choisissez plus précisé- 
ment dans une liste affichée l’option 
qui concerne le problème. Vraiment 
très pratique. Plus spectaculaire est 
la création par l’utilisateur de textes 
d’aide liés, par exemple, à une cel- 
lule et qui affiche sa formule de cal- 
cul ou, plus simplement, un texte 
explicatif d’une donnée ou d’un ré- 
sultat. Vous pouvez ainsi envoyez à 
un cerrespondant un tableau conte- 
nant tous les commentaires utiles à 
son utilisation ou à sa compréhen- 
sion. 


Point fort également, le charge- 
ment des documents de travail. La 
touche F5 ouvre sur l’affichage du 
catalogue du disque et il est très fa- 
cile et extrêmement rapide (on n’hé- 
sitera donc pas à l’employer) d’affi- 
cher un tableau du catalogue ou son 
graphique correspondant, alors même 
que l’on travaille sur un autre tableau. 
Si on désire travailler plus durable- 
ment sur ce second tableau, et ne plus 
se contenter de le consulter, on le a 
charge, commutant ainsi les deux 24 * 
tableaux. Cela permet de transférer: + 
des données d’une feuille à l’autre Mt 
par l’intermédiaire des blocs dont il 
faut dire qu’ils sont d’une création 
et d’une utilisation réellement ne 
tiques et rapides. 


Toujours dans le domaine du con- 
fort et plus particulièrement dans ce- = 
lui de la tranquillité d’esprit, la sau- 
vegarde automatique du document de 
travail. On l’obtiendra au chargement 
de PlanPerfect en adjoignant une let- 
tre de référence, le programme vous 
demandant alors la fréquence, en mi- 
nutes, de la sauvegarde. 
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Puisque la référence, en matière 
de tableurs, est toujours 1.2.3 de 
Lotus, PlanPerfect se charge de la 
conversion des fichiers. Certaines 
fonctionnalités ne sont toutefois pas 
reproduites et des adaptations seront 
nécessaires qui sont fort bien traitées 
dans le manuel. Bien sûr, les docu- 
ments seront facilement exportés vers 
WordPerfect. On les transformera 
aussi en fichiers texte DOS avec 
espaces ou tabulations. Les rapports 
avec dBase IT et III sont également 
utiles, une ligne étant alors considé- 
rée comme un enregistremen t. En- 
fin, le format DIF n’est pas oublié. 


L’emploi de PlanPerfect comme 
base de données ouvre sur les fonc- 
tions classiques de recherche et de 
tri multi-critères. Les critères de sé- 
lection sont autant de formules met- 
tant en oeuvre les opérateurs logi- 
ques. Une fonction appelée «Pour- 
chaque» facilite le travail de recher- 
che des données et permet d’abor- 
der les statistiques sur la base. 


Les utilisateurs rencontrant quel- 


EU "\ que difficulté à mémoriser les com- 


Se) 


RE 
LE an Une fonction «Tables» permet de 


“ binaisons de touches de fonction ti- 


:reront avantage de la création de 


s On 
ff", macro-commandes pour se libérer. \ 

#7 Leur mise en oeuvre est commode x 
et leur emploi facile. Elles seront sau- ” 


vegardées sur disque et appelées par 
leur nom ou elle seront composées 


@ à partir de la touche Alt. Il suffira : 
4 alors de frapper cette touche et celle, 
du clavier, mise en correspondance. 


Le chaïînage des macros permettra de 
rentrer des séquences d’actions. 


générer des tables d’analyse et de pré- 


TT vision. Les tables de simulation, de 


répartition et de régression sont fa- 


Elles sont du type numérique, al- 
phanumérique ou logique, avec des 
opérateurs classiques. 


Sept types de fonctions sont uti- 
lisables dans PlanPerfect : arithmé- 
tiques, financières, calendaires, lo- 
giques, alphanumériques, spéciales 
(recherche), définies par l’utilisateur. 


Les formules intégrées sont au 
nombre de 80. On y trouve le calcul 
de taux d'amortissement linéaire ou 
proportionnel d’une immobilisation, 
l'écart type d’une liste de valeurs, 
le calcul de moyennes, le rendement 
effectif d’une série de «cash-flows», 
le nombre de périodes d’un inves- 
tissement, la valeur actualisée et 
capitalisée, la valeur actualisée nette 
et les fonctions courantes. On les 
complètera avantageusement. 


sont déduits chaque mois et versés à 
Pa À Total amet 
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LES GRAPHIQUES 


Ils sont de six formes : camem- 
bert, histogramme, barres empilées, 
courbes, nuages de points, valeurs 
extrêmes. Leur rendu en sortie est 
évidemment fonction de la carte ou 
du traceur/imprimante employé. Les 
couleurs ne seront traitées que si le 
périphérique les accepte. 


L’adjonction de texte est prati- 
que et on en paramètrera la taille. 
Idem pour les légendes. Orientation 
et rotation ne posent pas de problème 
particulier ni d’ailleurs le remplis- 
sage par les trames. Le calcul de 
l’échelle est automatique. 


CONCLUSION 


PlanPerfect est un bon tableur, 
plus pratique dans son fonctionne- 
ment que ne pourrait le laisser pen- 
ser l’avalanche de combinaisons des 
touches de fonction. Son système 
d’aide est exemplaire, son manuel de 
qualité. Autre point fort, la gestion 
des imprimantes. Les fonctions de 
calcul, si elles n’apportent rien de 
vraiment nouveau, offrent une bonne 
puissance au logiciel. On remarque- 
ra enfin la possibilité de lier des 
feuilles de calcul pour les transferts 
de données. 
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Ligen est un 
générateur 
d'applications 
construit autour d’un 
système de gestion de 
bases de données. Il 
met en œuvre un 
générateur de menus, 
de fichiers, d'états. 
Un langage de 
programmation 
permet de générer 
des applications 
personnalisées de 
type professionnel. 
Il est doté d’un 
interpréteur et, en 
option, d’un 
convertisseur de 

langage. 


L'ENVIRONNEMENT 


igen tourne sur tout PC, AT 


ou PS équipé d’une mémoire 
de 384 Ko. On travaillera plus con- 
fortablement avec un disque dur 
même si celui-ci n’est pas obligatoire. 
Les cartes vidéo supportées sont : 
MDA, CGA, EGA, VGA et Hercu- 
les. 

Ligen peut utiliser simultanément 
100 fichiers composés de 200 rubri- 
ques de 255 caractères, 200 index de 
255 caractères par fichier, et 65000 
enregistrements (fiches) de plus de 
30000 caractères. Ligen est un logi- 
ciel propre, la récupération de l’em- 
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placement des enregistrements sup- 
primés est automatique. Ligen est un 
logiciel sûr et pratique. Il restructure 
les enregistrements et les index après 
mise à jour (modification de struc- 
ture) des bases. 

Au départ, une ligne d’état affi- 
che cinq options. GL (pour Génie Lo- 
giciel) où l’on dispose de l’accès au 
DOS, de la traduction des applica- 
tions développées sous Ligen en pro- 
grammes sources Quick Basic ou C 
(Lattice), du paramétrage des impri- 
mantes, de la modification des cou- 
leurs, de la mise à jour des applica- 
tions mais aussi des utilisateurs (accès 
contrôlé hiérarchiquement), de la 
modification des mots de passe. 

La conversion en Quick Basic ou 
en C des applications est un joli «ca- 
deau» que nous font les concepteurs 
de Ligen. Les avantages sont multi- 
ples : des applications plus perfor- 
mantes, une meilleure protection, nul 
besoin d’acquérir des exécuteurs 
(«run time») pour commercialiser 
l'application. En outre, le langage de 
programmation de Ligen ne compor- 
tant que 31 commandes, on retravail- 
lera éventuellement les sources Ba- 
sic ou C pour traiter des cas épineux. 
Quoique ce point ne soit pas très im- 
portant, le convertisseur traite 2000 
lignes à la minute sur PC AT. Le seul 
point noir est que ce convertisseur 
est vendu en option. Mais son prix 
est tout à fait modique : 740 F HT 
pour le Basic, 990 F HT pour le C. 

Ligen offre un système d’aide sur 
les bases de données, les comman- 
des, les écrans, les variables, le mo- 


"var 
Fciehoen re HE À ATX selon index CHRIS 


LUE FONCTION st #2 à CG AD en vale 
NT Ge ee VAE 0€ DDES POSTAN selon Index 0 


(a 
NE * 


eur ** 
on index (ODPOS 


SI quoi ÿ ast "5 ** en valeur "* 
BI quoi TOUCHE FONCTION est “2* à F1)" en valeur "* 


Intitulé : GESTION DE CODES POSTAR Lia : RE Col : 


dèle de gestion des fiches et le mo- 
dèle d’états en liste. 

La troisième option du menu per- 
met de définir une base de données, 
une commande, un écran, une varia- 
ble et d’utiliser les modèles propo- 
sés de gestion de fichiers, d’édition 
d’états et de gestior de menus. 

Définir une base de données re- 
vient à définir la structure du fichier. 
Nous avons vu plus haut les poten- 
tialités de Ligen. Il nous faut y met- 
tre un bémol puisque la réalité du 
système d’exploitation ne nous per- 
met d’ouvrir simultanément que 5 
fichiers (bases), Ligen gérant l’ou- 
verture et la fermeture des fichiers 
de manière transparente lorsque le 
nombre de 5 est dépassé. L’utilisa- 
teur aura donc l'illusion que plus de 
5 fichiers sont ouverts simultanément. 
Seul le résultat compte. 

La création d’une base de don- 


nées implique la définition des zo- 
nes (champs) la composant. Ligen 
affiche un masque de saisie permet- 
tant de nommer les zones, d’en spé- 
cifier le type, la longueur ainsi que 
l’éventuelle constitution d’un index 
sur cette zone. 

Ligen appelle «commandes» ce 
que nous nommons d’ordinaire «pro- 
grammes» Ou «sous-programmes», 
La définition d’une commande met 
en œuvre le langage de programma- 
tion de Ligen. Il est composé de ma- 
cro-commandes de type BASIC, 
Lorsque l’utilisateur se trouve sous 
l’éditeur, il entre le mot clef corres- 
pondant à la commande (l’instruc- 
tion !), Ligen lui propose la suite de 
la syntaxe, il n’a plus qu’à remplir 
les trous. Par exemple, dans la ligne 
Ligen : SI quoi TARTEMPION est 
«=» à «Y» en valeur «O», TARTEM- 
PION, =, Y et O ont rempli les es- 
paces vacants. On remarquera le style 
particulier de Ligen avec la présence 
de «quoi» qui, s’il est utile lors de 
l'écriture puisqu'il pose une question 
sur la variable qui doit suivre, ne fa- 
cilite pas la relecture. Idem pour «en 
valeur». Une habitude à prendre. 

La définition des écrans permet 
de composer, par exemple, les me- 
nus ou les pages de présentation. Ils 
servent au dialogue avec l’utilisateur 
de l’application. Chaque application 
peut contenir 200 écrans. Pour le 
dessin des cadres, Ligen a reprogram- 
mé selon une logique simple les 
touches du clavier. Il devient alors 
très facile d’utiliser les caractères gra- 
phiques de composition de cadres en 
simple et double ligne. Lors du pla- 
cement d'éventuelles variables, Li- 
gen affiche la liste de celles-ci. Il ne 
reste qu’à effectuer la sélection. Les 
zones numérotées sont alors définies 
comme étant alphanumériques, nu- 
mériques, spéciales (numériques 
complétées par des 0 à gauche), da- 
tes, obligatoires ou invisibles. 

Ligen propose des modèles tout 
faits de gestion de fiches, d’édition 
d’états en liste et de gestion de me- 
nus. Tout ce qui faut, donc, pour 
composer une application. Tout se 
fait alors très vite. Ces modèles sont 
très utiles pour générer une petite 
application de gestion temporaire. Le 
générateur prend les choses en main 
et le développeur se contente d’in- 
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sérer ses variables. Ligen génère alors 
un programme qui peut être modi- 
fié à tout moment. 


CONCLUSION 


Ligen est un bon générateur d’ap- 
plications. Les modèles prédéfinis de 
gestion de base, de menu et d’état 
permettent de composer une appli- 
cation simple en moins d’une demi- 
heure (la structure en étant définie 
préalablement !). Le langage de pro- 
grammation gagnera, dans une pro- 
chaine version, a être étoffé mais les 
31 commandes existantes suffisent 
à écrire à peu près tout ce que l’on 
désire. Au cas où il subsisterait un 
domaine non programmable, les con- 
vertisseurs Ligen/Quick Basic et Li- 
gen/C permettront d’ajouter les mo- 
difications nécessaires. La documen- 
tation n’est pas tout à fait à la hau- 
teur. Un générateur d’applications est 
un logiciel peu courant et le débu- 
tant, malgré le petit cours proposé 
en fin de manuel, rencontrera quel- 
ques difficultés, non pas dans l’exé- 
cution mais plus simplement dans la 
compréhension de certains termes ou 
de certains concepts. Le manuel ga- 
gnerait à utiliser le langage courant. 
On regrettera, pour la présentation 
générale, l'accumulation des fenêtres 
qui se recouvrent. L'écran y perd en 
lisibilité. Un point fort, en revanche, 
est la facilité de composition des 
écrans avec les caractères graphiques 
de cadres. Mais l’atout principal de 
Ligen réside dans son prix. Même 
en y ajoutant, pour les développeurs 
professionnels, le prix d’un ou de 
deux convertisseurs de langage, Li- 
gen bat des records. 


INSTALLATION 
DOCUMENTATION 
FINITION/ 
STHETIQUE 
CONFORT 
QUALITE/PRIX 
:1250FHT 


L'apprentissage 
d’une langue com- 
prend l'écriture, 
la grammaire 
mais aussi le 
langage. Echo- 
langues met l’ac- 
cent sur la com- 
préhension du 
langage à travers 
une série de textes 
à écouter sur cas- 
sette. 


eux séries de textes sont of- 

fertes. La première com- 
prend neuf textes correspondant à des 
légendes anglaises ou américaines. 
La seconde des extraits d’aventures 
de Sherlock Holmes. 

Le programme étant parfaitement 
ouvert, le professeur pourra ajouter 
des textes à sa bibliothèque selon une 
méthode pratique. 

Le principe du cours est simple. 
Après l’audition d’un texte Echolan- 
gues propose de vérifier sa compré- 
hension auditive à travers une grille 
d’écoute. Des séries de trois propo- 
sitions sont faites à l’élève qui sont 
des interprétations de parties du texte. 
Naturellement, une seule d’entre el- 
les est juste. L'option «je ne sais pas» 
est également proposée. 

Lorsque le texte est passé en re- 
vue, Echolangues affiche le texte tel 
qu’il a été compris par l’élève. C’est 
le bilan d’écoute. Les incohérences, 
s’il en existe, apparaissent alors plus 
ou moins nettement et le programme 
propose une deuxième audition du 
texte. Une ultime audition aura lieu 
si la deuxième n’aboutit pas à un ré- 
sultat parfait. Cette troisième assiste 
mieux l'élève dans son travail. En 
fin de session, un histogramme affi- 
che la progression des résultats. Le 
texte peut alors être édité sur l’im- 
primante. 


Echolangues constitue un très bon 
moyen d’améliorer la compréhension 
d’une langue. Nous disposions de la 
version anglaise pour les collèges. 
La voix du lecteur, sur la cassette, 
est parfaitement timbrée et le rythme 
dela lecture est parfait. L’installa- 
tion est un peu longue mais ne pose 
pas de problème particulier. En re- 
vanche, l’explication du manuel sur 
cette installation (quant aux réper- 
toires) nous semble incomplète. Le 
manuel est clair et dispense au pro- 
fesseur des conseils pédagogiques. 


INSTALLATION ve 
DOCUMENTATION : *** 
FINITION/ 
ESTHETIQUE 
CONFORT 
QUALITE/PRIX 
PRIX : 360 F TTC 


ok 
. KA AE 
eo KHAX 


Edité par JERIKO 
5, Bd Poissonnière 
75002 Paris 

Tél. : 1.40,28.00.64 


oc :CHART OF YOUR RESULTS 


TKTANGO / 10 quest. / CTRL-ENTER : Printer, ENTER : Continue 
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st-il besoin de rappeler que 

l'orthographe française est un 
problème majeur pour nombre d’en- 
fants mais aussi d’adultes qui souf- 
frent de leur faiblesse dans ce do- 
maine. Une mauvaise orthographe est 
encore un handicap. 

Puisqu’il ne faut pas attendre des 
pouvoirs publics une réforme intel- 

 ligente de l’orthographe de notre lan- 
gue, il reste à se mettre au travail. 
«Apprendre l'orthographe» est un ou- 
til facilitant par l’analyse et le jeu 
l’apprentissage de ce casse-tête. 

L'utilisateur sélectionnera en pre- 
mier lieu l’option «test» du logiciel. 
Il choisira le niveau du test et une 
série de questions, touchant à peu près 
tous les domaines de l’orthographe, 
lui seront posées, le principe du ques- 
tionnement utilisant les phrases ou 
mots à trous. En fonction des répon- 
ses apportées, le logiciel évaluera le 
niveau de l’élève et dirigera celui-ci 
vers une Ou plusieurs séries de ques- 
tions, sur le même principe que pré- 
cédemment. Les réponses, bonnes ou 
mauvaises, seront suivies d’une ex- 
plication de la règle associée. La fin 
de la série amène la participation à 
des jeux permettant de mettre en pra- 
tique les règles censément apprises. 

Une autre entrée du logiciel pro- 
pose de s’attaquer directement aux 
règles de grammaire. La méthode, si 
elle est plus austère, permet de voir 
ou revoir une règle particulière. Ces 
règles concernent l'orthographe 
d’usage, les homophones gramma- 
ticaux, les problèmes d’accord, les 
formes verbales. 

Puisqu’il est important, lors d’un 
tel apprentissage, que l'élève puisse 
évaluer ses progrès, le logiciel pro- 
pose l’édition sur demande de l’état 
du travail sous forme de tableau. 


APPRENUPE 


L'OETHOLERPHE — 


(c) SERWP - Paris 1999 SRE 


CONCLUSION 


Apprendre l’orthographe, ou se 
perfectionner, avec ce logiciel devrait 
être un plaisir. Le programme est sou- 
ple et l'interface utilisateur pratique. 
On ne regrettera que l’obligation de 
répondre OUI ou NON en toutes let- 
tres. Le manuel, quant à lui, est clair. 
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La néthode 0.R.T.H. 


Edité par HATIER 
7, rue d’Assas 
75006 Paris 

Tél. : 1.45.44.38.38 


RouvEr 


” CATALOGUE 


42 Ni À PE PA 
Mise à niveau de si) 


ième en troisième 


Réalisée d’après l'ouvrage de Michel Gey et Daniel Duprez “Ecrire sans fautes” 
{Nathan}, cette collection regroupe en trois volumes 24 leçons et 150 exercices. 
Pour chacun des thèmes abordés, l'élève s'appuie sur des règles-clés. Chaque sé- 
quence propose Un parcours d'exercices variés. 

L'enseignant décide du mode d'utilisation en fonction de ses objectifs. Plusieurs 
pässages sont possibles avec des données renouvelées automatiquement. 

Le bilan de chaque séquence fournit une note, un pourcentage de réussite pour 
chaque exercice et pour chaque règle étudiée. L'enseignant peut ainsi aider cha- 
que élève à déceler les points précis sur lesquels il doit orienter ses efforts. “Ecrire 
sans fautes” peut être abordé dès le CM2 pour préparer le collège et peut être 
utilisé efficacement jusqu'au Brevet. 


ECRIRE SANS FAUTES volume 1 


Les sons difficiles, consonnes doubles, pluriel des noms et des adjectifs, 
préfixes et suffixes. Module de gestion des résultats. Documentation dé- 
Jaillée. 


Compatibles PC 51/4 - Réf. 555207 
Compatibles PC 31/2 - Réf. 555208 


ECRIRE SANS FAUTES volume 2 


Le groupe des verbes, les modes, les temps, sujels et désinences, parii- 
cipe passé, accord du participe passé. Module de gestion des résul- 
tats. Documentalion détaillée. 

Compatibles PC 51/4 - Réf. 555187 245 F 
Compatibles PC 31/2 - Réf. 555188 2 J 


° Elaborés par une équipe d'enseignants et d'informaticiens. 

e Testés dans de nombreuses écoles de Loire-Atlantique (Lire 
CPC n° 35 - Juin 1988). 

e L'expérience montre qu'après 15 à 30 heures de travail la 
plupart des élèves font dans leurs dictées, moins de 10 % d'’er- 
reurs sur l’ensemble des rêgles de la disquette. 


1} En cos d'erreur, l'ordinateur pose des questions qui aident à 
trouver la bonne réponse. Sa méthode fait appel au raisonne- 
ment plus qu'à la mémoire. 

2) L'ordinateur chronomètre le temps de réponse. Si ce temps 
est supérieur au temps normal l'ordinateur l'avertit que s'il ne 
répond pas plus vite il continuera à faire des fautes dans ses 
dictées. 


+ 4 4 A 
À À À 
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R / x LU M AUR {E: 
noter 


Une méthode complète et efficace pour : 

e l'apprentissage et l'entraînement en 6ème/3ème 

e la consolidation et la révision en 4ème/3ème 

e la préparation au Brevet des Collèges 

La collection Langue Française propose une mise à niveau sur les chapitres fonda- 
mentaux de la grammaire conformément aux programmes officiels des collèges. 
Conçus et testés par des enseignants, ces programmes sont particulièrement étu- 
diés pour dynamiser les aptitudes de l'élève. En progressant à son rythme, il béné- 
ficie de l'assistance de l'ordinateur qui l’aide à réfléchir et affermit ses connaïissan- 
ces. L'ensemble de la collection offre plus de 140 fichiers utilisables quel que soit 
son niveau. Un historique des résultats lui permet de gérer sa progression. 


LANGUE FRANÇAISE 6ème 

Compatibles PC 5*1/4 - Réf. 554787 24: 
Compatibles PC 3"1/2 - Réf. 554788 24! 
LANGUE FRANÇAISE 5ème 

Compatibles PC 5*1/4 - Réf. 554747 245 | 
Compatibles PC 31/2 - Réf. 554748 245 | 
LANGUE FRANÇAISE 4ème 
Compatibles PC 5“1/4 - Réf. 554767 245 F 
Compatibles PC 3”1/2 - Réf. 554768 245 | 
LANGUE FRANÇAISE 3ème 


Compatibles PC 51/4 - Réf. 554707 24} 
Compatibles PC 31/2 - Réf. 554708 24} 


it À À À À 
A À :-2: A. A 


3] Les résultats sont enregistrés pour encourager l'élève. |l peut 
Voir que plus il travaille, plus le nombre de règles acquises 
augmente. 


Réf. L4411 
Réf. L4412 
Réf. L4413 
Réf. L4414 
Réf. L4410 


e Réussir “orthographe” - CE 

e Réussir “orthographe” - CM 

e Réussir “orthographe” - 6ème et 5ème 
e Vocabulaire - CM 

e Mathématiques - CM 


le logiciel 


 MATHS-CE. 


NIVEAU GE GE2 

Ce logiciel propose plusieurs points 
d'exercices de niveau cours élémentaire. 

- Ranger des nombres en ordres croissant et 
décroissant - Comparer des nombres 
(supérieur, inférieur] sommes produits - 
Compter pas à pas {1, 2,5, 10, 20, 40...)- 
Calculs sur les opérations élémentaires 
(tableau de double entrée } - Compter la 
monnaie - Lire et afficher l'heure - Déplacer 
une tortue (exécuter et retrouver) - Syméltrie 
axiales. 

Réf. 5"1/4 : MC 400 PC __220 F 
Réf. 3"1/3 : MC 600 PC __240F 


MATHS-CM. 
NIVEAU GMI CM2 


Ce logiciel comprend des modules sur les 
calculs (opérations, fractions….] ou la 
géométrie [symétries sur repère orthonormé 
avec possibilité de construction de figures...) 
- Opérations verticales sur les entiers (avec 
retenue) - addition - soustraction - 
multiplication - division 

- Fractions simples : 

- sur des parties de rectangles, de 
camemberts - fractions équivalentes - 
numérateurs d’une fraction. 

- Calculs d'aires : 

- carré - rectangle. avec exploitation des 
formules en cas d'erreur 

- Calculs de volume 

- Symétrie (centrale et axiale) 

- Suites proportionnelles 

- Pourcentages 

Réf. 51/4 : MC 401 PC __240F 
Réf. 3"1/2 : MC 601 PC ___240F 


ORTHO-CM. 


NIVEAU GE2 GMT CM2 

Ce logiciel permet d'apprendre les règles 
principales de l'orthographe en complétant 
des Ares: (19 règles ex. : à ou a, on ou 
ont.….). 

À chaque faute, une explication est donnée à 
l'élève sous la forme d’une question de 
remplacement qui lui permettra de 
comprendre son erreur. À tout moment, cette 
règle pourra être affichée pour explication. 
Réf. 5"1/4 : MC 404 PC ___220F 
Réf. 3"1/2 : MC 604 PC __240F 


FRANÇAIS-SONS. 

NIVEAU GP CET CEZ2. 

1 - Compléter des mots avec les sons ou 
syllabes qui conviennent avec choix entre 
deux sons ressemblanis. 

2 - Compléter des phrases avec des mots à 
choisir dans des séries de même consonance. 


3 - Sélectionner dans des phrases les mots 
ayant les sons indiqués. 

Une série de sons avec niveau de difficulté 
progressif convient aux élèves des classes de 
CP pour l'option 1 et aux élèves de CE1 CE2 
pour les options 2 et 3. 

Réf. 5"1/4 : MC 407 PC ___220F 


Réf. 3"1/2 : MC 607 PC ___240F 


FRANÇAIS-CM. 

NIVEAU GM1 CM2 SIXIEME. 

1 - Dictée : cette option permet à un 
instituteur ou à un parent de dicter un texte à 
l'élève avec correction automatique après 
une ou deux fautes sur chaque lettre (au 
choix] et avec comptage des fautes. 

Un fichier niveau CM1 CM2 de 20 dictées 
est fourni avec ce logiciel mais une option de 
création permet de créer des dictées de tout 
niveau. 

Une option lecture permet également de lire 
les textes de ce fichier. 

2 - Participes passés avec ÊTRE et AVOIR : 
cette option permet d'apprendre à accorder 
les participes passés avec les verbes ETRE et/ 
ou AVOIR avec sujet, complément d'objet 
direct ou indirect, masculin ou féminin, 
singulier ou pluriel. 

À chaque faute, une explication du corrigé 
sera visualisée. 

Un fichier de phrases est également fourni, 
ainsi qu'une option permettant la création de 
ses propres fichiers d'exercices. 

3 - Conjugaison : ce module permet à l'élève 
d'apprendre à conjuguer les verbes des 3 
groupes aux temps de son choix (imparfait, 
futur antérieur, présent.….] sous la forme de 
phrases à compléter. 

A chaque faute, une explication sera 
visualisée et le comptage de points 
apparaîtra à la fin de l'exercice. 

Réf. 5"1/4 : MC 405 PC ___220 F 
Réf. 3"1/2 : MC 605 PC ___240F 


MATHS-6. ALGEBRE 

POUR LA CLASSE DE GEME 

— Opérations + - x / - Fractions - Calculs 
d'aires - Calculs sur les relatifs - Pourcentages 
avec graphismes - Suites proportionnelles 
avec graphisme - Symétries orthogonales. 
Réf. 5"1/4 : MC 402 PC __220 F 
Réf. 3"1/2 : MC 602 PC ___240F 


MATHS-5. 
NIVEAU 5EME 
[NOUVEAU PROGRAMME) 


Fractions - Nombres relatifs - Volumes - 


Echelles et vitesses - Angles - Symétries 
centrales 

Réf. 5"1/4 : MC 408 PC __220 F 
Réf. 3"1/2 : MC 608 PC __240F 


MATHS-4. 

ALGEBRE POUR LES GLASSES 
DE SEME ET 4EME: 

-Multiples et diviseurs d’un entier - Nombres 
premiers - Puissances d’un entier naturel - 
Décomposition d’un entier naturel - P.G.C.D. 
et P.P.C.M. - Calculs algébriques - Rationnels 
(simplifications et opérations de fractions) - 
Equations et inéquations dans R 

Réf. 5"1/4 : MC 406 PC __220 F 
Réf. 3"1/2 : MC 606 PC ___240F 


MATHS-3. 

ALGEBRE POUR LA CLASSE 

DE SEMES 

— Constructions de vecteurs - Calculs sur les 
droites - Systèmes linéaires 2,2 - 
Régionnement du plan- Calculs sur les racines 
carrées - Notions de trigonométrie. 

Réf. 5"1/4 : MC 403 PC 220 F 
Réf. 3"1/2 : MC 603 PC __240F 


MATHS-1. 
NIVEAU PREMIERE 


— Fonctions - Fonctions associées - Systèmes 
linéaires 2.2 - Inéquations affines - Premières 
fonctions - Homothéties dans le plan. 

Réf. 5"1/4 : MC 410 PC ___240F 
Réf. 31/2 : MC 611 PC __240F 


GRAMMAIRE-65. 

NIVEAU GEME SEME 
(NOUVEAU) 

Ce logiciel traite des notions de fonctions et 
nature des groupes de mois constituant la 
phrase (sujet, verbe, complément.…). 

- Apprentissage avec rappel de cours adapté 
à chaque situation 

- Révision générale 

Les 220 phrases contenues dans ce logiciel 
sont réparties en 2 niveaux et couvrent plus 
de 1400 questions. Au niveau 1, l'utilisateur 
peut commencer en CM2. 

Réf. 5"1/4 : MC 411 PC __220F 
Réf. 3"1/2 : MC 609 PC ___240F 


ANATOMIE. 

TOUS NIVEAUX 

Logiciel d'anatomie du corps humain avec 
schémas et graphiques traitant des points 
suivants : Appareil respiratoire - Appareil 
circulatoire - Appareil digestif - Appareil 
locomoteur - Système nerveux - Muscles - 
Bouche et nez - Œil et oreilles - Cellules et 
tissus. 


Réf. 5"1/4 : MC 409 PC _240F 


Ne perdez plus votre temps à saisir les listings proposés dans nos colonnes et à rechercher d'éventuelles erreurs. Nous 
vous proposerons tous les trois mois une disquette au format 5" 1/4 qui regroupera les logiciels décrits dans trois numéros 


consécutifs de la revue. Chaque disquette est vendue 55 F (port compris). 

Je commande 

Q disquette(s) PC1 — contient tous les programmes des numéros 1 à 6 de PCompatibles Magazine 

Q disquette(s) PC2 — contient tous les programmes des numéros 7 à 9 de la revue PLUS une version limitée sans routine 
d'impression du traitement de textes TASWORD de Sémaphore 

Q disquette(s) PC3 — contient les programmes des numéros 10 à 12 de la revue PLUS une démonstration du simulateur 
d'hélicoptère GUNSHIP offerte par MICROPROSE. 

Î disquette(s) PC4 — contient les programmes des numéros 13 à 15 de la revue PLUS un jeu de la vie offert par ADALOG. 
Î disquette(s) PC5 — contient les programmes des numéros 16 à 18 de la revue PLUS une démonstration du logiciel 
d'astrologie GALILEE. 

Q disquette(s) PC6 - contient les programmes des numéros 19 à 21 de la revue PLUS une démonstration du tableur 
QUATTRO de BORLAND. 

( disquette(s) PC7 — contient les programmes des numéros 22 à 24 de la revue PLUS un sérum ANTIVIRUS offert par 
CTI. 


Exemples de combinaison des modules 


Mini cassette Audio 
148x91x348 mm Réf. 310.503.3 
14 cassettes 


Compact dise simple 
148x135x348 mm Réf. 310.502.6 


13 compact discs 


Compact dise multi 
148x177x348 mm . Réf. 100.525.0 
11 compact discs doubles 


Cassettes vidéo 

VHS, V2000, Betamax Réf. 310.504.0 
222x135x348 mm 

9 cassettes 

Disquettes 3“ - 31/2 

221x135x348 mm Réf. 310.506.4 
150 disquettes 

Disquettes 5“1/4 ‘ 

182x178x348 mm Réf. 310.507.1 
70 disquettes 


Serrure Indiquer le modèle de boîte 4 5. 5O FK 


Forfait envoi postal 25 F par boîte + facultatif 7 F en recommandé. 


Prix unitaire 
Pour chaque article, entourez le ou les n° choisis. 


ANCIENS NUMEROS DE PCOMPATIBLES MAGAZINE 


N°6-8-9 20 F {unité) Franco 
10-11-13-14- 15-18-19 - 20 - 21-22-23 21 F unité) Franco 
24 - 25 


DISQUETTES PC (Format 5"1/4 seulement) : 
N°1-2-3-4-5-6-7 55 F (unité) 


DISQUETTES DOMAINE PUBLIC (Format 5"1/4 seulement) 


DP1 DP2  DP3  DP4 DP6  DP7 
DP8  DP9  DP10 DP11 DP12  DP13 
DP14 DP15 DP16 DP17 DP18  DP19 55 F (unité) 


DP5 (2 disquettes) 95 F (unité) 


CLASSEURS POUR REVUES PCOMPATIBLES 60 F {unité) Franco 


Désignation 


Forfait port + 10 F par logiciel - 10 % pour livres 


Pour tout envol par avion Q Facultatif : recommandé + 10 F par commande 
pour DOM-TOM et étranger 


supplément 10 % de forfait par article MONTANT GLOBAL 


Je joins mon règlement chèque bancaire chèque postal mandat Date et signature 


Commande : La commande doit comporter tous les renseignements demandés sur le bon de commande (désignation ou référence si celle-ci existe). Toute absence de préci- 
sions est sous la responsabilité de l'acheteur. La vente est condue dès acceptation du bon de commande par notre société, sur les articles disponibles uniquement. 


Les prix : Les prix indiqués sont valables du jour de la parution du catalogue jusqu'au mois suivant ou au jour de parution du nouveau catalogue, sauf erreur dans le libellé de 
nos tarifs au moment de la fabrication du catalogue, et de variation de prix importante des fournisseurs. 


Livraison : La livraison intervient après le règlement. Les délais de livraison étant de 10 à 15 jours environ, SORACOM ne pourra être tenue pour responsable des retards dus 
aux transporteurs ou aux grèves des services postaux. 


Transport : La marchandise voyage aux risques et périls du destinataire. La livraison se faisant par colis postal ou par transporteur. Les prix indiqués sur le bon de commande 
Sont valables sur toute la France métropolitaine, + 20 F par article pour Outre-Mer par avion et au-dessus de 5 kg nous nous réservons la possibilité d'ajuster le prix de transport 


en fonction du coût réel de celui-ci. Pour bénéficier de recours possible nous invitons notre aimable clientèle à opter pour l'envoi en recommandé. A réception des paquets, toute 
détérioration doit être signalée. 


PCOMPATIBLES N° 26 Prix valables jusqu'au 31 mai 1989 


Vds Amstrad PC 1512 DD monochro- 
me + carte couleur CGA + imprimante 
DMP 3000 + manette de jeux Kortex 
+ 14 logiciels originaux + nrx program- 
mes de jeux et utilitaires + 6 boîtes 
de rangement de 100 disquettes + 
5 kilos de feuilles pour imprimante + 
nbrx livres et revues. Tbé. Prix: 
11000 F à débattre. MARCHAND Vin- 
cent, 12 rue Bardoux, 63000 CLER- 
MONT -—Fd. Tél. 73.92.49.38 (sem .) ou 
73.63.62.47 (Week-end) 


Vds PC XT 8MHZ 10 rv + DD 30 Mo 
+ monit. et carte EGA coul. + série + 
I! + joystick. Le tout : 9000 F. Tél. 
60.08.01.23 


Cherche analystes programmeurs 
pour valise pédagogique, robotique, 
communication, électronique. Tél. 
90.31.44.56 


Vds imp. DL 2600. Valeur : 9000 F, 
vendu 4000 F. Disque 2OMB : 1000 
F. 40 MB : 2200 F. 10 MB: 600F. 
Pour tous rens., tél. 39.72.68.66 ap. 
18h 


Vds housse de protection Olivetti PC 
1:90 F. Rens. : BOUSSARD G., Les 
Asters B1, Ave Infirmeries, 13100 AIX 
EN PCE 


Vds cartes mères équipées 41256 
4164 80286. Tél. 27.74.06.06 le soir. 


Vds disques durs de 10 MB à 145 MB 
(600, 1000, 1500, 2200, 3800, 4000, 
6000 F).Floppy dispo. Pour tous rens., 
tél. 39.72.68.66 ap. 18h. 


Urgent ! Vds imprimante Amstrad DMP 
3160 1 an, état neuf, compatible IMB : 
160 coup/s : 1500 F. Tél. 93.56.74.78 


Vds logiciel de Tapis vert : 50 F. Erick 
LAFFRAT, Laprée, 49330 BRISSAR- 
THE. Tél. 41.32.84.90. Joindre tim- 
bres rép. 


© Vds logiciel PC budget familial : 100 F, 


version limitée : 15 F. TREILLARD X. 
33 rue du Dienat, 03100 MONTLU- 
ÇON 


Vds Zenith-XT, 20 Mégas + impri- 
mante + nbrx logiciels de gestion. Prix : 
10000 F. Tél. 69.04.57.01 (Essonne) 


Echange logiciels PC. Envoyer liste. 
Réponse garantie. IACONO Hervé, 32 
av. de la Lanterne, 06200 NICE 


Vds Amstrad PC 1640 EGA + disk dur : 
11000 F. PCW 8512 neuf : 4500 F. 
DMP 4000: 3000F. PPC 512: 
4500 F. Tél. 69.04.62.31 (soir) 


CREATION d'un club micro à St Na- 
zaire pour tous les passionnés du 
genre : Compatibles PC, Atari, Apple… 
Objectifs : échanges de connaissan- 
ces, formations réciproques, prêts de 
logiciels. Contacts au 40.70.93.07. 
Didier DUBASQUE et par Minitel au 
40.70.08.07 BAL- MICRO 


Création de service Minitel, vente de 
serveur clé en main. Ecire à CRONOS, 
327 BTK Logirem, 13090 AIX 


Vds PC-XT 640 K, DD 360 K, disque 
20 Mo, écran grah. Hercules mono, 
nbrx log. Profess : 8000F. Tél. : 
1.43.79.00.89 (soir) 


PC 1512 échange jeux (news ou pas) 
+ Utilitaires. Envoyer liste à ARNOUX 


Stéphane, 4c rue du Bourg, 68720 ILL- 
FURTH 


Ach. rech. tous matér. prg. schéma, 
revues sur le Commodore, PET 2001 
même en panne. Cherche contact PC. 
Tél. 21.49.29.44 


Vds imprimante OKI ML 84 Centro- 
nic + série haute vitesse, kit compat. 
Epson/IBM. Tél. 16.1.38.36.50.84 (h.r.) 


Vds imprimante couleur Okimate 20 
ss garantie. Prix à débattre. Tél. 
70.03.85.14 le soir 


Vds Goupil 4 mono 2 lecteurs 5p1/4, 
8 MHz,512 Ko + jeux + utilitaires, ré- 
visé (avec preuve). Prix : 15000 F à 
déb. Tél. 66.32.72.53 


Vds PC 1640 mono DD Herc. + impr. 
Epson LX90 + tract picots + distrib. 
feuil. à feuil. + divers acc. : 6500 F. 
Tél. 45.39.05.33 


Urgent ! Vds Atari PC 2512 K carte 
série // MDA EGA HGC 2 drives, mo- 
niteur mono: 4500F. Tél. 
16.44.82.64.20 


Vds Zenith Z170PC dd portable 
640 Ko + nbrx logiciels. Prix à débat- 
tre. Tél. 27.57.00.88 le week-end 


Vds IBM PC portable 512 K, carte 
coul., sortie parall. + communication 


ANNONCEZ-VOUS ! 


OMrT—-1»DTS2007% 


A NN 


à renvoyer accompagné de 4 ti 
SORACOM -— La Haie de Pan — 35170 BRUZ 


on 


“| 


Vous pouvez passer directement vos annonces sur le minitel ! 
Attention : Dans un tel cas elles ne seront pas dans la revue. 
Une annonce envoyée à la rédaction est mise sur le serveur dans les 48h00. 


= 


mbres à 2,20 F à : 


DD + mon. coul.: 5000 F. Tél. 
42.50.63.10 (Aix) 


Vds Tandy 1000 EX PC 256 Ko, mo- 
niteur coul. + logiciels, peu servi : 
5500 F à débattre. Tél. 33.04.40.70 


Cause double emploi, vends intégré 
Ability+ : 1200 F. Carte, modem, Oli- 
tec PCV23 et logiciel : 1300 F. Tél. : 
51.27.27.76 ap. 20h 


Vds Goupil, dub, 768K, 2 lect.: 
5000 F. + organiseur XP 32 K + Ram- 
pack 32 K : 1000 F. Vis. Paris. Tél. 
87.24.22.75 (Strasbourg) 


: Vds Turbo Pascal 4.0 et Tasword PC 


(doc. en français). prix à débattre. 
Contacter Bruno au 55.77.14.71 


Transfert 5.25" non prot. en 3.5": 
100 F le disk retour. R. PERNOT, 10 
rue Bréfordes, 91720 MAISSE. Tél. 
64.99.54 .70 


Rech. pour PC 5"1/4 logiciels édu- 
catifs maths, français, anglais 6è-5è. 
Tél. 74.84.55.12 


AT recherche prog. utilitaires + jeux. 
PERNOT P., 2 Allée St Hubert, Diane, 
54500 VANDŒUVRE 


Echange logiciels pour PC, réponse 
assurée. FEHR Bernard, 17 route des 
Futaies, 57100 THIONVILLE. Tél. 
82.88.04.17 


Cherche revue PC n° 4 ou photoco- 
pie d'articles. Tél. 75.90.49.38 ap. 18h 


Club PC par corresp. contacts + 
builetin...contre 4 timbres : doc., 2 
disg. MICRO-CONTACTS, BP 
34,54380 DIEULOUARD 


Pour 450 F, offrez à votre PC un mo- 
niteur Hercules vert (très peu servi). 
Tél. 35.86.08.46 le soir. 


Vds drive 5"1/4 360 Ko, état neuf: 
2500 FB/400 FF. Tél. 082.644636 
(Belgique) ou19.32.82.64.46.36 (fron- 
tière !) 


Vds PC 1512 + disk dur 20 Mo + nbrx 
logiciels. Prix: 8500 F à débattre. 
John. Tél. 42.05.85.89 ou 42.41.0764 


Vds diverses interfaces pour comp. 
IBM. Prix intéres. Carte mère À T8/ 
12 ext : 4 Mo carte Egawonder. Tél. 
98.47.64.32 


Achète logiciels T07-70 cassette (édu- 
catif, jeux...). Envoyez liste à JAR- 
RAUD, 3 Place Kennedy, 92130 ISSY 


Vds Turbo-Pascal 4 avec manuels 
d'origine + Silent Service pour PC : 
700 F. LEROUX. Tél. 43.66.07.28. ap. 
18h 


Vds compatible PX-XT, 2 lecteurs 


640 K, CGA, écran coul. orient. Prix : 
5600 F. Tél. 69.30.77.52 
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Ntlèrement dédié à Am- 
Strad, Pourles passionnés. 


CHEZ VOTRE MARCHAND 
DE JOURNAUX HABITUELS 


[Ke Communication amar- | 
teur avec ses nombreuses | 


E en kiosque, 


al!\\' 


WINGS MICRO 


BUNDLE. TIMEWORKS DTP + SOURIS LOGITECH 


PERFORMANCES ET HAUTE 
RESOLUTION 

Contenu du package : 

e Souris LOGITECH Série 2 

e Manuel d'utilisation 

e Adaptateur 9 vers 25 pin 

e Drivers Souris LOGITECH 

e Software Package Plus 

e LOGIMENU, CLICK, POINT 
éditeur de textes 


RESOLUTION : 200 DPI 


4 BUNDLE . 
f { 090 BUNDLE LITE + cours | Se 
| Fire | BUNDLE + SCANNER 
x 
rs de SOURIS + PANT SHOW : 1 099 Fr 


_ PAINT SHOW : 740F TIC (série limitée) 


BUNDLE 
TIMEWORKS DTP 
+ SCANMAN 


L'AMI DE LA PAO 


Contenu du package : Logiciels de convertion : sa 
e SCANMAN e TIF vers PCX RS 
+ Carte contrôleur e TIF vers MAC "is 2 << 27 


e Le logiciel Scan Ware  * 16 tons de gris 
e Paint Show 

(sous Window et sous n n 
DOS) : logiciel BUNDLE DE 
de dessin en couleur 2 O0 ner d 
RESOLUTION : 400 DPI En 


DISTRIBUTEUR 


Of RUE DE CHARONNE - 75011 PARIS - TEL. 48 07 08 29 - FAX 48 07 08 80 


IZARD créations * RENNES 


